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Welcome

Thank you for purchasing your Blackmagic Cameral!

We have worked hard to produce three cameras that have
been designed from the ground up to fit any kind of workflow.
Our new Pocket Cinema Camera is a Super 16 digital film
camera with 13 stops of dynamic range that is small enough to
take anywhere. The Cinema Camera records uncompressed
CinemaDNG RAW files for pristine images and our new
Production Camera 4K is a Super 35 Ultra HD 4K camera with a
global shutter and 6G-SDI output.

Our cameras are designed to produce files that are "flat", which
means they preserve the wide dynamic range from the sensor,
as well as standard file formats that work with all video software.
This allows you to make creative decisions by using the included
DaVinci color correction software!

We think this means you get a cinema style shooting experience
where you capture and preserve more of the image so you have
as many creative options as possible. \We have also included
large screens on our cameras for easy focus and metadata entry.
We hope you connect to our cameras in creative ways and
produce some amazing looking images! We are extremely
excited to see what creative work you produce!

e

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Introducing Blackmagic Cameras

Blackmagic Pocket Cinema Camera Features
1. RECORD BUTTON
Press this button to record clips to your SD card. See page 9.

2. TRANSPORT CONTROL
Use these buttons to play, skip or shuttle clips. See page 10.

3. LENS MOUNT

Micro Four Thirds lens mount for a wide selection of lenses. See page 6.

4. BATTERY TERMINAL
Open the battery door via the release button to:

* Insert and remove the rechargeable Lithium lon battery. See page 6.
* Insert a SDHC or SDXC card for recording. See page 8.
* Access the USB Mini-B port for software configuration and updates. See page 39.

5. LANC REMOTE

The 2.5mm stereo jack for LANC remote control supports record start and stop, iris control, and manual focus. See page 15.

6. HEADPHONES

3.5 mm stereo headphone jack connection. See page 15.

7. AUDIO IN

3.5mm stereo jack for mic or line level audio. See pages 15 and 19.

8. HDMI OUT
Micro HDMI port for monitoring or outputting video to a switcher. See page 15.

9. POWER
0.7mm 12 — 20V power input for power and battery charging. See page 15.

10.LCD
Watch the LCD while recording or playing back a clip. See page 25.

11. CONTROL BUTTONS

Use these buttons for power, menu navigation, iris control, focus peaking, auto focus and LCD zoom. See page 17.
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Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K Features
1. RECORD BUTTON
Record clips to your SSD. See page 9.

2. IRIS BUTTON
The Iris button activates electronic iris control on the EF Cinema Camera and the Production Camera 4K. Adjust the aperture
of your lens by pressing the forward and reverse skip/shuttle playback buttons. See page 10.

3. TOUCHSCREEN LCD
Wiatch the LCD monitor while recording or playing back a clip, or when using the menu. See page 26.

4. FOCUS BUTTON
Press the Focus button for focus peaking on the LCD. See page 24.

5. TRANSPORT CONTROLS
Press these buttons to stop, skip/shuttle, or play your clips. See page 10.

6. MENU BUTTON
Access the menu on the LCD. See page 17.

7. POWER BUTTON
Press the power button to turn on the Blackmagic Cinema Camera. Press and hold the button to turn the camera
off. See page 7.

8. LANC REMOTE

The 2.5mm stereo jack for LANC remote control supports record start and stop, iris control and manual focus. See page 16.

9. HEADPHONES

3.5 mm stereo headphone jack connection. See page 16.

10. AUDIO IN
2 x 1/4 inch balanced TRS phono jacks for mic or line level audio. See pages 16 and 19.

11. SDI OUT

SDI output for connecting to a switcher or to DaVinci Resolve via capture device for live grading. See pages 16 and 33.

12. THUNDERBOLT CONNECTION

Blackmagic Cinema Camera outputs 10-bit uncompressed 1080p HD. Production Camera 4K also outputs compressed Ultra
HD 4K. Use the Thunderbolt connection for HD UltraScope waveform monitoring and streaming video to a Thunderbolt
compatible computer. See pages 16 and 27.

13. POWER
12 — 30V power input for power supply and battery charging. See pages 7 and 16.
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Attaching and removing a lens on Cinema Camera and
Production Camera 4K

Inserting the battery into Pocket Cinema Camera

Attaching a Lens

Getting started with your Blackmagic Camera is as simple as attaching a lens and turning the camera on.
To remove the protective dust cap from the lens mount, hold down the locking button and rotate the cap
counterclockwise until it is released. We recommended you always turn off your Blackmagic Camera prior
to attaching or removing a lens.

To attach a lens:

Step 1.

Step 2.
Step 3.

Align the dot on your lens with the dot on the camera mount. Many lenses have either a blue,
red or white dot or some other indicator.

Twist the lens clockwise until it locks into place.

To remove the lens, hold down the locking button, rotate the lens counterclockwise until its dot or
indicator reaches the 12 o'clock position and gently remove.

When no lens is attached to the camera, the sensor is exposed to dust and other debris so you'll want to
keep the dustcap on whenever possible.

Turning Your Camera On

Pocket Cinema Camera

Before you can operate Pocket Cinema Camera, you need to insert the battery.

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

On the under side of the camera, push the door release towards the lens to access the battery
terminal.

With the gold contacts facing into the terminal and the white arrow facing the lens, hook the
lip of the battery under the orange tab and insert the battery until you feel it press into place.
Push the orange tab to release the battery.

Close the door to the battery terminal and slide the door release to the right to lock it.

Press the power button on the bottom right of the back panel. The status strip will appear along
the bottom of the LCD.

Press and hold the power button to switch off the camera.

Congratulations! You are now ready to insert an SD card and start recording!
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Use the supplied power adapter to charge the internal battery
and power the camera.
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Press and hold the power button to turn the camera on or off.

-

Cinema Camera & Production Camera 4K

Cinema Camera and Production Camera 4K have internal batteries that can be charged using the supplied
power adapter. The camera can be charged and operated while connected via external power and will
switch between power sources without any interruption.

You can also charge the camera via a powered USB connection, however it takes longer to charge so we
recommend using the power adapter when possible.

Step 1. Press the power button below the touchscreen. The status strip will appear along the bottom of
the LCD.

Step 2. Press and hold the power button to switch off the camera.

Congratulations! You are now ready to insert an SSD and start recording!
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Inserting an SSD into the Cinema Camera and the Production
Camera 4K.

Inserting an SD Card

You can insert an SDXC or SDHC card into Blackmagic Pocket Cinema Camera:

Step 1.

Step 2.

Step 3.
Step 4.

On the under side of the camera, push the door release towards the lens to access the battery
terminal.

With the gold contacts on the SD card facing towards the lens, insert the SD card until you feel it
lock into place. Push on the SD card to release it.

Close the door to the battery terminal and slide the door release to the right to lock it.

Power on the camera. The status strip will display a moving dot while the camera checks the SD
card and then it will say READY.

The supplied SD card is for software installation only and not suitable for video recording. You'll find a list of
recommended SD cards on page 14.

Inserting an SSD

You can insert a 2.5" 9.5 mm SSD formatted in either the HFS+ or exFAT file systems into Cinema Camera
and Production Camera 4K:

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Open the SSD door on the right hand side of the camera.

With the gold SATA contacts facing towards the camera door, insert the SSD until you feel it press
into place. Close the SSD door.

Power on the camera. The status strip will display a moving dot while the camera checks the SSD
and then it will say READY.

You'll find a list of recommended SSDs on page 11.
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Press the REC button on the top of Pocket Cinema Camera.

REC

REC
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Press the REC button on the front face

or

on the transport control on the back of Cinema Camera and
Production Camera 4K.

|
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Recording
Press the REC button on your camera to begin recording immediately. Press REC again to stop recording.

Choosing the Recording Format

Blackmagic cameras record to several different formats, depending on which model you are using. You may
decide to experiment to see which format best suits your workflow.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)
Lossless compressed CinemaDNG RAW 2.5K Visually lossless compressed
CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW

Avid DNxHD

On Blackmagic Pocket Cinema Camera you can choose to record to Apple ProRes 422 (HQ) or lossless
compressed CinemaDNG RAW video formats.

On Blackmagic Cinema Camera you can record in Apple ProRes 422 (HQ), CinemaDNG RAW 2.5K, or Avid
DNxHD video formats.

On Blackmagic Production Camera 4K you can record Ultra HD 4K in visually lossless compressed
CinemaDNG RAW or Apple ProRes 422 (HQ) video formats.

To select the desired video format:

Step 1. Press the MENU button.

Step 2. Select the REC menu and use the selection arrows to set the desired recording format.
Step 3. Press the MENU button to exit.

Your camera is now ready to record in the video format you have selected. The current recording format is
shown on the left of the status strip on the LCD.
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Blackmagic Cameras Supported Video Formats
@ Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
- Cinema Camera Camera 4K
ﬁ 1920 x 1080p23.98 2400 x 1350 12-bit RAW 2.5K 3840 x 2160p23.98
1920 x 1080p24 1920 x 1080p23.98 3840 x 2160p24
@ L) 1920 x 1080p25 1920 x 1080p24 3840 x 2160p25
1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p25 3840 x 2160p29.97
1920 x 1080p30 1920 x 1080p29.97 3840 x 2160p30
1920 x 1080p30 1920 x 1080p23.98
f N 1920 x 1080i50 (output) 1920 x 1080p24
( ) 1920 x 1080i59.94 (output) 1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
1920 x 1080i50 (output)

1920 x 1080i59.94 (output)

- ’ Playing Back Clips
& @ @ B u @ J Once you have recorded your video, you can use the transport control buttons to play back your video on

the LCD.
To immediately view your recorded clip on a Blackmagic Camera Press the play button once for instant playback and you'll see your video on the LCD and on any display
simply press the Play button on the transport controls. connected to the HDMI or SDI output. Hold down the forward or reverse buttons to fast forward or reverse

through the clip. Playback will finish when the end of the current clip is reached.

The controls of your camera work just like a CD player, so pressing the forward button will skip to the start of
the next clip. Press the reverse button once to go to the start of the current clip or press twice to skip back
to the start of the previous clip.



(WA About SSDs

P 0]

s

N

Intel 335 Series 240GB SSD

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD

Choosing a Fast SSD

When working with high data rate video it's important to carefully check the SSD you would like to use.
This is because some SSDs can have up to 50% lower write speed than the manufacturer's claimed speed,
so even though the disk specifications claim an SSD is fast enough to handle video, in reality the disk is not
fast enough for real time video recording.

The following SSDs are recommended for RAW CinemaDNG capture or compressed video capture:

* Intel 335 Series 240GB SSD

* Intel 520 Series 240GB SSD

* Intel 520 Series 480GB SSD

* Intel 530 Series 180GB SSD

* Intel 530 Series 240GB SSD

* Kingston 240 GB HyperX 3K

* Kingston 480 GB HyperX 3K

* Kingston 240 GB SSDNow KC300

* Kingston 480 GB SSDNow KC300

* Sandisk Extreme 240GB

* Sandisk Extreme 480GB

= PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)

* OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G (Firmware Rev 5.0.7)

* OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G (Firmware Rev 5.0.6)

+ OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G (Firmware Rev 5.0.6)

* Digistor 128GB SSD Professional Video Extreme (pre-formatted ExFat)
* Digistor 240GB SSD Professional Video Series (pre-formatted ExFat)
* Digistor 480GB SSD Professional Video Series (pre-formatted ExFat)
* Angelbird 240GB AV Pro (Firmware 2.54)

« ADATA XPG SX900 256GB

In addition to the above, these SSDs work ONLY for compressed video capture:

» Crucial 256GB M4 (firmware 000F)
= OCZ Agility 3 240GB
= Sandisk Extreme 120GB

If your SSD is dropping frames, try a different SSD or use a compressed HD recording format such as ProRes
or DNxHD for lower data rates. Check the Blackmagic Design website for the latest information.
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Use Disk Utility on Mac OS X to erase your SSD in the
Mac OS Extended (Journaled) or exFAT format.

Format Hyper (N:)

Capadty:

(22308

File system

[exFar

Allocation unit size

[].28 kilobytes

Restore device defaults

Wolume label
Hyper

Format options
Quick Format

Create an M5-D0S startup disk

Use the Format dialog box feature in Windows to format your

SSD in the exFAT format.

Preparing SSDs for Recording

SSDs used by Cinema Camera and Production Camera 4K must be formatted as either HFS+ or exFAT.
These disk formats allow long clips to be recorded as single files.

HFS+ is also known as Mac OS Extended. It is the recommended format as it supports "journaling”. In the
event of a hardware or software malfunction, data on a journaled SSD is more quickly recovered and less
likely to be corrupted. HFS+ is natively supported by Mac OS X.

ExFAT is supported natively by Mac OS X and Windows without needing to purchase any additional software.
However exFAT does not support journaling which means data is less protected against corruption, and less
likely to be recovered in the rare event of a hardware or software malfunction.

Preparing SSDs on a Mac OS X computer

Use the Disk Utility application included with Mac OS X to format your drive in the HFS+ or exFAT formats.
Remember to back up anything important from your SSD as all data will be lost when it is formatted.

Step 1. Connect the SSD to your computer with an external dock or cable adapter and dismiss any
message offering to use your SSD for Time Machine backups.

Step 2. Go to Applications/Utilities and launch Disk Utility.

Step 3. Click on the disk icon of your SSD and then click the Erase tab.

Step 4. Setthe Format to "Mac OS Extended (Journaled)" or "exFAT".

Step 5. Type a Name for the new volume and then click Erase. Your SSD will quickly be formatted and

made ready for use.

Preparing SSDs on a Windows computer

The Format dialog box can format a drive in the exFAT format on a Windows PC. Remember to back up
anything important from your SSD as all data will be lost when it is formatted.

Step 1. Connect the SSD to your computer.

Step 2. Open the Start Menu or Start Screen and choose Computer. Right-click on your SSD.
Step 3. From the contextual menu, choose Format.

Step 4. Set the file system to "exFAT" and the allocation unit size to 128 kilobytes.

Step 5. Type a volume label, select "Quick Format" and click "Start".

Step 6. Your SSD will quickly be formatted and made ready for use.
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Use Disk Speed Test to find out the performance of your

media drives.

Disk Speed Test

Will'it Work?

Disk Speed Test interface.

How Fast?

Checking Disk Speed

Blackmagic Disk Speed Test is a fun application that measures the read and write performance of storage
media, then displays the results using video formats.

If you have ever wondered whether your hard drive is suitable for recording ("write") or playback (“read”)
of a particular video format, you can use Disk Speed Test to find out. Test the performance of your media
drives with a single click of the Start button! Disk Speed Test will even show you how many streams of video
your storage is capable of handling.

Disk Speed Test is included free in the Blackmagic Camera Software Utility supplied with your Blackmagic
Cinema Camera and Production Camera 4K. The Blackmagic Camera Software Utility can also be
downloaded from our website free of charge.
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Preparing SD Cards for Recording
SD cards used by Blackmagic Pocket Cinema Camera must be formatted as HFS+ or exFAT. These disk formats
allow long clips to be recorded as single files. EXFAT is supported by both Windows and Mac OS X computers.

Preparing SD Cards on a Mac OS X computer

Use the Disk Utility application included with Mac OS X to format your SD card in the HFS+ or exFAT format.
Remember to back up anything important from your SD card as all data will be lost when it is formatted.

Step 1. Plug your SD card into your computer's SD card slot or SD card reader.

Step 2. Go to Applications/Utilities and launch Disk Utility.

Step 3. Click on the disk icon of your SD card and then click the Erase tab.

Step 4. Setthe Format to "Mac OS Extended (Journaled)" or "exFAT".

Step 5. Type a Name for the new volume and then click Erase. Your SD card will quickly be formatted and

made ready for use.

Preparing SD Cards on a Windows computer

The Format dialog box can format a drive in the exFAT format on a Windows PC.

Step 1. Plug your SD card into your computer's SD card slot or SD card reader.

Step 2. Open the Start Menu or Start Screen and choose Computer. Right-click on your SD card.
Step 3. From the contextual menu, choose Format.

Step 4. Set the file system to "exFAT" and the allocation unit size to 128 kilobytes.

Step 5. Type a volume label, select "Quick Format" and click "Start".

Step 6. Your SD card will quickly be formatted and made ready for use.

Choosing a Fast SD Card

It's important to use SDHC and SDXC cards with Blackmagic Pocket Cinema Camera. These cards are rated for
fast data speeds and support larger storage sizes.

Recommended SDHC and SDXC cards include:

= Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-|
= Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-| = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-|

Please check the tech notes on the Blackmagic Design website for the latest information.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC Remote Control

The remote port on your camera is used to remotely control record starting and stopping, iris adjustments
and manual focus adjustments when using a compatible lens.

The port is a 2.5 mm stereo jack using the standard LANC protocol.

Headphones

Monitor audio while recording or playing back clips by plugging your headphones into the 3.5mm stereo
headphones jack.

Audio In

The 3.5mm stereo audio connector accepts microphone or line level audio. It's important to select the
appropriate setting or your audio may sound too quiet or too loud. The camera automatically switches to
line level if the audio is too loud for a sustained period.

HDMI Out

The micro HDMI port outputs 10-bit uncompressed HD1080p video, even while recording. It can be used to
output video to routers, monitors, capture devices, broadcast switchers and other HDMI devices.

Power
Use the 0.7mm 12 — 20V power input for connecting your power supply and to charge the battery.

UsB

Use the USB port to connect your Blackmagic Pocket Cinema Camera to your computer and update the
internal software. The USB port can be found inside the battery compartment.
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Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K

LANC Remote Control
The remote port on your camera is used to remotely control record starting and stopping, iris adjustments

and manual focus adjustments when using a compatible lens.

The port is a 2.5 mm stereo jack using the standard LANC protocol.

Headphones

Monitor audio while recording or playing back clips by plugging your headphones into the 3.5mm stereo
headphones jack.

Audio In

The 1/4 inch TRS Phone audio connectors accept microphone or line level audio. It's important to select the
appropriate setting or your audio may sound too quiet or too loud. The camera automatically switches to
line level if the audio is too loud for a sustained period.

SDI Out
Blackmagic Cinema Camera supports 3G-SDI so it can be used to output uncompressed 10-bit 4:2:2 video
to routers, monitors, SDI capture devices, broadcast switchers and any other SDI devices.

Production Camera 4K supports 6G-SDI, so it can be used to connect to any SDI monitor as well as 4K
switchers such as ATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

When connected to a Mac OS X or Windows computer with Thunderbolt technology, your Cinema Camera
or Production Camera 4K can be used as a powerful solution for waveform monitoring and color correction.
Blackmagic Cinema Camera's Thunderbolt port always outputs 10-bit uncompressed HD1080p video.
Production Camera 4K's Thunderbolt port matches the SDI output, which can be 10-bit uncompressed
HD1080p or compressed Ultra HD 4K.

Power
Use the 12 - 30V power input for connecting your power supply and to charge the internal battery.

uUSsB

Use the USB port to connect your Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K to your computer
and update the internal software. Open the SSD door to access the USB port.
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Camera Settings
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= Camera D Blackmagic Cinema Camera 18
] Date

@ Time

El 10 B00ASA

& White Balance 5600K

& Shutter Angle 180.0°

The Camera Settings screen

D

Blackmagic Cinema Camera 18]

Cancel

You can change the camera ID with the onscreen keyboard

fJI» Camera Settings

To configure settings on your Blackmagic camera, press the MENU button.

Pocket Cinema Camera
Press the up and down buttons to highlight each settings menu. Press OK to enter a settings
menu. Use the left and right directional arrows to adjust values and the up and down arrows to
move between settings. Press Menu again to return to selecting between main settings pages.
Press Menu again to exit.

Cinema Camera & Production Camera 4K
Tap or slide the relevant arrows and icons on the touchscreen to change values or switch between
settings menus.

Camera ID

If using more than one Blackmagic Camera, it's helpful to set each camera's ID which will be included
with any metadata recorded with your clips. Set the camera ID with the onscreen keyboard. When
you have finished entering a new camera ID, select the Enter button to save, or select Cancel to
discard any changes.

Setting Date and Time

To set date and time on your Pocket Cinema Camera, select the + or - buttons to change the year,
month and day settings.

Time is set to 24 hour format on Blackmagic Cameras. To set the time, select the + and - keys to
make adjustments to the time. If traveling with your Blackmagic Camera, remember to change the
date and time to local time zones.

If you have your Blackmagic Camera stored for long periods, the time may need to be reset. It is
always a good idea to check the time and date prior to recording. When connecting your camera
to your computer via USB and launching Blackmagic Camera Utility, your computer's time is synced
to your camera.
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Camera Settings
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The Camera Settings screen
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ISO

ISO settings are helpful when you are shooting in a variety of light conditions. The optimum 1SO
setting for the Pocket Cinema Camera and Cinema Camera is 800ASA. For Production Camera 4K
the optimum ISO setting is 400ASA.

Depending on your situation, however, you may choose a lower or higher ISO setting. For example,
in low light conditions 1600ASA would be suitable but may introduce some visible noise. In bright
conditions 400ASA would be best to record richer colors.

Adjust the ISO settings using the arrow icons in the menu.

White Balance

Your Blackmagic Camera includes 6 white balance presets for a variety of color temperature
conditions. These are:

= 3200K for tungsten light
= 4500K for fluorescent light
= 5000K, 5600K, 6500K and 7500K for a variety of daylight conditions such as time of day.

Adjust the White Balance settings using the arrow icons in the menu.

Shutter Angle

Shutter angle complements the ISO setting by regulating the amount of light on the sensor.
180 degrees is the optimum shutter angle, however as lighting conditions change you may need to
adjust accordingly. For example, 360 degrees is considered 'wide open' and allows maximum light
onto the sensor. This is useful for low light conditions. If you notice lights are flickering, 172.8 degrees
will minimize this effect when shooting 24p in countries with 50 hertz power supplies.

Adjust the Shutter Angle settings using the arrow icons in the menu.
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Audio Settings

To adjust audio input and audio monitoring settings on your Blackmagic Camera, press the MENU
button and select the microphone icon to the left of the display.

Microphone Input

Microphone input adjusts the recording levels of the built in microphone. Move the audio slider
left or right to increase or decrease levels. Pocket Cinema Camera has a built in stereo microphone
and Cinema Camera and Production Camera 4K have built in mono microphones. The built in
microphones record to audio channels 1 and 2 when no external audio source is connected.

Channel 1 and 2 Input Levels

External audio connectors accept audio at microphone level or line level. It's important to select Mic
or Line level audio as appropriate to avoid your external audio sounding almost inaudible or too hot
and distorted.

Set the external audio input levels by using the left and right arrows. To prevent damage, the camera
will automatically switch to line level input if the input levels are over the limit for a sustained period
of time.

Channel 1 Input Level

Move the audio slider icon left or right to increase or decrease levels for channel 1. The external
audio input overrides the built in microphone and is recorded to audio channel 1.

Channel 2 uses Channel 1 Input
Select On if you only have channel 1 input and want to record the same external audio to channels 1
and 2. You can leave this set to Off if you only want to record one channel of audio.

Channel 2 Input Level

Move the audio slider icon left or right to increase or decrease levels for channel 2. The external
audio input overrides the built in microphone and is recorded to audio channel 2.

Headphone and Speaker Volume

When headphones are connected, a headphone icon will be displayed. When no headphones are
detected, a speaker icon will be displayed. Headphones will always be active when recording or
playing back, however speakers will only work when playing back. Move the volume slider left or
right to increase or decrease audio monitoring levels.



Al Settings

Recorder Settings
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The Recorder Settings screen
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Recorder Settings

The recorder settings are used to set the video format recorded to your SD card or SSD. Press the
MENU button and touch the REC icon to access the recorder settings menu.

Recording Format

Pocket Cinema Camera
Touch the left and right arrow buttons to switch between Apple ProRes 422 (HQ) or lossless
compressed CinemaDNG RAW recording formats.

Cinema Camera
Touch the arrow icons to switch between CinemaDNG RAW 2.5K, Apple ProRes 422 (HQ) or Avid
DNxHD recording formats.

Production Camera 4K
Touch the arrow icons to switch between HD or Ultra HD 4K Apple ProRes 422 (HQ) or visually
lossless compressed CinemaDNG RAW recording formats.

Dynamic Range

Blackmagic Cameras have two dynamic range settings:

Film

The film setting shoots video using a log curve and gives you 13 stops of dynamic range on
both Pocket Cinema Camera and Cinema Camera, or 12 stops on Production Camera 4K.
The Film dynamic range setting maximises the information in your video signal to help you get the
most out of color grading software, such as DaVinci Resolve. When recording in CinemaDNG RAW
formats, only the Film dynamic range setting will be available.

Video

The video setting uses the REC709 standard for high definition video. This lets you work faster by
recording directly to the compressed video formats your camera supports, which are compatible
with popular post production software.

Adjust the dynamic range settings using the arrow icons in the menu.
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Recorder Settings
oo Recording Format
-

= Dynamic Range

w# Frame Rate

F &) Time Lapse Interval

The Recorder Settings screen

RAW 2.5K

Film

24 fps

10 secs

=i K Frame Rate

)

Your Blackmagic Camera has five different frame rate settings for shooting common film and video
frame rates: 23.98 fps, 24 fps, 25 fps, 29.97 fps, 30 fps.

Adjust the frame rate setting using the arrow icons in the menui.

Time Lapse Interval

This setting allows you to record a still frame at the following intervals:
Frames: 2- 10

Seconds: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minutes: 1- 10

For example, you can set the camera to record a still frame every 10 frames, 5 seconds, 30 seconds,
5 minutes etc.

The Time Lapse feature offers many creative options. For example, if the Time Lapse interval is set
to record a frame at 2 frame intervals, this will give your recorded video a high speed effect when
played back.

The format of each still frame is based on your recording format, so if you set the camera to record
in ProRes, the Time Lapse setting will maintain this format. The frame rate will be based on the video
frame rate you have set the camera to, i.e., 24fps, so your time lapse footage can be incorporated
into your workflow easily.

When the REC button is pressed in Time Lapse mode, a "TIME LAPSE" message will replace the
timecode in the status strip and on the SDI or HDMI output for 2 seconds before reverting back to
the normal timecode display. The timecode counter updates when a frame of video is recorded,
meaning the rate of timecode increments depends on the Time Lapse interval setting.

24fps No SSD TIMELAPSE B800ASA 180° 5600K == 100%

Use the arrow icons to choose a Time Lapse interval or leave it set to Off if you do not want to use
the Time Lapse feature.
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File Naming Convention

Pocket Cinema Camera

Pocket Cinema Camera uses the following file naming convention when recording video.

[Camera ID]_[Reel Number]_lyyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

The table below shows an example of how this would appear on the LCD:

BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

QuickTime Movie Filename
Camera ID

Reel Number

Date (2012 Aug 08)

Time (16:31pm - 24hrs)

Clip Number

For CinemaDNG files, the folder of the image sequence will also be named the same way.

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K

Clips are recorded to your SSDs in the CinemaDNG RAW format or to a ProRes or DNxHD QuickTime
movie, depending upon which recording format you have chosen. Blackmagic Cinema Camera and
Production Camera 4K use the following file naming convention when recording video.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

The table below shows an example of how this would appear on the camera's touchscreen:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

QuickTime Movie Filename
Camera ID

Reel Number

Date (2012 Aug 08)

Time (16:31pm - 24hrs)

Clip Number

For CinemaDNG files, the folder of the image sequence will also be named the same way.
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Display Settings screen on Cinema Camera and
Production Camera 4K

SDI/HDMI Overlays set to display on an external monitor
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Display settings

To adjust the display settings for the LCD, press the MENU button and select the television icon.

Dynamic Range

The LCD allows you to view your video as you are recording. You can set the dynamic range of the
LCD by selecting Video or Film.

The dynamic range setting of the LCD is independent to the dynamic range set in the recorder
settings. Some people prefer to monitor video with the LCD set to Video even when the recording
format is set to Film.

Adjust the dynamic range setting of the LCD using the arrow icons in the menui.

Brightness
Move the slider icon left or right to adjust brightness settings for the LCD.

Zebra

Blackmagic Cameras have a zebra feature which gives an indication of exposure levels. Diagonal
lines will appear across any part of the video that exceeds the zebra exposure level.

Turn zebra on and select the desired zebra warning level by using the left and right arrows.

SDI/HDMI Overlays

You can monitor your video on an external display using the HDMI port on Pocket Cinema Camera,
or the SDI port on Cinema Camera and Production Camera 4K.

The SDI or HDMI Overlays setting lets you display useful information on your monitor. Use the arrow
icons to select which overlays to display on your SDI or HDMI feed.

All: displays both frame guides and recording information.
Status: displays only the recording information, such as f-stop number, frame rate, battery life etc.
Guides: displays only the frame guides.

Off: gives you a clean feed.
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On Pocket Cinema Camera, press the IRIS button, then use the
up and down directional buttons to adjust aperture control.
Press the FOCUS button for focus peaking.
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On Cinema Camera and Production Camera 4K, press the RIS
button, then use the transport controls to adjust aperture control.
Press the FOCUS button for focus peaking.

Adjusting Settings

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF and Production Camera 4K support electronic lens
control, which allows you to adjust lens controls from the camera such as aperture and autofocus. Cinema
Camera MFT has a passive lens mount if you want to use manual lenses without electronic control. The focus
peaking feature creates a yellow edge around the sharpest parts of the image so you can easily confirm your
focus. Focus peaking is only visible on the LCD and does not affect your recorded picture.

Iris Button

When using Video dynamic range settings, a single press of the Iris button will set an average exposure
based on the highlights and shadows in your shot. When using Film dynamic range settings, pressing the
IRIS button sets your exposure to the brightest highlight in your shot.

To set your aperture manually on Pocket Cinema Camera press the up and down directional buttons on the
back panel.

To set your aperture manually on Cinema Camera and Production Camera 4K press the forward and reverse
buttons on the transport controls.

Focus Button on Pocket Cinema Camera

When using Pocket Cinema Camera with an autofocus lens press the FOCUS button for focus peaking
or autofocus. Press the FOCUS button once to auto focus. A quick double press of the FOCUS button
activates focus peaking.

When using a manual lens, press the FOCUS button once for focus peaking.

Focus Button on Cinema Camera and Production Camera 4K

When using Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K, press the FOCUS button for focus
peaking.

Focus Zoom

When using Pocket Cinema Camera, double press OK to zoom in for adjusting focus at the 1:1 pixel scale.
Double press OK again to zoom out.

On Cinema Camera and Production Camera 4K, double tap the touchscreen display to zoom into the
image for adjusting focus at the 1:1 pixel scale. Double tap the display again to zoom out.
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Image Stabilizer

Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF and Production Camera 4K support the image stabilizer (IS)
feature found in many active lenses. Simply set the Stabilizer switch to ON to use it with your camera. If your
lens also features a Stabilizer Mode switch, set it to the appropriate mode for still shots or for movement.

When using battery power, the camera will only activate the image stabilizer while recording, as the lens
draws additional power from the camera to operate the image stabilizer. When external power is connected
to the camera, the image stabilizer will be active any time you set the lens stabilizer switch to ON.

Status Strip

Your chosen settings are always displayed on a status strip, which runs the length of the LCD, showing a
convenient summary of the camera's current settings.

RAW 2.5K o 24fps No SSD 00:00:00:00 B800ASA 180° 5600K == 100%

Battery Life Indicator

When the remaining charge drops below 25% capacity, the status strip will show the battery status in red to
warn you that battery life is running low.

N - 100%

o e 6 0 6 0 00 O SD/SSD Activity Icons

1. Recording Format 6. 150 Setting The status strip displays important information showing the state of the inserted media.
2. F-Stop 7. Shutter Angle
3. Frame Rate 8. White Balance Moving Dots When you see the moving dots, the camera is checking and preparing the media.
g ?I;:iil))dsetatus 9. Battery Life Indicator No SD/SSD This means no media is detected or present in the camera.
Ready Ready to Record.
Rec Recording.
Rec flashing Dropped Frames were detected.
Disk Full Flashes when SD card or SSD is almost full.
Playback mode Displays play, fast forward and reverse icons.
Time Displays the duration of the current shot while recording. When playing back clips

from an SD card or SSD, this shows the time of the clip.



Entering Metadata

Rircde of the Wetlandes

Cu

This take has examples of grebes, pelicans, cormorants, long-
legged wading birds and waterfowl.

Wetlands, v, Birds, Low Light, Sunset, Close Up

The Slate

A

Select the auto-increment icon if you want the scene, shot
or take number to auto-increment.

On Cinema Camera and Production Camera 4K you can simply
tap the display once with your finger and the slate will appear.

What is the Slate?

The LCD on your Blackmagic camera has many purposes, one of which is to allow you to easily log metadata
directly into the camera using the Slate feature. Metadata is stored in the recorded files and is easily accessed
by editing software.

Pocket Cinema Camera

Step 1. Press OK once to make the slate appear.

Step 2. Use the directional buttons to select the text you wish to change and press OK. An onscreen
keyboard will appear. Use the directional buttons to select characters on the keyboard and press
OK to confirm each character selection.

Step 3.  Once you have typed in your information, select Save and press OK to return to the metadata
screen.

Step 4. If you want the scene, shot or take number to auto-increment, select the corresponding auto-
increment icon so it is illuminated and press OK.

Entering words into the Keywords field allows them to be used as search terms in your library database. This
may be particularly useful for large projects with lots of material. The use of keywords narrows down the
number of clips to search through, saving valuable time when you are editing.

All metadata is compatible with popular software such as Final Cut Pro X and DaVinci Resolve.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Step 1. Tap the touchscreen once to make the slate appear.

Step 2. To enter or change details, tap the text you wish to change and an onscreen keyboard will
appear. Type in the desired information and press the save button.

Step 3. If you want the scene, shot or take number to auto-increment, tap the corresponding auto-
increment icon so it is illuminated. Tap it again if you want to turn off the auto-increment feature.

Entering words into the Keywords field will allow you to use them as search terms in your library database.
This may be particularly useful for large projects where you have lots of material. The use of keywords
narrows down the number of clips to search through, saving valuable time when you are editing.

All metadata is compatible with popular software such as Final Cut Pro X and DaVinci Resolve.
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Waveform Monitoring using Thunderbolt

When connected to a Mac OS X or Windows computer with Thunderbolt technology, your Cinema Camera
or Production Camera 4K can be used as a powerful solution for waveform monitoring. Blackmagic Cinema
Camera's Thunderbolt port always outputs uncompressed 10-bit 1080p HD video. Production Camera 4K
matches the SDI output in either 10-bit 1080p HD or compressed Ultra HD 4K. For waveform monitoring
using Production Camera 4K set the recording format to HD.

The Blackmagic Camera Utility installs Blackmagic UltraScope software for waveform monitoring of your
camera during recording and playback. Blackmagic UltraScope allows you to monitor almost every aspect
of the video you record with your Cinema Camera or Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope

T
|

Connect to your computer via the Thunderbolt port of your
Cinema Camera or Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope software gives you accurate waveform monitoring via Thunderbolt.
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Blackmagic UltraScope - Full Screen View

Using Blackmagic UltraScope

What is Blackmagic UltraScope?

Blackmagic UltraScope software provides waveform monitoring of the video output from your Cinema
Camera or Production Camera 4K.

Previously, broadcast quality television and post production scopes were incredibly expensive and bulky
solutions that only let you see one scope at a time on a tiny screen! Some scopes look ugly and unappealing
to your client. With Blackmagic UltraScope, you get 6 wonderful scopes to monitor all aspects of your video
signal, perfect for checking levels on your camera while shooting. Any camera adjustments are immediately
seen using Blackmagic UltraScope!

Simply connect a Thunderbolt cable from your camera to the Thunderbolt port on your computer, turn on
your camera and launch UltraScope!

Installation Requirements

The Blackmagic UltraScope software interface requires a computer display with a minimum resolution of
1280 x 800 pixels to view two scopes simultaneously. Blackmagic Design recommends viewing all 6 scopes
simultaneously by using a computer display resolution of 1920 x 1200 or 1920 x 1080 pixels.

Please see the support pages at www.blackmagicdesign.com for a comprehensive list of the latest minimum
system requirements for Blackmagic UltraScope.

Understanding Blackmagic UltraScope Views

Blackmagic UltraScope has two different views available depending on your workflow needs and screen
resolution. You have the choice of viewing six displays in “Full Screen” view, or for more compact viewing,
choose any 2 displays in “2-up” view.

The display view can be selected from the View menu.
Choose Full Screen to enter Full Screen view. If this option is unchecked, 2-up view will be displayed. You

can quickly switch between Full Screen view and 2-up view by using the hot key CMD-F on Mac OS X, or
CTRL F on Windows.

In 2-up view, select the desired left and right scopes by opening the View menu or by right-clicking anywhere
in the UltraScope window. Make your selections from the Left View and Right View menu options.

If you want the scopes to swap sides, select the left or right view and set it to be the same as the
other view. The scopes will swap sides because the 2-up view never displays the same scope in both the
left and right views.


http://www.blackmagic-design.com
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2-Up view

RGB Parade Display

Screen Resolution Requirements for Display Views
= Full Screen view: 1920 x 1200 pixels or 1920 x 1080 pixels. If your monitor doesn't support these
resolutions, then Full Screen view will not be available.
* 2-up view: minimum resolution of 1280 x 800 pixels.

Blackmagic UltraScope Displays

Blackmagic UltraScope software is a great tool for maintaining accurate video and audio levels from
your Blackmagic camera so you can make the most of your digital footage in post-production.
Scopes used to monitor your levels include Vectorscope, RGB Parade, Histogram and Audio Metering
Display.

RGB Parade Display

RGB parade displays the red, green and blue channels of your Blackmagic camera’s image. If one of the
channels is elevated, it will indicate the presence of a color cast. For instance, any excessive elevation of a
color channel will indicate that your white balance is incorrect.

You may want a certain color effect in your shot, for example when using a colored filter on your lens,
like a warming filter. An elevated red channel will be normal, but you can also check the other color channels
aren't being overly crushed. The same applies if using intensely colored gels on your lights. Remember that
any “look” you create in camera can be easily enhanced during post-production using a vectorscope and
RGB parade in DaVinci Resolve.

The waveform of the RGB parade is great for checking if your Blackmagic camera’s image is clipped or
crushed. Any clipping of highlights will be visible by a flat horizontal line at 100 IRE, or the upper level of your
scope. Clipping results in a loss of image detail, so if there is image detail in your highlights that you want
to preserve, adjust your lighting or exposure accordingly. Remember, it's easy to clip out image information
during color grading in DaVinci Resolve, but if detail is not present in the original exposure then it cannot
be recovered in the grade.
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Vectorscope Display

.

Histogram Display

Audio Metering Display

Vectorscope Display

Vectorscope is useful for monitoring the color balance and saturation of your Blackmagic camera’s video
signal. If your signal has a dominant green color cast then the majority of image information will be located
towards the green area of the vectorscope. In comparison, an image with a neutral color balance will have
information evenly distributed around the center.

The center of the vectorscope represents zero saturation. The further an object is from the center, the more
saturated it appears. For example, if shooting green screen for compositing, you want the green screen to
be as saturated as legally possible to achieve the best key or matte. Broadcast legal colors are maintained
by ensuring the saturation levels don't go beyond the graticule boxes on your vectorscope display.

The vectorscope can also be used to check your camera’s white balance on location. When zooming into a
white object so it fills the camera’s frame, the vectorscope will show a cluster of information. Correct white
balance will display information evenly clustered around the center. Adjust your camera’s white balance
setting to see how it affects the display.

Histogram Display

Using Histogram is another way to check for clipping, crushing and image contrast in your Blackmagic
camera signal. The horizontal axis represents the luminance range with black on the left (0 in a 10 bit image)
and white on the right (1023 in a 10 bit image). Clipping is displayed as image information clustered at the
1023 mark. Crushing is displayed as information clustered at the O mark. An image with good contrast will
display information covering the entire horizontal axis, whereas a low contrast image will display information
predominantly in the middle.

Audio Metering Display

Audio metering display shows you the audio levels embedded in your Blackmagic Camera's video signal.
The 2 channels of embedded audio are displayed in either dBFS or VU format. dBFS is essentially a meter of
the overall digital audio signal and is common on modern digital equipment. The VU meter shows average
signal levels, is easy to use and very common on older equipment.

To monitor your audio levels, watch the VU meter and ensure the levels never peak above 0dB. Peaking
above 0dB means your audio is clipping.

You can also monitor audio phase and balance using the audio metering display.
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Connect a SDI cable from the BNC port of your Cinema Camera
or Production Camera 4K to any SDI device.

Monitoring using SDI

Blackmagic Cinema Camera supports 3G-SDI so it can be used to output uncompressed 10-bit 4:2:2 video
to routers, monitors, SDI capture devices, broadcast switchers and other SDI devices.

Production Camera 4K supports 6G-SDI, so it can be used to connect to any SDI monitor as well as 4K
switchers such as ATEM Production Studio 4K.

Connecting to Video Switchers

The SDI output allows you to use your camera as a television production camera. You can connect the SDI
output directly to production switchers for studio work or to ATEM Camera Converters to convert your
signal to optical so you can send it hundreds of meters to a broadcast truck for live production on location.

If you have selected to record in 25 or 29.97 fps and set the SDI overlays to Off, the SDI output will be set
to 1080i50 and 1080i59.94 respectively. This allows you to work with most switchers, which only support
interlaced high definition formats.

Connecting to Monitors

SDI monitoring can be really handy when accessing the LCD is impractical, such as when secured high on a
jib arm, on a crane, or mounted on a vehicle.

Monitoring information is displayed on your SDI output by adjusting the SDI Overlays options in the Display
Settings menu. SDI Overlays provide frame guides and information such as recording details and camera
settings. If you simply want to monitor your shots, you can always turn overlays off for a clean SDI output.

Connect the SDI output to SDI monitors for full 10-bit uncompressed monitoring or Blackmagic SmartScope
Duo for live waveform monitoring.
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Edit directly from the SSD by removing it from your camera and
mounting it on your computer using an eSATA Thunderbolt dock
or USB 2.0 docking cable.

—= 122

Insert your SD card into any computer with an SD card slot to
access your clips immediately.

Working with Files from SSDs

To import your clips from a SSD:

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

Remove the SSD from your Cinema Camera or Production Camera 4K.

You can mount the SSD to your Mac OS X or Windows computer using either an eSATA or
Thunderbolt dock. You can also use an eSATA to USB adapter cable to plug the SSD straight into
a USB port on your computer. However, USB 2.0 is not fast enough to edit video in real time so
this is not a recommended way to transfer files.

Double click on the SSD to open it and you should see a list of QuickTime movie files or folders
that contain your CinemaDNG RAW image files. Depending on the format you chose to record
in, you might have a mixture of files, but they will all use the same naming convention.

Now you can simply drag the files you want from the SSD onto your desktop or another hard
drive, or you can access the files straight from the SSD using your NLE software. CinemaDNG
RAW files are saved to the SSD as separate DNG images for each frame. This is an open format
and you can use many software applications to view your RAW 2.5K images as a video sequence.

Before you unplug the SSD from your computer, it's always a good idea to eject the SSD safely
using either Mac OS X or Windows first.

Working with Files from SD Cards

You can access your ProRes or CinemaDNG files straight from your SD card with any Mac OS X or Windows
computer that features an SD card slot or by using an SD card reader.

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

Remove the SD card from your Pocket Cinema Camera and insert it into the SD card slot of
your computer, or SD card reader. The SD card can be accessed the same way as you would an
external hard drive, USB drive or any other media storage device attached to your computer.

Double click on the SD card to open it and you should see a list of QuickTime movie files or
folders which contain your CinemaDNG RAW image files. Depending on the format you
chose to record in, you might have a mixture of files and folders, but they will all use the same
naming convention.

Now you can simply drag the files you want from the SD card onto your desktop or another hard
drive, or you can access the files straight from the SD card using your NLE software.

Before you physically remove the SD card from the SD card slot, it's always a good idea to eject
the SD card safely using either Mac OS X or Windows first.
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<— VIDEO DATA—

«— RAW FILM DATA —M8M8m™—

RAW Wide Dynamic Range - With Blackmagic Cinema Camera,
a wide dynamic range is captured with all details preserved

Final Color Graded Shot - The details are enhanced and the
highlights are managed so your shots look cinematic!

Editing your Clips

To edit your clips using your favorite editing software, you can copy your clips to an internal/external drive or
RAID and then import your clips into the software. Or import your clips directly from your SD card, or from
your SSD using an external SATA adaptor, SSD Dock or docking cable.

Using RAW Files with DaVinci Resolve

CinemaDNG RAW clips may appear washed out or over exposed due to the high levels of information
within them. To edit your RAW clips, they first need to be converted with a look that emulates standard
video, or you can perform a proper grade and edit your graded clips. You can perform a basic
conversion by importing your RAW clips into DaVinci Resolve and applying a look up table (LUT).
The LUT will apply a basic color grade to emulate a standard video appearance. The graded clips are
typically exported using ProRes settings and used as proxies until the final color grade, which will occur
after the edit.

To convert your RAW clips using DaVinci Resolve:

Step 1. Create a new project and set your video resolution and frame rate to match your RAW video clips.
In this example we'll use the 1080p format with a frame rate of 25.

Step 2. Import your CinemaDNG RAW clips into the Media Pool.
Step 3. Go to Project Settings and set your Input Settings to Scale Entire Image to Fit.

Step 4. Go to Project Settings/Camera Raw and select CinemaDNG from the dropdown menu. Select
Decode Using to Project.

Step 5. Select the White Balance setting most suitable for your material.
Step 6. Set Color Space to BMD Film and likewise set Gamma to BMD Film.

To apply the LUT, go to Project Settings/Look Up Tables, and set 3D Output Look Up Table to Blackmagic
Cinema Camera Film to Rec709.

This will apply the LUT to every shot in the timeline. Click on the Color tab and check the results. The images
should exhibit improved color and contrast.
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DaVinci Resolve project settings.

Name: INew Project ]

Default Event: | New Event 9-07-13

Starting Timecode:  00:00:00:00
Video Properties: -:_‘ Set based on first video clip

(=) Custom

1080p HD = || 1920x1080 || 25p
Format Recolution Rate

Audio and Render Properties: (| Use default settings
—_ Stereo, 48kHz, ProRes 422
() Custom
Audio Channels: | Sterec
Audio Sample Rate: | 48kHz

Render Format: | Apple ProRes 422

Use Automatic Settings Cancel |

Final Cut Pro X project settings.

At the very minimum do a quick check of the timeline for shots with excessive exposure or color issues.
When you're satisfied with the appearance of the clips in the timeline, you're ready to export your clips
to ProRes.

To export your clips:

Step 1. Click on the Deliver tab, go to the Easy Setup menu and select Export to Final Cut Pro. By default
this preset will render Apple ProRes 422 (HQ).

Step 2. Set Render Timeline As: to Individual Source Clips.

Step 3. Ensure Render Each Clip With a Unique Filename is deselected.

Step 4. Enable the Render Audio checkbox, select your audio channels and set to a bit depth of 24.
Step 5. Under Render Job To: click Browse. Choose a new folder for your converted clips.

Step 6. Click Add Job.

Step 7. Click Start Render.

Upon completion of the render you will have a folder that contains each individual clip from the Resolve
timeline. The converted clips can now be imported into your editing software. You can always make
adjustments to your grade by exporting an XML from your editing software.

Using Final Cut Pro X

To edit Apple ProRes 422 (HQ) clips using Final Cut Pro X, you need to create a new project matching
your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using ProRes 422 (HQ) 1080p25
camera settings.

Step 1. Launch Final Cut Pro X, go to the Menu bar and select File/New Project. A window will open
containing project settings.

Step 2. Name your project and select the Custom checkbox.

Step 3. Set the Video Properties settings to 1080p HD, 1920x1080 and 25p.

Step 4. Set your Audio and Render Properties settings to Stereo, 48kHz, and Apple ProRes 422 (HQ)
Step 5. Click OK.

To import your clips into your project, go to the Menu bar and select File/Import/Media. Choose your clips
from your SSD or SD Card.

You can now drag your clips onto the timeline for editing.
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Using Avid Media Composer

To edit your DNxHD clips using Avid Media Composer 7, create a new project matching the clip’s video
format and frame rate. For this example, clips are set using DNxHD 1080i59.94 camera settings.

Step 1. Launch Media Composer and the Select Project window will appear. Click the New Project button.

Step 2. Inthe New Project window name your project.

Step 3. Go to the Format dropdown menu and select 1080i/59.94.

Step 4. Go to the Color Space dropdown menu and select YCbCr 709.

Step 5. Go to the Raster Dimension dropdown menu and select 1920x1080. Click OK.
Step 6. With the media bin active, select File/Import from the menu bar.

Step 7. Select the files you wish to import and click Open.

Step 8. If you receive a message saying your movie contains alpha information, click the Create A/V
Clip button.

Setting the project name and project options in Avid Media
Composer 7.

When the clips appear within the media bin you can drag your clips onto the timeline and begin editing.

New Project

Using Adobe Premiere Pro CC

To edit your Apple ProRes 422 (HQ) or DNxHD clips using Adobe Premiere Pro CC, you need to create a
new project matching your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using ProRes
nd Playback 422 (HQ) 1080p25 camera settings.

Step 1. Launch Adobe Premiere Pro CC. In the Welcome window select Create New/New Project. A
window will open containing project settings.

Step 2. Name your project. Choose the location for your project by clicking Browse and selecting your
desired folder. Once you've selected your location folder click OK in the Welcome window.

Display Format: A

Step 3. Go to the Adobe Premiere Pro CC Menu bar, select File/Import and choose the clips you want to
edit. Your clips will appear in the Project window.

Step 4. Drag the first clip you wish to edit onto the New Item icon at the bottom right of the Project
Window. A new sequence will be created matching your clip settings.

You can now drag your clips onto the sequence timeline for editing.

Setting the project name and project options in Adobe Premiere
Pro CC.
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Using Autodesk Smoke 2013

To edit your clips using Autodesk Smoke 2013, create a new project matching the clips’ video format,
bit depth, frame type and frame rate. For this example, clips were shot using ProRes 422 (HQ) 1080p25
camera settings.

Step 1. Launch Smoke and the Project and User Settings window will appear. Click on the New button
under the project heading.

Step 2. The Create New Project window will open. Name your project.

Step 3. From the resolution dropdown menu, select 1920x1080 HD 1080.

Step 4. Make sure bit depth is set to 10-bit and frame type is Progressive.
Create New Project Step 5. From the Config Template dropdown menu select 1920x1080@25000p.cfg.
Step 6. Leave the Preferred Format set to ProRes 422 (HQ) and click Create.
Step 7. Click on the New button under the User heading.
Step 8. When the Create New User Profile window opens, type your user name and click Create.
Step 9. When the Project and User Settings window reopens, click the Start button.
Step 10. From the menu bar, select File>Import>File and select your clips to import.

HD 1080

Step 11. Once the clips appear in the media library you can drag your clips onto the timeline and
begin editing.

16-hit FP Graphics

Setting the project name and project options in Autodesk Smoke
2013.



kil Blackmagic Camera Utility

Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

The mini-USB 2.0 port can be found behind the battery terminal
door on Pocket Cinema Camera.

The mini-USB 2.0 port can be found behind the SSD door on
Cinema Camera and Production Camera 4K.

How to Update Your Camera Software on Mac OS X
After downloading the Blackmagic Camera Utility software and unzipping the downloaded file, open the
resulting disk image to reveal its contents.

Launch the Blackmagic Camera Installer and follow the onscreen instructions.

How to Update Your Camera Software on Windows

After downloading the Blackmagic Camera Utility software and unzipping the downloaded file,
you should see a Blackmagic Camera Utility folder containing this PDF manual and the Blackmagic Camera
Utility installer.

Double-click the installer and follow the onscreen prompts to complete the installation.

How to Update the Camera Software

After installing the latest Blackmagic Camera Utility on your computer, connect a USB cable between
the computer and the camera. On Pocket Cinema Camera, the mini USB 2.0 port is located inside the
battery terminal. On Cinema Camera and Production Camera 4K, the mini USB 2.0 port is located behind
the SSD door.

Launch the Blackmagic Camera Utility and follow any onscreen prompt to update the camera software.



LM Attaching Accessories

Pocket Cinema Camera wrist strap.

Option 1.

Option 2.

Cinema Camera and Production Camera 4K carry strap.

Wrist Strap

Pocket Cinema Camera comes with a wrist strap for convenient carrying of the camera when on the move
from location to location.

To fasten, loop the string on the end of the strap through the ring on the camera, located to the bottom
right of the LCD. Loop the rope end of the wrist strap back through the string, making a secure knot.

Sun Shield

Cinema Camera and Production Camera 4K include a detachable sun shield to shade the touchscreen in
bright conditions and ensure optimum viewing is possible at all times.

Line up the sun shield's locking tabs and gently push into the camera.

To remove the sun shield either:

Option 1. Hold the top of the shield in the middle and gently pull out, making sure it releases evenly
on both sides.

Option 2. Using your thumbs, gently press the side locking tabs outwards using equal pressure and
pull out the shield. Do not pull the sun shield out one side at a time, as you may damage the
locking tabs.

Carry Strap

Cinema Camera and Production Camera 4K come with a carry strap for convenient carrying of the camera
when on the move from location to location.

To fasten, loop the end of the strap through the metal hook on the top of the camera, and secure through
the plastic clasp to the desired length.



200 Attaching Accessories

Camera Handles

Optional handles for Cinema Camera and Production Camera 4K allow shooting in locations where
you need to move around quickly with your camera. The handles let you steady your shot and keep up with
the action!

On the underside of the camera, locate the ¥4" screw thread and insert the guide pin, locking the handles
to the camera.

T




Getting Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design online support pages and check the latest
support material available for your camera.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Support Center at
www.blackmagicdesign.com/support.

Contacting Blackmagic Design Support

If you can't find the help you need in our support material, please use the "Send request” button on the
support page for your camera to email a support request. Alternatively, call your nearest Blackmagic Design
support office at www.blackmagicdesign.com/company.

Checking the Software Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Camera Utility software is installed on your computer, open the About
Blackmagic Camera Utility window.

* On Mac OS X, open Blackmagic Camera Utility from the Applications folder. Select About
Blackmagic Camera Utility from the application menu to reveal the version number.

= On Windows, open Blackmagic Camera Utility from your Start menu or Start Screen. Click on the
Help menu and select About Blackmagic Camera Utility to reveal the version number.

How to Get the Latest Software Updates

After checking the version of Blackmagic Camera Utility software installed on your computer, please visit
the Blackmagic Support Center at www.blackmagicdesign.com/support to check for the latest updates.
While it is usually a good idea to run the latest updates, it is wise to avoid updating any software if you are
in the middle of an important project.

Battery Replacement

Cinema Camera and Production Camera 4K's builtin battery is not user-servicable. Should the battery require
replacement, you will need to send it to your nearest Blackmagic Design service center for replacement.
If the camera is outside of its warranty period, the battery replacement will incur a small service fee for the
cost of the battery, labor and return of the camera to you. Please contact Blackmagic Design Support to
find out details of where to send your camera, how to package it safely and how much the replacement will
cost in your country.


http://www.blackmagicdesign.com/support
http://www.blackmagicdesign.com/company
http://www.blackmagicdesign.com/support/

Replacing the Fan

Cinema Camera and Production Camera 4K each contain a fan, which is necessary for cooling. If you detect
the fan is not working, or is making a strange noise, switch off the camera and order a replacement fan by
contacting Blackmagic Design Support. You should use an anti-static strap to avoid damaging the camera
while opened.

To replace the fan:

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

Step 6.

Switch off the camera and remove any external cables.

Place the camera upside down on a bench, with the tripod hole facing up, and the touchsceen
facing towards you. You will see a metal panel labelled "Fan". This panel is attached to a fan
module inside the camera. Remove the four screws from this panel using a number 01 size Phillips
head screwdriver. Thread-locking fluid has been applied to the screws which will require additional
force to unscrew them. Keep the screws as you will need them again.

Gently lift the fan module up and out of the camera, taking care NOT to pull the wires that connect
to the inside of the camera. Accidentally pulling on these wires could cause them to become
unplugged from an inaccessible location inside the camera, which would need to be fixed by a
Blackmagic Design service center.

Locate the white plastic plug a short distance along the wires from the fan. Pull the plug apart
using both hands so that no stress is placed on the wires that continue inside the camera. You can
now discard the old fan module.

Connect the white plastic plug to the wires of the replacement fan module. Reinstate the fan
module in its hole with the "Fan" label the right way up. The fan module can only be installed in
one orientation. Reinstate the four screws into the fan plate to finish replacing the fan.

Switch on the camera and you should feel a gentle flow of air coming from the vent holes in the
fan module.



Ze) \Narranty

12 Month Limited Warranty

Blackmagic Design warrants that this product will be free from defects in materials and workmanship for
a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be defective during this warranty
period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the defective product without charge for parts
and labor, or will provide a replacement in exchange for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design of the
defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for the performance
of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the defective product to a
designated service center nominated by Blackmagic Design, with shipping charges pre paid. Customer
shall be responsible for paying all shipping charges, insurance, duties, taxes, and any other charges for
products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or improper or
inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to furnish service under
this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel other than Blackmagic Design
representatives to install, repair or service the product, b) to repair damage resulting from improper use
or connection to incompatible equipment, ¢) to repair any damage or malfunction caused by the use of
non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to service a product that has been modified or integrated
with other products when the effect of such a modification or integration increases the time or difficulty
of servicing the product. THIS WARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF ANY
OTHER WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM
ANY IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
BLACKMAGIC DESIGN'S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS IS THE
WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER FOR ANY INDIRECT, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER BLACKMAGIC DESIGN
OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC
DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT BY CUSTOMER. BLACKMAGIC IS
NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF THIS PRODUCT. USER OPERATES THIS
PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2013 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, "HDLink’, ‘Workgroup Videohub', ‘Multibridge Pro’,

‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the US and other countries. All other
company and product names may be trade marks of their respective companies with which they are associated.
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Intel 335 Series 240GB SSD

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD
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* Intel 335 Series 240GB SSD

* Intel 520 Series 240GB SSD

* Intel 520 Series 480GB SSD

* Intel 530 Series 180GB SSD

* Intel 530 Series 240GB SSD

* Kingston 240 GB HyperX 3K

* Kingston 480 GB HyperX 3K

* Kingston 240 GB SSDNow KC300

* Kingston 480 GB SSDNow KC300

* Sandisk Extreme 240GB

* Sandisk Extreme 480GB

» PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)

= OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G (Firmware Rev 5.0.7)

» OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G (Firmware Rev 5.0.6)

= OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G (Firmware Rev 5.0.6)

* Digistor 128GB SSD Professional Video Extreme (pre-formatted ExFat)
* Digistor 240GB SSD Professional Video Series (pre-formatted ExFat)
* Digistor 480GB SSD Professional Video Series (pre-formatted ExFat)
= Angelbird 240GB AV Pro (Firmware 2.54)

= ADATA XPG SX900 256GB

LERICmz. UTOSSDIEEBE TAF+ 7 Fr—ICDIMERTEET,
* Crucial 256GB M4 (firmware 000F)

= OCZ Agility 3 240GB
= Sandisk Extreme 120GB
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Extended (Journaled) %2 WdexFATIC7 A —< Y N UE T,

Format Hyper (N:) @
Capadty:
(22308 ~|
File system
[exFar ~|

Allocation unit size
[].28 kilobytes V]

Restore device defaults

Wolume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-D0S startup disk

Windows®Format¥-f 7 A7 My 7 Aikee %
FEARALT, SSDZexFATIC7A—Y v RUET,

408
15 infe  Burm  teo
500,11 GB SAVSUNG H
Mo Lion
|| 128.04 GB C300-CTF D,
EIoer
Formar. | mac 05 tn
(=1 500.11 GB SAMSUNG H o |
. Mac Lion ~
H 128.04 GB C300-CTF D... Format: | Mac 05 Extended (Journaled)
| Hyper
) |= YPer Name: | Untitled
| @ superDrive >
[[7] Dbk escion: CI0O-CTF GOMCIIOMAC ks T Capachy: 12808 B (128015676160 Bie
Cimmacita Ty L ShART S g
UK Serial Nimbar . 000000001045 Partlon Map Schame | CUID Fansion Table

IR HICSSDE#(ET 5
Cinema Camera& &K U'Production Camera 4K TERT 2SSDIE. HFS+HBLPexFATTT74—< v kLT
WV INSDTA RV 7A=Y NI RROVIVYTZB—DT7 7L TPRERTELT,

HFS+id. Mac OSHEIR7 4 —< v hELTHHISNTWE T, HFS+E, T9v—F UV T IZHBLTNSDT,
B74—<Y R LET, Jr—F U0 T EINSSDDOT—F T — FHIBOITREHEDIMES. N\—RITFH B0
Y TRIIFICREEDEUIBETH, HBRAE—Tr(CEELE T, HFS+id. Mac OS Xic&khRAF+7
PIR—hENTVET,

exFATIZ. Mac OS X&LUWindowslCEDRA T4 THR—REINTHED., VINIz 7 ZFIRBATZINEIEH
DEFA, UDU. exFATIE. Yv—FYUTICHIGELTWRW 8, T—IDIRIET DR eEE IS <D, /\—R
D7 HBZWEY TR T ICREEGNEUIGE. BERDIILIEDET,

Mac OS XavEa1—4—TSSDZ#(HI %
Mac OS XicE#ETW2Disk Utility7 7V —>avid, R4 T EHFS+H2WdexFATT7 4 —< v N TE
FY, 7A=YV hFTBE, SSDOIRTDOT—IHEEINDDT, BEELRT—FIRIEBFNC/\y 77 v T LTS,

AFy7 1. SSD%E, ASBRYIHZWET—TIVF7Y F5—CcavEa—5—(ciERUES, SSDZETime Machine
INY I TV AMERTZENSI Xy =V IIEELET,

AFw7 2. Applications/Utility NfTZ. Disk Utility=# & LE T,

ATv7 3. ERATESSDOTARYTPAAv%Y ')y U, "Erase1¥7 &0 )y I LET,

ATFwFT 4, Format%"™™ac OS S Extended (Journaled) 2\ & TexFAT  ICERELE T,

A7v7 5. IRUa—L&ZEANL, EraseizVVvIULET, SSDHTA—T Y hEh, ERTEDREICEDET,

WindowsaYE1—4%—TSSD%#(#9 3
Windows PCTld. FormatZ1 7OJ Ry I AT, RS TZexFATCTIA—N YR TEET, 74—V hT D&,
SSDDINRTDT—FHEESINZDT, EERT—FIFERIC/N\YITFYTUTIEE VY,

ATFv7 1. SSDZEIAVE1—7—IciEHRUET,

ATv7T 2. TStart Menui$2WL\&E StartScreen, ZfE, AvE1—45—a#IRUE T, HERT2SSDZEHEY YD
LEY,

ATYS 3. AZa—hSFormatzE=FIRUE D,

ATYT 4, TFAIRIAI%ETexFATICERE L. 1=y A XEEN%E128F0/\ 1 MR ELE T,
AFYy7T 5. RUa—LIN)LEAALT, TQuick Format;##IRU. Start,; 27Uy I UET,
AFv7 6. SSDHTA—NvhEIh. ERETEZREICRDET,



YA SSDICDWT

TARIAE—RZMEFR TS

Blackmagic Disk Speed Testid. AL —IXF 17 DiRIrAH/EESAHFAE—RZEHAIL, ERZETATA—
VYR TRRTBTTUT—v3 T,

N=RRSATH, FEDETAT A=y hOUER (BEAH) 5D WEHEE (Fid A ) [ICBELTWSHEID oL
%5, Disk Speed TestZEZE, AF—MRIVERITET T XTATFRIATDMERBEEZF TV IV TEEY, £z,
Disk Speed Testid. AL —IDRZBETAIN)—LEHERTRUET,

Disk Speed Testld. Blackmagic Cinema Camera& & U'Production Camera 4KICEIEI N TLS
Blackmagic Camera Software UtilityICIEETE&ENTWEY, Blackmagic Camera Software Utilityl.
BHOITHA IS EETY Y O—RETEETT,

Disk Speed Test&{E>TXT 17
RSATDMREEF TV I TEETD,

Disk Speed Test

’_“\\ =
.—T—\__\. ‘

vl

& 2\
N WRITE \

Will'it Work? How Fast?

Disk Speed Testf>¥—7x1—2X



Xl SD/1—RICDWT

BREAICSDA—RE%EIT 5

Pocket Cinema CameraTERT 25SDH—Rid. HFS+HLPexFATT7 A=Y U TLEEW, INSDTARY
7A—~NvhE. RROVIVYTZE—DT7 7))L TWERTEET, exFATIE. WindowsHLU'Mac OS XaAvE 21—
F—IC&E DB R—REINTVWET,

Mac OS XaAYEa1—4%—TSDA—R%=#{[ET S

Mac OS XIcRiRE#TW\W3Disk Utility 7 7Uo—> 3> %(#E 5T, SDA—REHFS+H2WdexFAT T+ —< v kU
£9, TA—TVYRTBE, SSDDIRTDT—HIHHESINZDT, EBRT—FIFERIC/\VIT7VvTUTLZE,

ATv7 1. SDA—RZIVE1—49—0OSDA—RZAOYE, $2WFESDH—RY—F—ICELRAHET,
AT 2. Applications/Utility NfTZE, Disk UtilityZ#tELEd,

A7v7 3. ERATBSDA—ROTYRITPAAv%0 )y U, "Erase1¥ 70 )y LET,

ATFv7 4., Format%z™™ac OS S Extended (Journaled) ;8%\ TexFAT ICERELE T,

ATY7 5. IRJa—LH%ZEAAL. "Eraseiz7 Vv ULET, SSDATA—T Y hEN. ERATEDREICHEDET,
WindowsaYEa1—45—TSDA—KRZ#(EI S

Windows PCTid. Format¥1 7O Ry IR T, K514 T ZexFATCTI A=Y R TEET,

A7v7 1. SDA—RZIVE1—49—DSDA—RROVK, $HBWISDH—RY—5—[CEUIAHFT,

ATY7 2. TStart MenuidhdWLEStartScreen, zZfE. IvE1—9—a&ERULET, FHISZSDH—RZH
Uy I LET,

ATY7 3. AZa—hSFormatzERULES,

ATV 4. TFAINRTAIETeXFATICRRE L. 1=y M XEED%128F 0/ MRELE T,
ATY7 5. RU2—LINLEAALT, Quick FormatiZ#RL. "Startiz7 Vv o LED,
ATYT 6. SDA—RMNTA—TvhEIh, ERTEBREICRDET,

HEROSDA—RAEZERN

Blackmagic Pocket Cinema Camerallld, B&ETFT—FAE—RZED, KEEAN —I A XL
SDHC., SDXCAH—RZFERLTEE,

HESDHCHE K UV'SDXCH—RIFUT D@D T :
= Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-| = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-I
= Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-| = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-I

BFOERIL. Blackmagic Designvz 7H+ hOYR—b/—hESBULTIEEL,
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC YVE—FavbA-IL
HAZDYT—RR—ME, SFEOHBELMEL, 7rUXavNO—)L, BEfaEEFOLY DY =TIV 74 —h
2HEHYR—KUTWET,

UE—RMR—KME BELANCTORILD2.5mmMATL AT vY I TY,

~NYRTAY
35 MMATLANY R I AV I vy IIRTFICAY R T AV ZERL. 7V 7OWNE/BERICA—ToATZSIVT
HAJBETT,

A—F1AAN
mic/lineLN)VA =T ABD3.5mm ATFLAI vy T, BYIRREIEBIRINTLERNE, BEHNKETED/N
ITEDFTBENBNET, Pocket Cinema Camerald,. SENAKSTEZIHE. FHEERT. BEINICIineL
NIVITYIDBEZFT,

HDMItH

Y27 OHDMIFR— M. INEkH10-bit IEEMHD 1080pETAZEHALEYT, EFAZIL—F—, E=F—.
FvTF v —TINA R BOERAYFv—. ZOMDHDMITI/INA RICHEANTBBRICHERLE T,

BRELVNYTU—FEHAD 0.7mm 12 - 20V DCAAIFDCEIRKUAR/ YT —FEAICHER,

USB

USB7/R— K. Blackmagic Pocket Cinema Camrazd> 11— —IcEfd3&. RBY 7o 707 v/
F— DY EHETY, USBR—h &, /Cy T —IRERDOAERICH D E T,
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Blackmagic Cinema Camera && 0" Production Camera 4K

LANC YVE—FavbA-IL
AASDYE—FR—ME, FEOBHBELMELE. 7V MNO—)L, BREEFOLY DY Za 7T +—
HREHR—RLTWETD,

UE—RMR—KME BELANCTORILD2.5mmMATL AT vY I TY,

~NYRTAY
35 MMATLANY R I AV I vy IIRTFICAY R T AV ZERL. 7V 7OWNE/BERICA—ToATZSIVT
HAJBETT,

A—F1AAN

mic/lineLRN)VA—=F1ABD1 /441 > F TRST AV A —T ¢ A#EKiGTo BUIRREIBIRINTLRNE,
BENKETELDNITEDITBIENBHDET, Blackmagic Cinema Camera && U Production
Camera 4Kid. BENKETEDHE. FHREEHR. BEINICT AV LRNILICTIDEZEFT,

SDIt A
Blackmagic Cinema Camerald. 3G-SDIZHU/R—kULT&ED. JEEME10bit 4:22EFAZI—F—. EZF—.
SDIFv7Fv—T/INA A, BOERAMYFv—., ZOMDSDITI/I\A RICHATEEFT,

Production Camera 4Kl&. 6G-SDIEHR—KULTED. H5HBSDIE=Y—. ZULTATEM Production 4K
BREDAKZAA Y F ¥ — IR TEFT,

Thunderbolt

Cinema Camera® & U'Production Camera 4Kl&. ThunderboltxdiidMac OC XELU'WindowsY>
Ea—4—ICERT 2L, BEE=YIVT/AZ—aL72a>yDRT7)igY)a—y 3 EUTERTEET,
Blackmagic Cinema Camera®Thunderbolt/R— ki, &I 10-bitIEEMEHD 1080pETAZEENILET,
Production Camera 4K®Thunderbolt/R— &, SDIHAICYYF L. 10-bitIEEHME HD 1080p#H 2 W\EE
#BUltra HD 4KZHAHLET,

==
=95

BRBLIO/NYTU—FEADI2 - 30V DCERIIAB/ YT —ARERAKROEREIGEA,

uSB

USB/R— K. Blackmagic Cinema Camera& & U'Production Camra 4Kz 1V E 1 —45—ICHER T BE.
HNEY 7 Iz 7 DT vT7— MV ERETT, SSDRFZRVWTUSBR—KCFZIEALTLZE W,



Camera Settings .. jj )( EEQE (Camera Sett|ng8)

= Camera D Blackmagic Cinema Camera 18 Blackmagic Camera%z®REIBICIE. TMENU RV ZRLTEEL,

] Date

Pocket Cinema Camera

@ Time : FUT T IR S E o TRBEA 1 —ENATA NUET, BEXZ1—AFTITIE. TOK EBLTR
N - 20\, EEORERY Y TREBEERBEL, 7y 7/ R TRREICBHUET, A1 VDRER—IA
& so BO0ASA E3Icia 'MENU RSV EBERLEY, MENU RSV EBERTE, X=a—EE,SHET,

& White Balance 5600K

Cinema Camera &&U Production Camera 4K
FYFRYV) =T, REMPTFA ARSIV T |RZARTBIET,
ZBIENTEEY,

[E Camera ID

B DBlackmagic CameraZERLTWSIBE, IXTIDZRE U TR EEFTY, HXZIDIE, UKL
TIYTDAIT—=HICHEENET, AVRI)—2DF—R—RTHASIDERETEET, FHLWAXZID
ZAALS, TEnteriiRy > THUWAASIDZERFLELL S, Cancel g &, BRIFFEINET,

4 Shutter Angle 180.0°

EEZHELLD, REAZ2—ZH0E

s

Bt LR ZRE
Pocket Cinema Camera TRt &R ZRETDICIE. T+ -iRFy>THE, B, BITEEZZEELET,

Blackmagic Camerald. 24 E 74— Y MCERESNTWET, BHIERET DICiE T+ -1 Ry > ThE
Z=ZEELF Y, Blackmagic CameraZzBNCHEE I, BHIOBNBLURZICEOETIZS W,

Blackmagic CamerazREICEDFERLUTCWEN 12356 BAOBRENDERIGENHDET, BF
Cangel BB TBEIIC. BICBR KLU EBICHERT2L51CLTEEW, USBRATHAZEIVE1—4—
Ic#EEKELTBlackmagic Camera UtilityZz #2819 2&. AXTORAIEOAVE1—5—DRZIEREBLED,

AASIDEAVRY )=V F—R—RTEE
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Camera Settings

=1 Camera ID Blackmagic Cinema Camera 18

k Date - 2013 + -

@ Time
Bl 1so BO0ASA
& White Balance 5600K

% Shutter Angle 180.0°

O

ISO

RRARIBIAZE T TIRELTVLWSIES. ISOREIFFEE ICHRIIEF T, Pocket Cinema Camera LU
Cinema Cameralc&>7T, B#ERISOKE X, 8O0ASATY, Production Camera 4KDOREISOKE &
400ASATY,

UM, IRITISU T, ISOREEZZE UIIZSNKWEEEHDET, FIZIE. BEENDRVNESIE.
1600ASAHELTWETH, /A XDRETZELHDET, BEAENEL, BHEIWGEIE. KDUvFia
NZ7—%B37HIT. 400ASAHELTWVET,

AZa1—DRHPA IV TISOZRETEEXY,

White Balance
Blackmagic Camerald. 4B EEEELERIC. 6DDRTAMNSYR-FUty NERELTVWETD,

- YU TR 3200K
-+ BEATA 4500K
- REHREDORASEMACIGUTc 5000K. 5600K. 6500K. 7500K

AZ21—DRHZA IV TIRTA MV AR EEHETEEFT,

Shutter Angle

Yy d—To7)iE B —DBNEERABITZET, ISOREEMETLET, 180ERBEEY YT —
FTITEH, BRAZUENETET DL, BIRAKEICISUTI vy —T VIV EEBETDINENHDET,
BIZIE. v vd—T L 360EREAIERRTEY Y —DOREBEZEARITTENEZDT, EEBASZMET
DRFICRETY, BENSONVYERDOEICEWT24pTRE T 2551E. 172.8EDIvvy—T7 VT
JUix, 7Yy h—%=8/N\RICHZE T,

AZa—DRAFAAV Ty I =TT REERHETEXT,
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Audio Settings
%, Microphone Input
14 Ch1 and Ch 2 Input Levels

@, Ch1 Input

9, Ch 2 uses Ch 1 Input

@, Ch 2 Input

(") Headphone Volume

A—=TAARERT )=

‘Q

\© &°

>

7 —7« A% 7E (Audio Settings)

Blackmagic CameraTA—F1AANB LA T AEZS UV T ERELZRAET BIclE. "MENU,
RTVERLT, TARTILADERICH BN 7 AV ERIRUL TSV,

Microphone Input

<17 AH (Microphone Input) i&. ABNA7DIERL NI ERBREULE T, A—TAADAZA5—%
ERICEHT ZET, LNILE EFTIFTEEY, Pocket Cinema Camerald. AERATL AN,
Cinema Camera& & U'Production Camera 4K(d. AZBE/XAZICRIELTWET, AERX17 1.
ANBBA—T A AY —ZADERSNTWVERWGEE, A—FToAF v RILT 2[NERLET,

Channel 1 and 2 Input Levels

NEA =T AR T —IE. mic/lineL NILA—=F« AR IBELTWET, mic/lineZBYIITEIRLTLG
W&, ABBA—Fo ADFNEEENLEN 1D, HBBENIE—T/ A I FEELIZDLET,

EBDORHMT VTHBA—TAAAADLNILVERELE T, ANLNIDFEHEEROREZBZ TN
g TA—VZREIHIC, IATBBENICineL NILAAILTIDEZET,

Channel 1 Input LAXJL
A —FAADRSAT—TFAAVEERICEINT ZET, FroRILTDLANILE EFTHFTEXT, AT
=T A AN RBNAILDEBGESN. A—T1AF v RILTICREFEEINE T,

Channel 2 uses Channel 1 Input
FroRITANDOHZFERALTED, AUAEA—T 1 AZF >RV E2TIRERLIZWES. TOny
EIRLET, 1 D0F v RILIZHFEERLIZWEEIETOf 1 ICLE D,

Channel 2 Input L)L
A—TAADRZAY—TA AV ZERICEINT IET, FroRIL2DLNIVE EIFTIFTEES, HMIF
A—=TFAAANAE. ABYAILDEBEIN. A—TUAFrIRIL2ICINETRSNET,

Headphone and Speaker Volume

ANYRTAVZEHRUTWDIEE AYRTAVTPAAVHRRTREINE T, ANV RTAVHIRHINGZWEE .
AE—N—TFAAVDBRRINET. NYRTAVIE, T BEFRICAVICRDETH, RE—H—RFEE
HOBAVICREDET, RU1—LRTAY—EERICBHNTIET. A—TAAEZF UV T DLANILE LT
TIFTEFXT,
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Recorder Settings

oo Recording Format

= Dynamic Range

+2 Frame Rate

= & Time Lapse Interval
REC ]

LIA—5F—RERT—>

RAW 2.5K

Film

24 fps

10 secs

@ L 1—%"—3& % (Recorder Settings)

[
L1110

LO—4—%7Ed. SDA—R/SSDADIGERE TA T A=y N ERET DBIERLEY, 'TMENURY
VEIULT, TRECIZ/OY L= —REXZ2—ERLTIEE L,

Recording Format

Pocket Cinema Camera
EHDKREIMRY>T, Apple ProRes 422 (HQ). lossless Effg CinemaDNG RAWIER 7 A —< v h%&
DEZET,

Cinema Camera
KEN7ZA42>%%5vF LT, CinemaDNG RAW 2.5K. Apple ProRes 422 (HQ). Avid DNxHD Uk
T7A—NvhZYIDEZFT,

Production Camera 4K
REN7+ A>%%5vF LT, HD/Ultra HD 4K Apple ProRes 422 (HQ). visually lossless [T
CinemaDNG RAWIRER 7+ —< v =YD & X £,

Dynamic Range
Blackmagic Cameralcid, 22051 FIvILYIRENHDET !

Film

FilmE&E &, logh—T % FE>TETFAZINERLUE T, Pocket Cinema Camerad & U'Cinema Camera

I&13ZX v Production Camera 4KI&12A MYy 7 DFAFZyILVIICRHIGLTWE T, F1FIvy

LoVEay hSZAMARIVELIF 2D T, DaVinci ResolveREDHZ—IL—F 1> TRz 7 RRK
RITTEATEE Y, CinemaDNG RAWZ #—<v M CUERT %155, ERTEDDIEFIMYIF+IvILy

VEREDIHIRDET,

Video

VideosXEl&. HDEFTARICRECTOMZEEMR IR EFERLUE T, CDHBE. IATHHR—MUTWBERE
TFTAT7 A=y NTEENIRT 2. AE—F1IEETEXT, INSDTA—T VNI, RE2T—4R
A2NZO5 723y T EEBRENHDET,

AXZa—DEKRMFAAVTIMFIVILY IV REERETEET,
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Recorder Settings
oo Recording Format
-

= Dynamic Range

w# Frame Rate

F &) Time Lapse Interval

LI—49—8ERXT)—

RAW 2.5K

Film

24 fps

10 secs

)

=i K Frame Rate

Blackmagic Camerald. —H7871ILLA/ETATL—LL—NTORFEREIC, 23.98 fps. 24 fps.
25 fps. 29.97 fps. 30 fps OSEEDTL —LL—EENHDET,

AZa—DRHFPAAVTIL—LL— M NEEZRETEET,

Time Lapse Interval
FALTTRX AT —=)NIUE AFILTL—LZUT DAY T—/NILTHRETERY,

ZL—LAL:2-10

#:1-10. 20, 30, 40, 50

4:1-10

BIZIE. 107L—LA, 58, 308, bACEICRFILIL—LERETDLIICHKETEETT,
GALTTAEEERERT2IET VVIATAT ATV IVDEDDET, F1LTT XAV F—/)\)L%&

27L—ACEIBHIBLOREL. MELLETAZEEDAE—RTHBEINIE. AMNIRHIRDELS
BIRENEONET,

ERFINTL—LDT A=y ML IERT A=Y MCEDTWTWEY, DFD. HAS%ProResNRIcE%
FEUTWBIEE., FATLTZTRAREIERU 74— Y NMIEDET, 7L—AL—KE, 24fps IaE. AAZT
%&“Ebfct“%#m/ —LAL—KZEDWTWBDT, YTLTTRATYT—I%T—7 70— CREEICEDAD
TEMTEEY,

FALSTAE—RTRERY VERTE, AT —FYRARTRDY A LI—ROIFFRICTTIME LAPSE &L
Ayt—IPRREIN, SDI/HDMIEAICHEA—/IN\—L 13N ZFET, 2MEIC. BEDFYALAOI—RFRICED
£, YM1LAD—RADVI—F. ETFATL—LOUGRFICEEUE S, DXD. ¥rLAOd—RlE F1LT
TRAVI—INLDBEIIIGU T, BRBEL— M TEZITVWEET,

24fps No SSD TIMELAPSE B800ASA 180° 5600K mm 100%

KEI7 > TTime Lapse IntervalZ#IRLET, 1A TRAMEEEZFERALLBRWESIE. ATICTEXT,
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771V AEE
Pocket Cinema Camera
Pocket Cinema Camerald, EFARBRERICEREINDZ T 7AILICHUTUTOEZEIRALE T,

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov
LT oFIE, LCDRIZY—VICERICRREINZ T 7AILEZDHFITT !

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Filename
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Reel Number
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip Number

CinemaDNG 7 7ML EFERAT BIBE. IA—IV—TVADT AT bRAKICERSINET,

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K

Iy 7lE, A= —hpN8IRULIE 74—V MG U T, CinemaDNG RAW 74+ —<w k. %% UL EProRes.
DNxHD QuickTime A—E—TSSDICINERE N % J, Blackmagic Cinema Camerad & U'Production Camera
4AK(E. ETABRERICUTO7 7L &R AERBLED,

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

HUTOFRIFE AXZDTYFRI)—VICKRICRRENS 77 ARLOFITY:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Filename
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Reel Number
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip Number

CinemaDNG7 7L EFERT 2186, IA—I V=TV RADT7A)INYHRAKICERINET,
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= Dynamic Range

%, Brightness

# Zebra

SDI Overlays

Cinema Camera & & U Production Camera 4K® _.6._
TARATLARERY ) —> -

FroRes

NERE=5 —DSDI/HDMIA—/\—L o

FARATLAHRE (Display Setting)

LCDDTARTLAKREZRET BIciE. "MENUIRYVZRUTEZY —F1 IV EEIRULET,

Dynamic Range

BEHRICLCDRY =TT/ LE2—TEFY, Videoi$H3WITFilmi Z#EIRLT, LCDRTRDST A
FIVILYIERELE D,

LCDDFAF I I LY IREIGR. LA—FT—REDTAFIvILYIDSHMITILTVEY, IEFRT7A—<Y
REFIMICRELTWTE, LCDTOE=ZSY VT DERE%. VideolcTBZEDHHBETT,

AZa2—DRANZAAVTLCDDYAF IV I LY Y REEAIERETEXY,

Brightness
AT —TFAAVEEEICENT IET, LCDDBHEREEZ AR TEET,

Zebra

Blackmagic Camera®t 7 Z###ElF. BHLNILOBZZRRLES, E7IBHLANIL(100%) EBX
FEFIE. SHEDRIREINET,

CITIHBEEAVICLT, EADKITZA AV TETTEELANILERIRLTIEEN,

SDI/HDMI Overlays

Pocket Cinema Camera®HDMIZR— bk, Cinema Camera & Production Camera 4K®DSDI
R—hEFERBLT ABTARAILATEZYIVITEEY,

SDI/HDMIA—N—LAREIF. E=F—IcETADBEHREZRRLE Y, K713 TSDI/HDMIT+—
RICRRYBA—/\—L 1A DBEZERL TS,

All: E—77 1V -V BIREIEREETERR

Status: FE. 7L—AL—hk Ny T —ERELREDRBREIERERT
Guides: t—77 1Y —V%ZRR

Off: BREFTRBR L. V') —> 71— RDAHERT



= ©

N J/

s v J

Pocket Cinema Camera® RIS ;R V%I L. ETDXEN
REVTTFIN—Fr—aAV O—/LERABLET, 74—HhRE—
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Bienvenue

Nous vous remercions d'avoir fait I'acquisition d'une Caméra
Blackmagic!

Nous avons travaillé dur pour produire trois caméras congues pour
s'adapter a tous les types de workflow. Notre nouvelle Pocket Cinema
Camera est une caméra digitale au format super 16 avec une plage
dynamique de 13 diaphragmes suffisamment compacte pour que
vous |'emmeniez partout avec vous. La Cinema Camera enregistre
des fichiers RAW non compressés CinemaDNG pour des images
irréprochables. Notre Production Camera 4K est une caméra de type
Super 35 Ultra HD 4K avec un obturateur global et une sortie 6G-SDI.

Nos caméras sont congues pour produire des fichiers bruts ce qui
signifie qu'ils préservent I'ensemble de la plage dynamique du
capteur, ainsi que des formats de fichier standards compatibles avec
tous les logiciels vidéo. En utilisant le logiciel de correction de couleurs
DaVinci inclus, vous avez donc la possibilité de prendre des décisions
créatives |

Vous obtenez une expérience de prise de vue de style
cinématographique, ce qui vous permet de capturer plus et de mieux
préserver |'image. Vous avez ainsi I'embarras du choix pour les options
créatives. Nous avons aussi inclus des écrans larges sur nos appareils
pour un focus facilité et la saisie de métadonnées. Nous espérons que
vous allez vous exprimer et produire des images splendides avec nos
caméras ! Nous brilons d'impatience de découvrir vos créations !

Vi

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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Mise en route

o o Introduction aux caméras Blackmagic Cameras

OO @ Caractéristiques de la Blackmagic Pocket Cinema Camera
H 1. BOUTON D'ENREGISTREMENT

Cliquez sur ce bouton pour enregistrer vos séquences sur votre carte SD. Voir page 9.

il 2. COMMANDES DE TRANSPORT
Utilisez ces boutons pour lire vos enregistrements, sauter une séquence ou naviguer entre les vidéos. Voir page 10.

4 3. MONTURE D'OBJECTIF
Systéme d'objectif Micro quatre tiers (« Micro Four Thirds ») pour une large sélection d'objectifs. Voir page 6.

r:‘ 4. COMPARTIMENT BATTERIE
@ Ouvrir le compartiment de la batterie en appuyant sur le bouton d'ouverture pour :

= insérer et retirer une batterie rechargeable au Lithium. Voir page 6.

= insérer une carte SDHC ou SDXC pour I'enregistrement. Voir page 8.

* accéder au port USB Mini-B pour la configuration et les mises a jour du logiciel. Voir page 39.

5. LANC REMOTE

Le jack stéréo 2,5mm pour les télécommandes LANC prend en charge le démarrage et |'arrét d’enregistrement, le controle
de focale et la mise au point manuelle. Voir page 15.

6. CASQUE

Connecteur pour prise jack 3,5 mm de casque stéréo. Voir page 15.

7. AUDIO IN

Prise jack stéréo 3,5 mm pour microphone ou entrée audio « line ». Voir pages 15 et 19.

|/ 8. HDMI OUT

o © 0 ©
©O 0 © 0 0

Port micro HDMI pour le monitoring ou la sortie vers un mélangeur vidéo. Voir page 15.

\ 9. ALIMENTATION
f

Entrée 0,7mm 12— 20V DC pour |'alimentation et le chargement de la batterie. Voir page 15.
10. ECRAN LCD
O Regardez I'écran LCD tout en enregistrant ou en relisant les séguences. Voir page 25.
8 11. BOUTONS DE CONTROLE
Utilisez ces boutons pour I'alimentation, le menu de navigation, le contréle de la focale, le focus peaking, I'auto focus et
£ le zoom écran LCD. Voir page 17.

7
g
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REC

Focus

IJ@

Caractéristiques des Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K

1. BOUTON D'ENREGISTREMENT
Enregistrez des séquences sur votre disque SSD. Voir page 9.

2. BOUTON IRIS
Le bouton iris active le contréle de I'iris électronique sur les appareils EF Cinema Camera et Production Camera 4K.
Ajustez |'ouverture de votre objectif en appuyant sur les boutons avance, retour, skip/shuttle playback. Voir page 10.

3. ECRAN TACTILE LCD
Regardez I'écran LCD tout en enregistrant ou en rejouant une séquence, ou lorsque vous utilisez le menu de sélection.

Voir page 26.
4. BOUTON FOCUS

Appuyez sur le bouton Focus pour utiliser la fonction « focus peaking » sur I'écran LCD. Voir page 24.

5. COMMANDES DE TRANSPORT
Appuyez sur ces boutons pour arréter, skip/shuttle, ou lire vos séquences. Voir page 10.

6. BOUTON MENU
Accédez au menu sur I'écran LCD. Voir page 17.

7. BOUTON ALIMENTATION

Appuyez sur ce bouton pour la mise en marche de la Blackmagic Cinema Camera. Appuyez et maintenez le bouton enfoncé
pour éteindre |'appareil. Voir page 7.

8. LANC REMOTE

Le jack stéréo de 2,5mm pour les télécommandes LANC prend en charge le démarrage et 'arrét d'enregistrement,
le contréle de la focale et la mise au point manuelle. Voir page 16.

9. CASQUE
Connecteur pour jack 3,5 mm de casque stéréo. Voir page 16.

10. AUDIO IN
2 x 1/4 inch balanced TRS phono jacks pour mic ou niveaux audio. Voir pages 16 et 19.

11. SDI OUT
Sortie SDI pour vous connecter a un mélangeur ou a DaVinci Resolve via un périphérique de capture pour |'étalonnage de
couleur en direct. Voir pages 16 et 33.

12. CONNEXION THUNDERBOLT

La Blackmagic Cinema Camera prend en charge le format 1080p HD non compressé 10 bits. La Production Camera 4K prend
également en charge I'Ultra HD 4K. Utilisez la connexion Thunderbolt pour le monitoring UltraScope waveform et la vidéo
HD en streaming pour un ordinateur avec interface Thunderbolt. Voir pages 16 et 27.

13. ALIMENTATION
Entrée 12— 30V DC pour 'alimentation et le chargement de la batterie. Voir pages 7 et 16.



24 Mise en route

Attacher et retirer un objectif sur la Cinema Camera et Production
Camera 4K

Insérer une batterie sur la Pocket Cinema Camera

Monter un objectif

La mise en route de votre Caméra Blackmagic est aussi simple que monter un objectif et allumer I'appareil.
Pour retirer le cache de protection contre la poussiére de la monture d'objectif, maintenez enfoncé le bouton de
verrouillage et tournez le cache dans le sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il soit libéré. Nous
vous conseillons d'éteindre systématiquement votre Caméra Blackmagic avant de monter ou d'éter un objectif.

Pour monter un objectif :

Etape 1. Alignez le point indiqué sur votre objectif avec celui de la monture. De nombreux objectifs ont un
point bleu, rouge ou blanc ou un autre indicateur.

Etape 2. Tournez I'objectif dans le sens des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il s'emboite correctement.

Etape 3. Pour retirer |'objectif, appuyez sur le bouton de verrouillage « locking » et tournez I'objectif dans le
sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce que le point atteigne la position de midi puis
retirez-le délicatement.

Si aucun objectif n'est assemblé a la caméra, le capteur est exposé a la poussiére et a d'autres débris. |l vous est
alors conseillé de conserver le cache anti-poussiére autant que possible.

Mise en route de votre caméra

Pocket Cinema Camera

Avant de pouvoir utiliser la Pocket Cinema Camera, il vous faut installer une batterie.
Etape 1. Ouvrez le clapet de retenue situé en dessous de la caméra, pour accéder a la batterie.

Etape 2. Avec les contacts métalliques dorés tournés vers le fond du compartiment de la batterie et la fleche
blanche dirigée vers |'objectif, glissez la batterie dans la languette orange et insérez la batterie jusqu'a
ce gu'elle soit en place. Appuyez sur la languette orange pour retirer la batterie.

Etape 3. Fermez le clapet du compartiment de la batterie et glissez le bouton de fermeture sur la droite pour
le verrouiller.

Etape 4. Appuyez sur le bouton d‘alimentation situé en bas a droite & I'arriére de I'appareil. Le bandeau
d'informations s'affiche alors en bas de I'écran.

Etape 5. Maintenez le bouton d'alimentation enfoncé pour éteindre la caméra.

Félicitations ! Il est maintenant temps d'insérer une carte SD et de commencer votre enregistrement !
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Utilisez I'alimentation continue fournie pour recharger la batterie
interne et allumer la caméra.

Focus
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Appuyez et maintenez le bouton d'alimentation enfoncé pour
allumer ou éteindre la caméra.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Cinema Camera et Production Camera 4K disposent de batteries internes qui peuvent étre chargées en utilisant
I'alimentation continue fournie.

La caméra peut &tre mise en charge et utilisée tout en étant connectée a une alimentation continue. Elle peut étre
basculée entre les différentes sources de courant sans interruption.

Vous pouvez aussi recharger la caméra par le biais d'une connexion USB alimentée. Le temps de charge est
cependant plus long.

Nous vous recommandons donc d'utiliser |'alimentation continue dés que possible.

Etape 1. Appuyez sur le bouton d'alimentation situé en dessous de I'écran tactile. Le bandeau d'informations
s'affiche au bas de I'écran LCD.

Etape 2. Maintenez le bouton d'alimentation enfoncé pour éteindre la caméra.

Félicitations ! Il est maintenant temps d'insérer un disque SSD et de commencer votre enregistrement !
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Insérer une carte SSD dans une Cinema Camera et une
Production Camera 4K

Insertion d'une carte SD

Vous pouvez insérer une carte SDXC ou SDHC dans la Blackmagic Pocket Cinema Camera :

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.
Etape 4.

En dessous de la caméra, poussez la porte de verrouillage en direction de I'objectif pour accéder au
compartiment de la batterie.

Avec les contacts dorés sur la carte SD en direction de I'objectif, insérez la carte SD jusqu’a ce qu'elle
soit en place. Appuyez sur la carte SD pour la retirer.

Fermez le compartiment de la batterie et faites glisser la porte de retenue pour la verrouiller.

Allumez la caméra. Le bandeau d'informations affiche un point en mouvement pendant que la caméra
vérifie la carte SD. READY s'affiche a I'écran une fois que la carte est préte a I'emploi.

La carte SD qui vous a été fournie est destinée a l'installation du logiciel seulement. Elle n'est pas recommandée
pour |'enregistrement de vidéos. Vous trouverez une liste de carte SD recommandées par Blackmagic Design

page 14.

Insertion de SSD

Vous pouvez insérer un disque 2.5" 9.5 mm SSD aux fomats HFS+ ou exFAT dans vos Cinema Camera et
Production Camera 4K :

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Ouvrez le disque SSD situé sur le c6té droit de la caméra.

Avec les contacts dorés SATA orientés en direction du compartiment de la caméra, insérez votre disque
SSD jusqu'a ce qu'il soit en place. Puis fermez le clapet SSD.

Allumez la caméra. Le bandeau d'informations affiche un point en mouvement pendant que la caméra
vérifie le SSD. READY s'affiche ensuite a I'écran.

Vous trouverez une liste de SSD recommandées par Blackmagic Design page 11.
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Pressez le bouton REC au dessus de la Pocket Cinema Camera
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Pressez le bouton REC sur le devant de 'appareil
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sur la commande de transport a I'arriere des Cinema Camera et
Production Camera 4K.
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Enregistrement

Appuyez sur le bouton REC de votre caméra pour démarrer |'enregistrement immédiatement. Appuyez sur REC
a nouveau pour cesser |'enregistrement.

Choisir le format d'enregistrement

Les caméras Blackmagic enregistrent sous différents formats, en fonction du modéle que vous utilisez.
N'hésitez pas a essayer différents formats pour voir celui qui convient le mieux a vos besoins.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)
Format compressé sans perte de  CinemaDNG RAW 2.5K Format compressé sans perte de
qualité CinemaDNG RAW qualité de I''mage CinemaDNG
RAW
Avid DNxHD

Sur les Blackmagic Pocket Cinema Cameras, vous pouvez choisir un format Apple ProRes 422 (HQ) ou des formats
vidéo compressés sans perte de qualité de I'image CinemaDNG RAW.

Sur la Blackmagic Cinema Camera, vous pouvez enregistrer vos vidéos dans les formats suivants : Apple ProRes
422 (HQ), CinemaDNG RAW 2.5K, ou Avid DNxHD.

Sur la Blackmagic Production Camera 4K, vous pouvez enregistrer de |'Ultra HD 4K dans les formats CinemaDNG
RAW ou Apple ProRes 422 (HQ).

Pour sélectionner le format vidéo voulu :

Etape 1. Pressez le bouton MENU.

Etape 2. Sélectionnez le menu REC et utilisez les fleches de sélection pour configurer le format d’enregistrement
désiré.

Etape 3. Appuyez sur le bouton MENU pour quitter.

Votre caméra est a présent préte a enregistrer dans le format vidéo que vous avez sélectionné. Le format
d'enregistrement actuel s'affiche en bas du bandeau d'informations de votre écran LCD.
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Formats vidéo supportés par les Caméras Blackmagic
@ Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
- Cinema Camera Camera 4K
ﬁ 1920 x 1080p23.98 1920 x 1080p23.98 3840 x 2160p23.98
1920 x 1080p24 1920 x 1080p24 3840x2160p24
(O] L) 1920 x 1080p25 1920 x 1080p25 3840 x 2160p25
1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p29.97 3840 x 2160p29.97
1920 x 1080p30 1920 x 1080p30 3840 x 2160p30
1920 x 1080i50 Sortie 1920 x 1080p23.98
f N 1920 x 1080i59.94 Sortie 1920 x 1080p24
7 ) 1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
1920 x 1080i50 Sortie
1920 x 1080i59.94 Sortie
Lecture de séquences

= J
() (<) (=) (5] [&]
\ / Une fois que vous avez enregistré votre vidéo, vous pouvez utiliser les boutons de contréle de la caméra pour lire

vos vidéos sur I'écran LCD.

Pour visualiser immédiatement votre séquence enregistrée sur une Appuyez une fois sur le bouton de lecture (« play ») pour lire instantanément votre vidéo sur I'écran LCD et sur
Blackmagic Camera, appuyez simplement sur le bouton Play. tout écran connecté a la sortie HDMI ou SDI. Maintenez les touches avant ou arriére pour avancer ou reculer dans
I'enregistrement. La lecture se terminera lorsque la fin de I'enregistrement actuel est atteinte.

Les commandes de votre caméra fonctionnent comme un lecteur CD, pressez ainsi le bouton avance rapide pour
passer directement au début de la séquence suivante. Appuyez une fois sur le bouton arriére pour retourner au
début de la séquence en cours ou appuyez deux fois pour revenir au début de I'enregistrement précédent.
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Intel 335 Series 240GB SSD

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD

Choisir un SSD rapide

Lorsque vous travaillez avec de la vidéo a haut débit de données, il est important de vérifier soigneusement le
disque SSD que vous souhaitez utiliser. Certains disques SSD peuvent avoir une vitesse d'écriture jusqu'a 50%
inférieure a la vitesse revendiquée par le fabricant, et méme si les spécifications du disque SSD prétendent qu'il
est assez rapide pour traiter la vidéo, en réalité, le disque n'est pas assez rapide pour |'enregistrement vidéo en
temps réel.

Les disques SSD suivants sont recommandés pour la capture CinemaDNG RAW ou de la capture vidéo
compressée :

* Intel 335 Series 240GB SSD

* Intel 520 Series 240GB SSD

* Intel 520 Series 480GB SSD

= Intel 530 Series 180GB SSD

* Intel 530 Series 240GB SSD

* Kingston 240 GB HyperX 3K

* Kingston 480 GB HyperX 3K

* Kingston 240 GB SSDNow KC300

* Kingston 480 GB SSDNow KC300

* Sandisk Extreme 240GB

* Sandisk Extreme 480GB

* PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)

* OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G (Firmware Rev 5.0.7)

* OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G (Firmware Rev 5.0.6)

* OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G (Firmware Rev 5.0.6)

« Digistor 128GB SSD Professional Video Extreme (pre-formatted ExFat)
» Digistor 240GB SSD Professional Video Series (pre-formatted ExFat)
* Digistor 480GB SSD Professional Video Series (pre-formatted ExFat)
* Angelbird 240GB AV Pro (Firmware 2.54)

» ADATA XPG SX900 256GB

Les disques SDD suivants fonctionnent UNIQUEMENT pour la capture vidéo compressée :
* Crucial 256GB M4 (firmware 000F)
= OCZ Agility 3 240GB
* Sandisk Extreme 120GB
Si votre SSD n'est pas assez rapide, essayez-en un autre ou passez a un format d'enregistrement HD compressé

comme le ProRes ou le DNxHD pour obtenir un débit de données plus faible. Merci de vous rendre sur le site de
Blackmagic Design pour les derniéres informations.
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Utilisez la fonctionnalité de la boite de dialogue Formater de
Windows pour formater votre disque SSD au format exFAT.

Préparation des disques SSD a I'enregistrement

Les disques SSD utilisés par les Cinema Camera et Production Camera 4K doivent étre au format HFS+ ou au
format exFAT.

Ces formats de disque permettent d'enregistrer de longues séquences de fichiers uniques.

Le format HFS+ est également connu comme le format Mac OS Etendu. C'est le format recommandé car il supporte la
journalisation. Dans le cas d'une panne de matériel ou de logiciel, les données sur un disque SSD journalisé seront plus

rapidement récupérées et moins susceptibles d'étre corrompues en premier lieu. Le HFS + est supporté nativement par
Mac OS X.

Le format ExFAT estsupporté nativement par Mac OS X et Windows sans avoir besoin d'acheter un logiciel supplémentaire.
Cependant exFAT ne supporte pas la journalisation, ce qui signifie que les données sont plus sujettes a étre corrompues,
et moins susceptibles d'étre récupérées dans le cas d'un dysfonctionnement matériel ou logiciel.

Préparation d’un disque SSD sur un ordinateur Mac OS X

L'utilitaire de disque fourni avec Mac OS X peut formater un disque au format exFAT ou HFS+. Assurez-vous de
sauvegarder auparavant les informations importantes contenues dans le disque SSD, car toutes les données seront
détruites quand il sera formaté.

Etape 1. Connectez le disque SSD & votre ordinateur avec une station d'accueil externe ou a I'aide d'un cable et fermez
un éventuel message vous proposant d'utiliser votre disque SSD pour les sauvegardes de Time Machine.

Etape 2. Allez dans Applications puis Utilitaires et lancez |'application Utilitaire de disque.

Etape 3. Cliquez sur I'icdne de votre disque SSD puis cliquez sur l'onglet Effacer.

Etape 4. Définissez le format sur « Mac OS étendu (journalisé) » ou « exFAT ».

Etape 5. Tapez un nom pour le nouveau volume, puis cliquez sur Effacer. Votre disque SSD va rapidement étre formaté
et prét a l'emploi.

Préparation du disque SSD sur un ordinateur Windows

Vous pouvez formater un disque au format exFat a partir de la boite de dialogue « formater » d'un ordinateur Windows.
Assurez-vous de sauvegarder auparavant les informations importantes contenues dans le disque SSD, car toutes les
données seront détruites quand il sera formaté.

Etape 1. Connectez le disque SSD & votre ordinateur.

Etape 2. Ouvrez le menu Démarrer ou |'écran d'accueil et choisissez ordinateur. Faites un clic droit sur votre
disque SSD.

Etape 3. Dans le menu contextuel, choisissez Formater
Etape 4. Définissez le systéme de fichiers sur «exFAT » et la taille d'unité d'allocation & 128 kilo-octets.
Etape 5. Entrez un nom de volume et sélectionnez « Formatage rapide » et cliquez sur « Démarrer ».

Etape 6. Votre disque SSD va rapidement étre formaté et prét a I'emploi.
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Vérification de la vitesse du disque

Blackmagic Disk Speed Test est une application amusante a utiliser qui mesure les performances de lecture et
d'écriture des supports de stockage dans des formats vidéo.

Si vous vous étes déja demandé si votre disque dur est adapté pour I'enregistrement («écriture») et la lecture
(«read ») d'un format vidéo en particulier, vous pouvez utiliser Disk Speed Test pour découvrir les performances
de vos lecteurs multimédias d'un simple clic sur le bouton Démarrer ! Disk Speed Test va méme vous montrer
combien de flux de vidéo votre espace de stockage est capable de manipuler !

Disk Speed Test est inclus gratuitement dans la suite d'utilitaires Blackmagic Camera Software Utility fournie avec
les modéles Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K. La suite Blackmagic Camera Software Utility
peut étre téléchargée gratuitement a partir de notre site Web.

Utilisez Disk Speed Test pour découvrir les performances de
vos disques durs multimédias.

WRITE
/'-J

Will'it Work? How Fast?

Disk Speed Test interface.
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Préparation des cartes SD a I'enregistrement

Les cartes SD utilisées par Pocket Cinema Camera doivent étre au format HFS+ ou exFAT. Ces formats de disque
permettent d’enregistrer de longues séquences des fichiers uniques. EXFAT est supporté a la fois par les ordinateurs
Windows et Mac OS X.

Préparation d’une carte SD sur un ordinateur Mac OS X

L'utilitaire de disque fourni avec Mac OS X peut formater un disque au format exFAT ou HFS+. Assurez-vous de
sauvegarder auparavant les informations importantes contenues dans la carte SD, car toutes les données seront
détruites quand il sera formaté.

Etape 1. Insérez votre carte SD dans I'emplacement SD ou le lecteur de carte SD.

Etape 2. Allez dans Applications puis Utilitaires et lancez |'application Utilitaire de disque.

Etape 3. Cliquez sur l'icdne de votre disque SSD puis cliquez sur 'onglet Effacer.

Etape 4. Définir le format sur « Mac OS étendu (journalisé) » ou «exFAT».

Etape 5. Tapez un nom pour le nouveau volume, puis cliquez sur Effacer. Votre disque SSD va rapidement étre
formaté et prét a I'emploi.

Préparation du disque SSD sur un ordinateur Windows

Vous pouvez formater un disque au format exFat a partir de la boite de dialogue « formater » d'un PC/Ordinateur
Windows.

Etape 1. Insérez votre carte SD dans I'emplacement SD ou le lecteur de carte SD.

Etape 2. Ouvrez le menu Démarrer ou L'écran d'accueil et choisissez ordinateur. Faites un clic droit sur votre
carte SD.

Etape 3. Dans le menu contextuel, choisissez Formater.
Etape 4. Définissez le systéme de fichiers sur «exFAT» et la taille d'unité d'allocation & 128 kilo-octets.
Etape 5. Entrez un nom de volume et sélectionnez « Formatage rapide » et cliquez sur « Démarrer ».

Etape 6. Votre carte SD peut étre formatée rapidement et préte & 'emploi rapidement.

Choisir une carte SD rapide

Il est important d'utiliser des cartes SDHC et SDXC avec la Blackmagic Pocket Cinema Camera car ces cartes sont
reconnues pour leur rapidité de transfert d'information et pour leur grande capacité de stockage.

Nous vous recommandons d'utiliser les cartes SDHC et SDXC suivantes :

= Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-| = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-|
= Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-| = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-|

Veuillez consulter les spécifications techniques sur le site Internet de Blackmagic Design pour vous tenir au courant
des toutes derniéres informations.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC Remote Control

Le port LANC de votre caméra peut étre utilisé pour contréler a distance le démarrage et I'arrét de votre
enregistrement, pour 'ajustement de la focale et pour la mise au point manuelle lorsque vous utilisez un
objectif compatible.

Le port est un jack stéréo de 2,5 mm qui utilise un protocole LANC.

Casque

Contrdlez votre audio durant I'enregistrement ou la lecture de vos séquences en branchant vos écouteurs a la
prise de casque stéréo de 2,5 mm.

Audio In

Le connecteur stéréo de 3,5mm accepte les microphones ou les entrées audio « line ». Il estimportant de choisir le
réglage approprié. Sinon, votre audio peut paraitre insuffisant ou trop fort. La caméra bascule automatiquement
au niveau « line » si le son audio est trop fort pendant une période prolongée.

HDMI Out

Le port micro HDMI de votre Pocket Cinema Camera transmet des vidéos HD1080p d'une résolution de 1920 x
1080 durant I'enregistrement. |l est utilisable pour acheminer vos vidéos a des routeurs, moniteurs, appareils de
capture, mélangeurs de diffusion et d'autres appareils HDMI.

Alimentation

Utilisez une sortie 0,7mm 12 — 20V DC pour connecter votre alimentation et charger la batterie.

USB

Utilisez le port USB pour connecter votre Blackmagic Pocket Cinema Camera a votre ordinateur et mettre
a jour le logiciel interne. Le port USB se trouve a l'intérieur du compartiment de la batterie.
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Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K

LANC Remote Control

Le port LANC de votre caméra peut étre utilisé pour contréler a distance le démarrage et I'arrét de votre
enregistrement, pour 'ajustement de la focale et pour la mise au point manuelle lorsque vous utilisez un
objectif compatible.

Le port est un jack stéréo de 2,5 mm qui utilise un protocole LANC.

Casque

Contrdlez votre audio durant I'enregistrement ou la lecture de vos séquences en branchant vos écouteurs a la
prise de casque stéréo de 3,5 mm.

Audio In

Le jack téléphonique TRS de 6,35 mm accepte les microphones ou les entrées audio « line ». Il est important
de choisir le réglage approprié. Sinon, votre audio peut paraitre insuffisant ou trop fort. La caméra bascule
automatiquement au niveau « line » si le son audio est trop fort pendant une période prolongée.

SDI Out

La Blackmagic Cinema Camera prend en charge la format 3G-SDI. La sortie SDI peut donc étre utilisée pour
acheminer la vidéo non compressée 10-bit 4:2:2 a des routeurs, moniteurs, appareils de capture SDI, mélangeurs
de diffusion et tout autre appareil SDI.

La Production Camera 4K prend en charge le 6G-SDI. Vous pouvez la connecter a n'importe quels moniteurs SDI
ou mélangeurs 4K comme I'’ATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

Quand elle est connectée a un ordinateur Mac OS X ou Windows avec la technologie Thunderbolt, votre Cinema
Camera ou Production Camera 4K peut étre utilisée comme une solution puissante pour le monitoring de la
forme d'onde et de la correction de couleur. Le port Thunderbolt de la Blackmagic Cinema Camera transmet
toujours de la vidéo HD1080p au format non compressé 10-bits. Le port Thunderbolt de la Production Camera
4K est compatible avec la sortie SDI qui peut étre au format non compressé HD1080p ou compressé Ultra HD 4K.

Alimentation

Utilisez la sortie 12 — 30V DC pour connecter votre alimentation et charger une batterie interne.

USB

Utilisez le port USB pour connecter votre Blackmagic Pocket Camera a votre ordinateur et mettre a jour le
logiciel interne. Ouvrez le compartiment du SSD pour accéder au port USB.
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Camera Settings

= Camera D Blackmagic Cinema Camera 18

kg Date | 08 +

(O] Time 11 o
& 1so 800ASA
& White Balance 5600K

& Shutter Angle 180.0°

Affichage des paramétrages de votre caméra

Cancel

Changez d'identifiant camera ID avec le clavier a I'écran

I Camera Settings : Paramétres de la caméra

Pour configurer les paramétres de votre Blackmagic Camera, appuyez sur le bouton MENU.

Pocket Cinema Camera

Appuyez sur les boutons haut et bas pour mettre en surbrillance chaque réglage du menu. Appuyez sur
OK pour accéder aux réglages. Utilisez les fléches directionnelles gauche et droite pour ajuster les valeurs
etles fleches haut et bas pour vous déplacer entre les réglages. Appuyez une nouvelle fois sur Menu pour
retourner au menu principal. Pressez Menu a nouveau pour quitter.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Cliquez ou faites glisser les fléches et icones appropriées sur I'écran tactile pour changer les valeurs ou

vous déplacer entre les menus de réglage.

Camera ID

Si vous utilisez plus d'un modéle de Blackmagic Camera, il peut étre utile de créer un identifiant
« Camera ID » qui sera inclus aux métadonnées enregistrées avec vos séquences. Créez votre identifiant
« Camera ID » au moyen du clavier a I'écran. Aprés avoir saisi votre nouvel identifiant « Camera ID »,
cliquez sur la touche « Enter » pour sauver votre nouvel identifiant ou sur la touche « Cancel » pour
annuler vos derniéres modifications.

Réglage de la date et de I'heure

Pour régler la date et I'heure sur votre Pocket Cinema Camera, sélectionnez les boutons + ou — pour
changer I'année, le mois et le jour.

Sur les caméras Blackmagic, I'heure s'affiche au format 24 heures. Pour ajuster I'heure, sélectionnez
les boutons + et -. Si vous partez en déplacement avec votre Blackmagic Camera, pensez a régler
manuellement la date et I'heure du nouveau fuseau horaire.

Si votre Blackmagic Camera est entreposée pendant une période prolongée, il vous faudra peut-étre
réajuster I'heure. Il est préférable de régler la date et I'heure avant tout enregistrement. Si vous raccordez
votre caméra via USB a votre ordinateur et exécutez |'utilitaire Blackmagic Camera Utility, I'heure de votre
ordinateur se synchronise avec I'heure de votre caméra.
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2013 +

& White Balance

"
£ Shutter Angle

Paramétres d'affichage de la caméra
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ISO

Les réglages ISO sont utiles quand vous filmez dans des conditions d'éclairage variées. L'ISO optimale
pour vos Pocket Cinema Camera et Cinema Camera est de 800 ASA. Le paramétre ISO optimal pour la
Production Camera 4K est de 400ASA.

En fonction du contexte, vous pouvez toutefois choisir une sensibilité 1SO plus ou moins élevée.
Par exemple, dans des conditions de trés faible luminosité, un réglage a 1600 ASA serait adapté mais
susceptible d'introduire du bruit visible. Dans des conditions de forte luminosité, un réglage 400 ASA est
plus adapté pour enregistrer des couleurs plus riches.

Ajustez les paramétrages ISO en utilisant les icdnes « fleche » du menu.

White Balance (Balance des blancs)

Votre Blackmagic Camera comporte 6 préréglages de balance des blancs pour une variété de température
de couleur. Les paramétrages sont les suivants :

= 3200K pour la lumiére tungsténe
* 4500K pour la lumiére fluorescente
= 5000K, 5600K, 6500K et 7500K pour une variété de conditions de lumiére naturelle

Ajustez les paramétres de balance des blancs en utilisant les icones « fleche » sur le menu.

Shutter Angle (Angle d'obturation)

L'angle d'obturation compléte le réglage ISO en contrélant I'intensité de lumiére sur le capteur.

Une ouverture de 180 degrés est idéale. Toutefois, comme les conditions de luminosité changent, il
vous faudra régler votre angle d'obturation en conséquence. Par exemple, 360 degrés vous offre une
ouverture maximale. Une telle ouverture permet un éclairage maximum du capteur. Ce type d'ouverture
est plus approprié pour de faibles conditions de luminosité. Vous pouvez toutefois opter pour un angle
d'obturation de 172,8 degrés pour limiter les lumieres clignotantes quand vous filmez en 24p dans des
pays avec une alimentation de 50 hertz.

Réglez les paramétres de I'angle d'obturation en utilisant les icones « fléche » sur le menu.
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Audio Settings : Paramétres Audio

Pour ajuster les parametres de sortie audio et de monitoring audio sur votre Blackmagic Camera, pressez
le bouton MENU. Puis sélectionnez |'icéne microphone a gauche de I'écran.

Microphone Input (Entrée microphone)

L'entrée microphone ajuste les niveaux d'enregistrement du microphone intégré. Déplacez le curseur
audio a gauche ou a droite pour augmenter ou diminuer les niveaux. La Pocket Cinema Camera est
équipée d'un microphone stéréo externe. Les Cinema Camera et Production Camera 4K sont munies de
microphones externes mono. Les microphones externes enregistrent sur les canaux audio 1 et 2 quand
aucune autre source externe n'est connectée.

Channel 1 and 2 Input Levels

Les connecteurs audio externes acceptent l'audio aux niveaux microphone ou entrée « line ».
Il est important de sélectionner le niveau approprié pour éviter que votre audio externe soit inaudible,
trop chaud ou distordu.

Configurez les niveaux d'entrées audio externes en utilisant les fleches gauche et droite. Pour prévenir
tout dommage, la caméra bascule automatiquement en mode entrée « line » si les niveaux d'entrées sont
supérieurs a la limite pour une période prolongée.

Channel 1 Input Level

Déplacez I'icone du curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux
pour le canal 1. La sortie audio externe a la priorité sur le microphone intégré et est enregistrée sur le canal
audio 1.

Channel 2 utilise I'entrée du Channel 1
Sélectionnez le bouton On si vous avez seulement 'entrée du canal 1 et souhaitez enregistrer le méme
canal audio externe sur les canaux 1 et 2. Vous pouvez régler ce paramétre sur Off si vous souhaitez
uniguement enregistrer un seul canal audio.

Channel 2 Input Level
Déplacez I'icone du curseur audio a gauche ou a droite pour augmenter ou diminuer les niveaux pour le
canal 2. La sortie audio externe a la priorité sur le microphone intégré et est enregistrée sur le canal audio 2.

Volume du Casque et des haut-parleurs

Quand votre casque est connecté, I'icone « headphone » s'affiche. Quand aucun casque n'est détecté,
I'icdne « speaker » s'affiche. Le casque est toujours actif durant tout enregistrement ou lecture. Le mode
haut-parleur fonctionne uniquement durant la lecture. Déplacez le volume a gauche ou a droite pour
augmenter ou diminuer les niveaux de contréle de I'audio.
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Recorder Settings : Parameétres d’enregistrement

Les parametres d'enregistrement sont utilisés pour régler le format vidéo enregistré sur votre carte SD
ou SSD. Appuyez sur le bouton MENU et touchez I'icéne REC pour accéder au menu de paramétrages
d'enregistrement.

Format d’enregistrement

Pocket Cinema Camera
Appuyez sur les fleches gauche et droite pour basculer entre les formats Apple ProRes 422 (HQ) ou le
format compressé sans pertes de qualité CinemaDNG.

Cinema Camera

Appuyez sur les icones fleches pour basculer entre les formats d’enregistrement CinemaDNG RAW 2.5K,
Apple ProRes 422 (HQ) ou Avid DNxHD.

Production Camera 4K

Appuyez sur les icdnes fleche pour basculer entre les formats d'enregistrement HD ou Ultra HD 4K Apple
ProRes 422 (HQ) ou sans perte de qualité CinemaDNG RAW.

Plage Dynamique

Les Blackmagic Cameras sont équipées de deux réglages de plages dynamiques :

Film

Le réglage du film vous permet de filmer des vidéos en utilisant une courbe logarithmique. Il vous donne
accés a 13 diaphragmes de plage dynamique a la fois sur les modéles Pocket Cinema Camera et Cinema
Camera, ou 12 diaphragmes sur Production Camera 4K. La plage dynamique augmente les niveaux
de contraste et vous aide a obtenir le meilleur des logiciels de calibrage de couleurs comme DaVinci
Resolve. Lors de I'enregistrement des formats CinemaDNG RAW, seul le réglage « Film dynamic range
setting » est disponible.

Vidéo
Le réglage vidéo utilise le standard REC709 pour de la vidéo haute définition. Ce réglage vous permet

de travailler plus rapidement en enregistrant directement dans les formats compressés pris en charge par
vos caméras, compatibles avec les principaux logiciels de post-production.

Ajustez les réglages de plages dynamiques gréace aux icones en forme de fléche sur I'écran.
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Recorder Settings
oo Recording Format RAW 2.5K
-

= Dynamic Range Film

2 Frame Rate 24 fps

& Time Lapse Interval 10 secs

Ecran des paramétres d'enregistrement

= K Fréquence d'images

)

Votre Blackmagic Camera a cinq réglages différents de fréquence d'images pour le tournage de vos films
et vidéos

Fréquence d'images: 23.98 fps, 24 fps, 25 fps, 29.97 fps, 30 fps.

Ajustez les réglages de fréquence d'images en utilisant les icones fleches dans le menu.

Enregistrement par Intervalle (Time Lapse)

Ce réglage vous donne la possibilité d'enregistrer une image fixe selon les intervalles suivants :
Images: 2- 10

Secondes: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minutes: 1-10

Par exemple, vous pouvez régler votre caméra pour enregistrer une image fixe toutes les 10 images,
5secondes, 30 secondes, 5 minutes etc. L'option Time Lapse vous offre de nombreuses options créatives.
Par exemple, si I'enregistrement par intervalle est réglé pour enregistrer une image toutes les 2 images
vidéo, votre enregistrement vidéo aura un effet « strobe-like » pour toute lecture a une vitesse normale.

Le format de chaque image fixe est basé sur votre format d'enregistrement. Par conséquent, si vous
réglez votre caméra pour enregistrer en format ProRes, le réglage Time Lapse conservera ce format.
La fréquence d'image est basée sur le réglage de la fréquence d'image du format vidéo de votre
caméra, par exemple, 24fps. Votre séquence enregistrée par intervalle peut facilement étre incorporée a
votre workflow.

Quand le bouton REC est en mode Time Lapse, un message « TIME LAPSE » remplace le timecode dans
le bandeau d'informations et les sorties SDI ou HDMI pour 2 secondes avant de réafficher le timecode
normal. Le compteur du timecode change uniquement si une image de la vidéo est enregistrée.
Cela signifie que I'incrémentation du timecode dépend du paramétrage de l'intervalle du Time Lapse

24fps No SSD TIMELAPSE B800ASA 180° 5600K == 100%

Utilisez I'icone fleche pour choisir un intervalle de Time Lapse ou laissez-le sur Off si vous ne voulez pas
utiliser 'option Time Lapse.
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Convention pour nommer un fichier

Pocket Cinema Camera

Le Pocket Cinema Camera utilise la convention suivante pour nommer un fichier lorsque vous enregistrez de

la vidéo.

[Camera ID]_[Nombre réel]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Numéro de séquence].mov

Le tableau ci-dessous présente un exemple d'affichage sur I'écran LCD :

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

Nom de fichier QuickTime
Camera ID

Nombre réel
Date (2012 Aug 08)
Time (16:31pm - 24hrs)

Numéro de séquence

Pour les fichiers CinemaDNG, le dossier de la séquence d'image portera le méme nom.

Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K

Les séquences sont enregistrées sur vos disques SSD dans les formats CinemaDNG RAW ou ProRes ou DNxHD
QuickTime movie, en fonction du format d'enregistrement que vous avez choisi. Blackmagic Cinema Camera et
Production Camera 4K utilisent pour |'enregistrement de la vidéo la convention suivante pour nommer un fichier.

[Camera ID]_[ Nombre réel]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Numéro de séquence].mov

Le tableau ci-dessous présente un exemple d'affichage sur I'écran tactile de la caméra :

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

Nom de fichier QuickTime
Camera ID

Nombre réel
Date (2012 Aug 08)
Time (16:31pm - 24hrs)

Numéro de séquence

Pour les fichiers CinemaDNG, le dossier de la séquence d'image portera le méme nom.



(I0°A Parametres

Dynamic Range

-, Brightness
% Zebra

SDI Overlays

Configuration des paramétres de |'écran sur les Cinema Camera
et Production Camera 4K

30 FPS

Incrustes SDI/HDMI réglées pour un affichage sur un moniteur
externe

-

Hm
LTI

Display Settings : Paramétres d'affichage

Pour ajuster les paramétres d'affichage de I'écran LCD, appuyez sur le bouton MENU et sélectionnez
I'icdne télévision.

Plage dynamique

L'écran LCD vous permet de visualiser votre vidéo lors de I'enregistrement. Il vous est possible de régler
la plage dynamique de I'écran LCD en sélectionnant les modes Vidéo ou Film.

La plage dynamique de I'écran LCD est indépendante du réglage de la plage dynamique figurant dans
les parametres d'enregistrement. Certaines personnes préférent surveiller la vidéo avec un écran LCD
réglé en mode Vidéo méme si le format d’enregistrement est réglé sur Film.

Ajustez les paramétres de plage dynamique de I'écran LCD en utilisant les icdnes fléches du menu.

Luminosité

Déplacez le curseur de l'icdne a gauche ou a droite pour ajuster les parametres de luminosité de
I'écran LCD.

Zebra

Les Blackmagic Cameras ont une option zebra qui vous indique les niveaux d'exposition. Des lignes
diagonales apparaissent sur n'importe quelle partie de la vidéo qui excéde le niveau d’exposition zebra.

Activez le mode zebra et sélectionnez le niveau d'alerte zebra souhaité en utilisant les fleches gauche
et droite.

Incrustes SDI/HDMI

Vous pouvez contréler votre vidéo a partie d'un affichage externe en utilisant un port HDMI sur la Pocket
Cinema Camera, ou un port SDI sur les Cinema Camera et Production Camera 4K.

Le réglage des incrustations SDI ou HDMI vous donne la possibilité d'afficher des informations utiles sur
votre moniteur. Utilisez les icones fleches pour choisir quelles incrustes vous souhaitez afficher sur votre
flux SDI ou HDMI.

All: affiche a la fois les guides d'image et les informations relatives a I'enregistrement.

Status: affiche uniquement les informations relatives a I'enregistrement, comme le f-number, fréquence
d'image, l'autonomie de la batterie etc.

Guides: affichages des guides d'images.

Off: ce mode vous offre un flux propre.
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Sur une Pocket Cinema Camera, appuyez sur bouton IRIS, puis
utilisez les touches de directions haut et bas pour ajuster le
controle de I'ouverture. Appuyez sur le bouton FOCUS pour le
focus peaking.
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Sur les Cinema Camera et Production Camera 4K, appuyez sur
le bouton, puis utilisez les contrdles de transport pour ajuster le
contréle de I'ouverture. Appuyez sur le bouton FOCUS pour le
focus peaking.

Ajustement des parameétres

Les Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF et Production Camera 4K prennent en charge le
réglage d'objectif électronique. Cette option vous permet d'ajuster les réglages d'objectif comme 'obturation
et |'autofocus a partir de votre caméra. Cinema Camera MFT est équipée d'un montage d'objectif passif, si vous
voulez utilisez des objectifs en mode manuel sans contréle électronique. Loption focus peaking crée un rebord
jaune autour des zones les mieux définies de I'image pour vous permettre de confirmer facilement votre focus.
Le Focus peaking est uniquement visible sur I'écran LCD et n'affecte en aucun cas I'image enregistrée.

Bouton Iris

Quand vous utilisez des paramétres de plage dynamique Vidéo, un seul clic sur le bouton Iris va paramétrer un
taux d'exposition moyen basé sur les surbrillances et les zones d'ombres de votre prise. Quand vous utilisez le
paramétre de plage dynamique, le fait de cliquer sur le bouton IRIS vous permet d'obtenir le taux d'exposition de
la zone la plus brillante dans dans votre prise.

Pour régler votre ouverture manuellement sur votre Pocket Cinema Camera, appuyez sur les touches de direction
haut et bas situées sur le panneau de contrdle arriére.

Pour régler votre ouverture manuellement sur vos Cinema Camera et Production Camera 4K, appuyez sur les
touches avance et retour sur les contréles de transport.

Bouton Focus sur la Pocket Cinema Camera

Quand vous utilisez une Pocket Cinema Camera avec un objectif autofocus, appuyez sur le bouton FOCUS pour
le focus peaking ou I'autofocus. Appuyez sur le bouton FOCUS une fois pour faire votre autofocus. Appuyez sur
le bouton FOCUS deux fois pour le focus peaking.

Quand vous utilisez un objectif manuel, appuyez une seule fois sur le bouton FOCUS pour effectuer un
focus peaking. Lorsque vous double-cliquez sur le bouton FOCUS, le focus peaking s'active.

Bouton Focus sur les Cinema Camera et Production Camera 4K

Quand vous utilisez une Blackmagic Cinema Camera ou une Production Camera 4K, appuyez sur le bouton
FOCUS pour le focus peaking.

Focus Zoom

Quand vous utilisez une Pocket Cinema Camera, appuyez deux fois sur OK pour un zoom avant vous permettant
d'ajuster le focus a I'échelle de pixel 1:1. Appuyez sur OK deux fois & nouveau pour un zoom arriére.

Sur les Cinema Camera et Production Camera 4K, double cliquez sur I'écran tactile pour effectuer un zoom dans
I'image vous permettant d'ajuster le focus a une échelle de pixel 1:1. Double cliquez sur I'écran a nouveau pour
faire un zoom arriére.
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Parametres

1. Format d’enregistrement
2. F-Stop

3. Fréquence d'image

4. Statut SD/SSD

5. Timecode

6. Parametres ISO

7. Angle d'obturation

8. Balance des blancs

9. Voyant d'autonomie de la
batterie

Stabilisateur d'image

Les Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF et Production Camera 4K supportent la fonction stabilisateur
d'image (IS) disponible sur de nombreux objectifs. Réglez simplement I'interrupteur de stabilisation sur ON pour
I'utiliser avec votre caméra. Si votre objectif comporte aussi un sélecteur de mode de stabilisation, réglez-le sur
un mode approprié pour les images fixes ou le mouvement.

Quand vous étes sur batterie, la caméra active uniquement le stabilisateur d'image durant I'enregistrement
comme |'objectif utilise davantage la batterie de la caméra pour faire fonctionner le stabilisateur d'image. Lorsque
la caméra est sur courant, le stabilisateur d'image est actif des que le stabilisateur de I'objectif est sur ON.

Bandeau d'informations

Les fonctions que vous avez sélectionnées sont toujours affichées sur le bandeau d'informations situé sur I'écran.
Vous avez ainsi un apercu rapide des réglages actuels de votre caméra.

RAW 2.5K a 24fps No SSD 00:00:00:00 BOOASA 180° 5600K ==} 100%

Le voyant d'autonomie de la pile

Lorsque le niveau de charge de la batterie chute en dessous de 25%, I'état de la batterie s'affiche en rouge pour
vous alerter que la pile est presque déchargée.

Icbnes d'activité SD/SSD

Le bandeau d'informations affiche des informations importantes sur le statut des médias insérés.

Moving Dots Quand vous apercevez des points en mouvement, la camera vérifie et prépare les
médias.

No SD/SSD Aucun média n'est détecté ou présent sur la caméra.

Ready Prét a enregistrer.

Rec Enregistrement.

Rec flashing Images perdues détectées.

Disk Full Clignote guand la mémoire des cartes SD ou SSD est presque pleine.

Playback mode Affiche les icones lecture, avance rapide et retour.

Time Durant la capture, ce bouton montre la durée de votre tournage actuel. Lors de

la lecture de clips a partir d'une carte SD ou d'un disque SSD, la durée du clip
est indiquée.
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Sélectionnez I'icéne d'auto-incrémentation si voulez que la scéne
scéne, la prise ou le numéro de la prise s'auto-incrémente.

Sur les Cinema Camera et Production Camera 4K, il vous suffit
simplement de toucher I'écran d'affichage une seule fois pour
que le slate s'affiche.

Qu’est-ce qu'un Slate?

L'écran LCD de votre Blackmagic Camera a plusieurs fonctions. Il vous permet notamment d'enregistrer
facilement des métadonnées directement sur votre caméra en utilisant I'option Slate. Les métadonnées sont
stockées directement sur les fichiers enregistrés. Vous pouvez y accéder facilement grace a un logiciel d'édition.

Pocket Cinema Camera

Etape 1. Appuyez sur OK une fois pour faire apparaitre la fonction « slate ».

Etape 2. Utilisez les touches de direction pour sélectionner le texte que vous souhaitez modifier puis appuyez
sur OK. Un clavier en ligne s'affiche. Utilisez les touches de direction pour choisir les caractéres sur le
clavier puis appuyez sur OK pour confirmer la sélection de chaque caractére.

Etape 3. Aprés avoir saisi |'information souhaitée, sélectionnez la touche SAVE puis appuyez sur OK pour
retourner sur |'écran des métadonnées.

Etape 4. Sivoulez que la scene, la prise ou le numéro de la prise s'auto-incrémente, sélectionnez l'icéne d'auto-
incrémentation qui s'allume et appuyez sur OK.

Les mots saisis dans le champ de mots clé peuvent étre utilisés pour la recherche dans votre base de données.
Ceci peut s"avérer extrémement utile pour de grands projets avec beaucoup de matériel. Lutilisation de mots clé
limite le nombre de séquence a passer en revue, vous permettant de gagner un temps fou au cours de I'édition.

Toutes les métadonnées sont compatibles avec des logiciels comme Final Cut Pro X et DaVinci Resolve.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Etape 1. Tapez surI'écran une fois pour faire apparaitre le « slate ».

Etape 2. Pour saisir ou changer vos coordonnées, tapez sur le texte que vous souhaitez modifier et un clavier
apparait a I'écran. Tapez sur l'information désirée et pressez sur le bouton « save ».

Etape 3. Sivoulez que la scéne, la prise ou le numéro de la prise s'auto-incrémente, sélectionnez I'icéne d'auto-
incrémentation qui s'allume et appuyez sur OK.

Les mots saisis dans le champ de mots clé peuvent étre utilisés pour la recherche dans votre base de données.
Ceci peut s'avérer extrémement utile pour de grands projets avec beaucoup de matériel. Lutilisation de mots clé
limite le nombre de séquence a passer en revue, vous permettant de gagner un temps fou au cours de |'édition.

Toutes les métadonnées sont compatibles avec des logiciels comme Final Cut Pro X et DaVinci Resolve.
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Monitoring des formes d'onde avec Thunderbolt

Lorsqu’elle est branchée sur un ordinateur Mac OS X ou Windows avec la technologie Thunderbolt, votre Cinema
Camera ou Production Camera 4K peut étre utilisée comme une solution puissante pour le monitoring de forme
d'onde. Le port Thunderbolt de la Blackmagic Cinema Camera transporte toujours de la vidéo HD1080p au
format non compressé 10-bits. La Production Camera 4K est compatible avec la sortie SDI au format HD1080p
10 bits ou au format compressé Ultra HD 4K. Pour le monitoring en forme d'onde avec Production Camera 4K,
paramétrez le format d’enregistrement sur HD.

Lutilitaire Blackmagic Camera installe le logiciel Blackmagic UltraScope pour le monitoring de forme d’'onde de
votre caméra durant I'enregistrement et la lecture. Blackmagic UltraScope vous permet de surveiller presque tous
les aspects de la vidéo que vous enregistrez avec votre Cinema Camera ou Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope

Connectez-vous a votre ordinateur via le port Thunderbolt de
votre Cinema Camera ou Production Camera 4K.

Le logiciel Blackmagic UltraScope vous offre un monitoring en forme d’onde via Thunderbolt.
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Blackmagic UltraScope - Affichage plein écran

Utilisation de Blackmagic UltraScope

Qu'est-ce que le Blackmagic UltraScope?

Le logiciel UltraScope de Blackmagic permet le contréle des formes d'onde de la sortie vidéo de votre Cinema
Camera ou de votre Production Camera 4K.

Auparavant, la qualité de diffusion pour la télévision et les scopes de post-production étaient des solutions trés
onéreuses et peu pratiques. Elles vous permettaient de visualiser uniquement un scope a la fois sur un écran
minuscule ! Certains scopes sont inesthétiques et ne plaisent pas a votre client. Avec Blackmagic UltraScope, vous
obtenez 6 scopes magnifiques, qui vous laissent visualiser tous vos signaux vidéo, ce qui est parfait pour vérifier les
niveaux de votre caméra lors du tournage. Tous les ajustements faits sur votre caméra sont immédiatement visibles
au moyen de Blackmagic UltraScope !

Connectez simplement un cable Thunderbolt a partir de votre caméra sur un port Thunderbolt sur votre ordinateur.
Mettez en marche votre caméra, lancez I'Ultrascope et c'est parti !

Conditions d'installation

Le logiciel Blackmagic UltraScope nécessite un ordinateur avec une résolution minimum de 1280 x 800 pixels pour
visualiser deux scopes simultanément. Blackmagic Design vous conseille de visualiser les 6 scopes simultanément
en utilisant une résolution d'affichage de votre ordinateur de 1920 x 1200 ou 1920 x 1080 pixels.

Veuillez consulter les pages d'assistance de www.blackmagicdesign.com pour une liste exhaustive des
configurations minimales requises pour Blackmagic UltraScope.

Comprendre les vues du Blackmagic UltraScope

Blackmagic UltraScope a deux vues disponibles en fonction de vos besoins de workflow et de la résolution de
votre écran. Vous avez le choix entre six affichages en mode « Plein écran » et pour une vision plus compacte,
choisissez entre deux affichages en mode « 2-up ».

Sélectionnez votre type d'affichage a partir du menu View.

Choisissez le mode Full Screen pour un affichage Plein écran. Si cette option est décochée, la vue en mode
2-up s'affiche. Vous pouvez rapidement basculer entre une vue plein écran et 2-up en utilisant le raccourci clavier
CMD-F sur Mac OS X, ou CTRL F sur Windows.

Pour une vue 2-up, sélectionnez les scopes gauche et droit en ouvrant le menu View ou en faisant un clic-droit
n'importe ou sur la fenétre UltraScope. Sélectionnez vos options pour le Left View et le Right View dans le menu
d'options.

Si vous voulez intervertir vos scopes, sélectionnez-la vue de droite ou de gauche et paramétrez-la de telle sorte
qu'elle soit identique a I'autre vue. Les scopes s'intervertiront. C'est parce que la vue 2-up montre toujours deux
scopes différents et n'affiche jamais la méme scope dans les deux vues gauche et droite.
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Affichage 2-Up

Affichage parade RVB

Résolution d'écran requise pour l'affichage des vues
* Affichage plein écran : 1920 x 1200 pixels ou 1920 x 1080 pixels. Si votre moniteur ne prend pas en
charge ces résolutions, |'affichage plein écran ne sera pas disponible.
* Affichage 2-up : résolution minimum de 1280 x 800 pixels.

Affichages Blackmagic UltraScope

Le logiciel Blackmagic UltraScope est |'outil parfait pour vous assurer de disposer des niveaux audio et
vidéo nécessaires provenant de votre Blackmagic Camera et vous permettre de profiter pleinement de vos
séquences numériques lors de la post-production. Les Scopes utilisés pour surveiller vos niveaux incluent
le Vectorscope, le Parade RVB, I'histogramme et |'affichage d'indicateurs de niveaux audio.

Affichage parade RVB

Le parade RVB affiche les canaux rouge, vert et bleu de votre image de la caméra Blackmagic. Si I'un des canaux
est élevé, il indiquera la présence d'une dominance de couleurs. A titre d'exemple, I'élévation excessive d'un
canal de couleurs indiquera que votre balance des blancs est incorrecte.

Il se peut que vous souhaitiez obtenir un certain effet de couleurs dans votre prise, par exemple, lorsque vous avez
recours a un filtre de couleur sur votre objectif comme un filtre réchauffant. Un canal rouge élevé est normal, mais
vous pouvez également vérifier que les autres canaux de couleurs ne sont pas excessivement écrasés. La méme
chose se produit si vous utilisez des gels colorés sur vos lumieres. Gardez a |'esprit que le moindre « rendu » que
vous créez avec votre caméra peut facilement étre accentué durant la phase de post-production a l'aide d'un
vectorscope et du parade RVB dans DaVinci Resolve.

La forme d'onde du parade RVB est trés utile pour vérifier si I'image de votre caméra Blackmagic est écrétée ou
écrasée. Tout écrétage de vos hautes lumiéres sera visible par le biais d'une ligne horizontale plate a 100 IRE, ou
le niveau le plus élevé de votre scope. L'écrétage résulte de la perte de la qualité de I'image. S'il y a des détails
d'images dans vos hautes lumiéres que vous voulez sauvegarder, ajustez votre lumiére ou votre exposition en
conséquence. Rappelez-vous qu'il est aisé de récupérer les détails de I'image durant I'étalonnage de couleurs
dans DaVinci Resolve. Mais si aucun détail ne figure dans I'exposition d'origine, il ne peut pas étre restitué dans
I'étalonnage.
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Affichage Vectorscope Display

.

Affichage Histogramme

Affichage indicateur de niveau audio

Affichage Vectorscope

Le Vectorscope est utile pour le monitoring de la balance de couleurs et la saturation du signal vidéo de la
Blackmagic Camera. Si votre signal a une dominante de couleurs verte, la majorité des informations de I'image
sera située dans la zone verte du vectorscope. En comparaison, une image avec une balance de couleurs neutre
contiendra des informations uniformément réparties autour du centre.

Le centre du vectorscope représente une saturation zéro. Plus un objet est situé loin du centre, plus il a une
couleur saturée. Par exemple, si vous filmez un écran vert pour la composition, il faut que I'écran vert soit aussi
saturé que possible pour obtenir la meilleure incruste possible ou la meilleure finition possible. Les couleurs
habituelles de diffusion sont maintenues en s'assurant que les niveaux de saturation n'excédent pas les boxes de
graticule sur votre affichage vectorscope.

Le vectorscope est pratique aussi pour vérifier la balance des blances de votre caméra sur le lieu de tournage.
Lorsque vous réalisez un zoom sur un objet blanc de telle sorte qu'il remplisse le cadre de la caméra, le vectorscope
vous indique un ensemble d'informations. La correction de la balance des blancs affiche des informations
regroupées uniformémement autour du centre. Ajustez le paramétre de balance des blancs de votre caméra
pour visualiser la maniére dont il affecte I'affichage.

Affichage histogramme

L'histogramme vous permet également de vérifier |'existence d'écrétage, d'écrasement et de contraste d'image
dans votre signal d'image de votre caméra Blackmagic. L'axe horizontal représente la plage de luminance avec
du noir sur la gauche (0 dans une image 10 bits) et du blanc sur la droite (1023 dans une image 10 bits). L'écrétage
s'affiche sous la forme d'informations d'images regroupées au niveau de la valeur 1023. L'écrasement s'affiche
sous la forme d'informations regroupées au niveau 0. Une image avec un bon contraste affichera des informations
couvrant I'ensemble de I'axe horizontal, tandis qu'une image a faible contraste affichera principalement des
informations au milieu.

Affichage indicateur de niveau audio

L'affichage de l'indicateur de niveau audio vous indique les niveaux audio intégrés dans votre signal vidéo
Blackmagic Camera. Les 2 canaux d'audio intégrée s'affichent au formats dBFS ou VU. dBFS fonctionne
principalement comme un indicateur du signal audio numérique. On le retrouve frégquemment sur les
équipements numériques modernes. Le vu-métre indique les niveaux de signal moyens, il est simple d'utilisation
et trés fréquemment utilisé sur les anciens modeles.

Pour contréler vos niveaux audio, regardez le vu-métre et vérifiez que les niveaux ne dépassent pas 0dB. Si la
valeur de créte se situe au-dessus de 0dB, cela signifie que votre audio est écrété.

Vous pouvez également contréler la phase et la balance audio a l'aide de I'affichage de I'indicateur de niveau
audio.
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Connectez un céble SDI a partir du port BNC de votre Cinema

Camera ou Production Camera 4K a n'importe quel appareil SDI.

Monitoring avec SDI

La Blackmagic Cinema Camera prend en charge le 3G-SDI. Il peut donc étre utilisé pour transmettre de la vidéo
10-bit 4:2:2 non compressée aux routeurs, moniteurs, appareils de capture SDI, mélangeurs de diffusion et autres
appareils SDI.

La Production Camera 4K prend en charge le 6G-SDI. Il peut étre utilisé pour se connecter a n'importe quel
moniteur SDI ainsi qu'aux switchers 4K comme I'’ATEM Production Studio 4K.

Connexion aux Switchers Vidéo

La sortie SDI vous permet d'utiliser votre caméra comme une caméra de production télévisée. Vous pouvez
connecter la sortie SDI directement a des switchers de production pour vos travaux de studio ou sur les ATEM
Camera Converters pour convertir votre signal en optique. Vous pouvez ainsi I'envoyer a plus d'une centaine de
métres de distance a un camion de diffusion pour de la production en direct sur un lieu de tournage.

Si vous avez décidé d'enregistrer en 25 fps ou 29.97 sur la Blackmagic Cinema Camera, et si vous avez configuré
les incrustes SDI sur Off, la sortie SDI sera configurée respectiverent en1080i50 et 1080i59.94. Vous pouvez donc
travailler avec des switchers, qui prennent uniquement en charge les formats en haute définition entrelacés.

Connexion aux moniteurs

Le monitoring SDI peut étre trés utile au cas ou la caméra est montée de telle sorte que I'utilisation du LCD est
délicate ou peu pratique : notamment pour une prise de vue aérienne, sur une grue ou sur un kit de fixation pour
voiture.

Les informations relatives au contréle s'affichent sur votre sortie SDI en ajustant les paramétrages d'incruste
SDI sur votre menu de paramétres d'affichage. Les incrustes SDI vous permettent d'afficher des informations
utiles comme les guides d'image, les informations d'enregistrement et les paramétres de votre caméra. Si vous
souhaitez simplement contréler vos prises de vue, il vous suffit de régler les incrustes sur off pour obtenir une
sortie SDI propre.

Connectez la sortie SDI aux moniteurs SDI pour un monitoring 10 bits non compressé ou le Blackmagic
SmartScope Duo pour le monitoring de forme d'onde.
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Editez directement vos fichiers & partir du disque SSD : il vous
suffit de le retirer de votre caméra et de le monter sur votre
ordinateur en utilisant une baie eSATA Thunderbolt ou un céble
USB 2.0.

—= 122

Insérez votre carte SD dans n'importe quel ordinateur au moyen
d'une carte SD pour accéder a vos clips immédiatement.

Travaillez avec des fichiers a partir de disques SSD

Pour importer vos enregistrements a partir d'un disque SSD :

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Retirez votre SSD de votre Cinema Camera ou Production Camera 4K.

Vous pouvez monter votre disque SSD sur votre ordinateur Mac OS X ou Windows en utilisant soit
une baie eSATA ou Thunderbolt. Vous pouvez également utiliser un adaptateur eSATA / USB pour
brancher votre SSD directement sur un port USB de votre ordinateur. Gardez toutefois a I'esprit que
I'USB 2.0 n'est pas suffisamment rapide pour éditer de la vidéo en temps réel. Ce n'est donc pas la
solution idéale pour transférer vos fichiers.

Double-cliquez sur le disque SSD pour I'ouvrir : vous devriez avoir sous les yeux une liste de fichiers
QuickTime movie ou des dossiers contenant vos fichiers d'image en CinemaDNG RAW. En fonction
de vos formats d ‘enregistrement, il se peut que vous ayez a la fois des fichiers et des dossiers. Ils seront
toutefois tous nommeés suivant la méme convention.

Faites simplement glisser les fichiers que vos voulez du disque SSD sur votre bureau ou sur un autre
disque dur. Vous pouvez également accéder directement a vos fichiers a partir du disque SSD gréce
a votre logiciel NLE. Les fichiers CinemaDNG RAW sont sauvegardés sur le disque SSD sous la forme
d'images DNG pour chaque image. Il s'agit d'un format ouvert : vous pouvez donc utiliser différents
logiciels pour visualiser vos images RAW 2.5K sous forme de séquence vidéo.

Avant de retirer le disque SSD de I'emplacement SSD, il vous est vivement conseillé d'éjecter en
premier lieu le dispositif en utilisant Mac OS X ou Windows.

Travailler avec des fichiers a partir de cartes SD

Vous pouvez directement accéder a vos fichiers ProRes ou CinemaDNG a partir de votre SD en utilisant un
ordinateur Mac OS X ou Windows équipé d'un emplacement pour une carte SD ou au moyen d'un lecteur de

carte SD.
Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Retirez la carte SD de votre Pocket Cinema Camera puis insérez-la dans I'emplacement pour carte
SD ou dans votre lecteur SD. La carte SD peut étre accessible de la méme maniére qu'un disque dur
externe, un driver USB ou tout autre dispositif de stockage de média lié a votre ordinateur.

Double-cliquez sur la carte SD pour 'ouvrir : vous devriez avoir sous les yeux une liste de fichiers
QuickTime movie ou des dossiers contenant vos fichiers d'image en CinemaDNG RAW. En fonction
de vos formats d ‘enregistrement, il se peut que vous ayez a la fois des fichiers et des dossiers. Ils seront
toutefois tous nommeés suivant la méme convention.

Faites simplement glisser les fichiers que vos voulez de la carte SD sur votre bureau ou sur un autre
disque dur. Vous pouvez également accéder directement a vos fichiers a partir de la carte SD gréce a
votre logiciel NLE.

Avant de retirer la carte SD de I'emplacement pour carte SD, il vous est vivement conseillé d'éjecter en
premier lieu le dispositif en utilisant Mac OS X ou Windows.
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<— VIDEO DATA—

«— RAW FILM DATA —M8M8m™—

Large plage dynamique en RAW - Gréce a votre équipement
Blackmagic Cinema Camera, une large plage dynamique est
capturée et tous les détails sont préservés

Image traitée avec |'étalonnage de couleurs final - Les détails
sont renforcés et les surbrillances prises en charge pour donner a
vos enregistrements un rendu cinématique !

Edition de vos séquences

Afin d'éditer vos séquences au moyen de vos logiciels d'édition préférés, copiez vos enregistrements sur un disque
interne/ externe ou RAID, puis importez-les directement sur votre carte SD. Ou bien éditez vos enregistrements
a partir de votre disque SSD au moyen d'un adaptateur externe SATA, d'une baie d'accueil SSD ou d'un cable.

Utilisation de fichiers RAW avec DaVinci Resolve

Vos enregistrements CinemaDNG RAW peuvent apparaitre délavés ou surexposés a cause de niveaux élevés
d'information. Pour éditer vos enregistrements RAW, il vous faut dans un premier temps les convertir avec un
résultat qui émule la vidéo standard. Vous pouvez également réaliser un étalonnage de qualité approprié puis
éditer vos séquences calibrées. Vous pouvez réaliser une conversion basique en important vos enregistrements
RAW dans le logiciel DaVinci Resolve et en leur appliquant un look up table (LUT). La fonction LUT applique
un étalonnage de couleurs qui émule une apparence de vidéo standard. Les ségeunces étalonnées sont
généralement exportées au moyen des paramétres de ProRes puis utilisés comme des proxies jusqu'a
I'étalonnage de couleurs final, qui a lieu aprés votre travail d'édition.

Pour convertir vos enregistrements RAW a I'aide du DaVinci Resolve :

Etape 1. Créez un nouveau projet et réglez la résolution de votre vidéo et de votre fréquence d'image pour
qu’elle corresponde a vos séquences vidéo RAW. Dans |'exemple ci-dessous, nous utilisons un format
de 1080p et une fréquence d'image de 25.

Etape 2. Importez vos enregistrements CinemaDNG RAW dans votre Pool de Médias.
Etape 3. Allez sur Project Settings et réglez vos paramétres Input Settings sur Scale Entire Image to Fit.

Etape 4. Allez sur Project Settings/Camera Raw et sélectionnez CinemaDNG sur le menu déroulant. Cliquez sur
le mode Decode Using to Project.

Etape 5. Optez pour le réglage de balance des blancs « White Balance » le plus adapté & votre matériel.
Etape 6. Réglez le Color Space pour le BMD Film et de la méme maniére Gamma pour le BMD Film.

Pour appliquer le LUT, allez sur Project Settings/Look Up Tables, et réglez 3D Output Look Up Table sur la
Blackmagic Cinema Camera Film en mode Rec709.

Cela appliquera le mode LUT pour chaque prise de vue de la Timeline. Cliquez sur I'onglet Color et vérifiez les
résultats obtenus. Les images sont censées présenter une amélioration des couleurs et des contrastes.
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Paramétres de DaVinci Resolve project.

Name: INew Project

Default Event: | New Event 9-07-13

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: ';‘SEI based on first video clip

(=) Custom
1080p HD - || 1920x1080 || 25p B
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: ( ; | Use default settings
Stereo, 4BkHz, ProRes 422

(=) Custom
Audio Channels: | Sterec ¥
Audio Sample Rate: | 48kHz =

Render Format: | Apple ProRes 422 -
Use Automatic Settings

Parameétres de Final Cut Pro X project.

Cant ]

Il vous est conseillé de vérifier rapidement la timeline pour repérer les prises de vue avec une surexposition ou
des problémes de couleurs. Quand |'apparence des enregistrements dans la timeline vous convient, le moment
est venu d'exporter vos enregistrements en ProRes.

Pour exporter vos enregistrements :

Etape 1. Cliquez sur I'onglet Deliver, puis allez sur le menu Easy Setup et sélectionnez Export to Final Cut Pro.
Par défaut, ce préréglage va donner un fichier au format Apple ProRes 422 (HQ).

Etape 2. Réglez Render Timeline As : to Individual Source Clips.
Etape 3. Assurez-vous que la fonction « Render Each Clip With a Unique Filename » est désélectionnée.
Etape 4. Activez la case Render Audio, sélectionnez vos canaux audio et réglez-les sur une profondeur de 24 bit.

Etape 5. Dansl'ongletRenderJob To: cliquez sur Browse. Choisissez un nouveau dossier pour les enregistrements
convertis.

Etape 6. Cliquez sur Add Job.
Etape 7. Cliquez sur Start Render.

A la fin de I'export, vous obtenez un dossier contenant chaque séquence individuelle de la timeline de Resolve.
Les enregistrements convertis peuvent désormais étre importés dans votre logiciel d'édition. Il vous est toujours
possible d'apporter des modifications a votre étalonnage en exportant un XML de votre logiciel d'édition.

Utilisation de Final Cut Pro X

Pour éditer les enregistrements Apple ProRes 422 (HQ) en utilisant Final Cut Pro X, il vous faut créer un nouveau
projet qui correspond a votre format vidéo d'enregistrement et a votre fréquence d'image. Dans |'exemple
ci-dessous, les enregistrements sont configurés en utilisant les paramétres de caméra ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Etape 1. Lancez Final Cut Pro X, allez sur la barre de Menu et sélectionnez File/New Project. Une fenétre s'ouvre
avec les paramétres du projet.

Etape 2. Donnez un nom a votre projet et activez la case Custom.

Etape 3. Réglez les paramétres de Video Properties sur 1080p HD, 1920x1080 and 25p.

Etape 4. Réglez vos paramétres Audio et de Render Properties sur Stéréo, 48kHz, and Apple ProRes 422 (HQ)
Etape 5. Cliquez sur OK.

Pour importer vos enregistrements dans votre projet, allez sur la barre de Menu et sélectionnez File/Import/Media.
Choisissez vos enregistrements a partir de votre disque SSD ou carte SD.

Faites a présent glisser vos enregistrements sur la timeline pour vos travaux d'édition.
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Régler le nom et les options de votre projet dans Avid Media
Composer 7.

New Project

Name:

Video nd Playback

Capture Format

Régler le nom et les options de votre projet dans Adobe
Premiere Pro CC.

Utilisation d'Avid Media Composer

Pour éditer vos enregistrements DNxHD au moyen d'Avid Media Composer 7, créez un nouveau projet
qui correspond au format vidéo et a la fréquence d'image de votre enregistrement vidéo. Dans 'exemple qui suit,
les enregistrements sont réglés en utilisant les parameétres de caméra DNxHD.

Etape 1. Lancez Media Composer : la fenétre Select Project apparait. Cliquez sur le bouton New Project.
Etape 2. Donnez un nom a votre projet dans la fenétre New Project.

Etape 3. Allez sur le menu déroulant, cliquez sur Format et sélectionnez 1080i/59.94.

Etape 4. Allez sur le menu déroulant Color Space et sélectionnez YCbCr 709.

Etape 5. Allez sur le menu déroulant puis cliquez sur Raster Dimension et sélectionnez 1920x1080.
Cliquez sur OK.

Etape 6. Quand la media bin est activée, sélectionnez File/Import sur la barre de menu.
Etape 7. Sélectionnez les fichiers que vous souhaitez importer puis cliquez sur Open.

Etape 8. Si vous recevez un message vous informant que votre vidéo contient des informations alpha,
cliquez sur le bouton Create A/V Clip.

Quand vos enregistrements apparaissent dans la media bin, vous pouvez les faire glisser dans la timeline et
commencer ['édition.

Utilisation d'Adobe Premiere Pro CC

Pour éditer vos séquences Apple ProRes 422 (HQ) or DNxHD utilisant Adobe Premiere Pro CC, il vous faut créer
un nouveau projet qui correspond a votre format d’enregistrement vidéo et a votre fréquence d'image. Dans
I'exemple qui suit, vos séguences sont configurées avec le paramétrage de caméra ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Etape 1. Lancez le logiciel Adobe Premiere Pro CC. Dans la fenétre d'accueil, sélectionnez Create New/New
Project. Une fenétre s’ouvre contenant les paramétres du projet.

Etape 2. Donnez un nom a votre projet. Choisissez un emplacement pour votre projet en cliquant sur
Browse puis sélectionnez le dossier souhaité. Aprés avoir sélectionné I'emplacement de votre
dossier, cliquez sur OK dans le menu d'accueil.

Etape 3. Allezsur labarre de menu Adobe Premiere Pro CC, sélectionnez File/Import et choisissez les séquences
que vous voulez éditer. Vos enregistrements apparaissent dans le menu de Projet.

Etape 4. Faites glisser le premier enregistrement que vous voulez éditer sur |'icdne New ltem en bas a gauche de
la fenétre Project. Une nouvelle séquence est crée avec les mémes réglages que votre enregistrement.

Vous pouvez a présent faire glisser vos enregistrements sur la timeline de séquences pour vos travaux d'édition.
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Utilisation d'Autodesk Smoke 2013

Pour éditer vos enregistrements avec Autodesk Smoke 2013, créez un nouveau projet qui correspond au format
vidéo de votre enregistrement, la profondeur de bit, le type d'image et la fréquence d'image. Dans I'exemple
qui suit, les enregistrements ont été réalisés avec le paramétrage de caméra ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Etape 1. Lancez Smoke : le paramétrage Project et User s'affiche sur I'écran. Cliquez sur le bouton New situé
sous I'entéte du projet.

Etape 2. Lafenétre Create New Project s'ouvre. Donnez un nom a votre projet.

Etape 3. Dans le menu déroulant Resolution, sélectionnez 1920x1080 HD 1080.

Etape 4. Assurez-vous que la profondeur de bit est réglée sur 10-bit et que le type d'image soit paramétré sur
Progressive.

o oW Progect Etape 5. Dans le menu déroulant Config Template, sélectionnez 1920x1080@25000p.cfg.
Etape 6. Laissez le Preferred Format sur ProRes 422 (HQ) et cliquez sur Create.
Etape 7. Cliquez sur le bouton New situé sous |'entéte User.

Etape 8. Lorsque la fenétre Create New User Profile s'ouvre, saisissez votre nom d'utilisateur et cliquez
sur Create.

Etape 9. Quand la fenétre Project and User Settings s'ouvre & nouveau, cliquez sur le bouton Start.

Etape 10. Dans la barre de menu, sélectionnez File>Import>File puis sélectionnez les enregistrements que vous
souhaitez importer.

— Etape 11. Une fois que vos enregistrements apparaissent dans la media Library, vous pouvez les faire glisser sur
la timeline et débuter I'édition.
Cache and Renders

ProRes 422 (HQ)

Create

Régler le nom et les options de votre projet dans Autodesk
Smoke 2013.
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Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Le mini port USB 2.0 se trouve a I'intérieur du compartiment de
la batterie dans la Pocket Cinema Camera.

Le mini port USB 2.0 se trouve dans le compartiment SSD sur les
Cinema Camera and Production Camera 4K.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sur Mac OS X
Apres avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Utility software et dézippé le fichier téléchargé, ouvrez
I'image disque pour révéler son contenu.

Lancez Blackmagic Camera Installer et suivez les instructions figurant sur I'écran.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sur Windows

Aprés avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Utility software et dézippé le fichier téléchargé,
un dossier Blackmagic Camera Utility devrait s'afficher, contenant ce manuel en PDF ainsi que Blackmagic
Camera Utility installer.

Double-cliquez sur l'installateur et suivez les instructions figurant sur I'écran pour terminer |'installation.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra

Apres avoir installé le logiciel Blackmagic Camera Utility le plus récent sur votre ordinateur, connectez un céable
USB entre 'ordinateur et la caméra. Sur la Pocket Cinema Camera, le mini port USB 2.0 est situé a l'intérieur du
compartiment de la batterie. Sur les Cinema Camera et Production Camera 4K, le mini port USB 2.0 est situé dans
le compartiment SSD.

Lancez le logiciel Blackmagic Camera Utility et suivez les instructions figurant sur I'écran pour mettre a jour le
logiciel de votre caméra.
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Bracelet de poignet pour la Pocket Cinema Camera

Option 1.

Option 2.

Bandouliere pour les Cinema Camera et Production Camera 4K.

Bracelet de poignet

La Pocket Cinema Camera est livrée avec un bracelet de poignet pour un transport pratique quand vous vous
déplacez d'un endroit a I'autre.

Pour la fixer, bouclez la corde a I'extrémité du bracelet a travers I'anneau de la caméra, situé en bas a droite de
I'écran LCD. Faites une boucle avec I'extrémité de la dragonne dans le bracelet et faites un nceud sir.

Pare-soleil

Les Cinema Camera et Production Camera 4K incluent un pare-soleil détachable pour couvrir I'écran tactile en
conditions de forte luminosité et assurer un affichage optimal en permanence.

Alignez les languettes de verrouillage du pare-soleil et poussez-le doucement dans I'appareil.
Pour enlever le pare-soleil, vous pouvez soit :

Option 1. Tenir le dessus du pare-soleil par son centre et tirer délicatement dessus, pour vous assurer qu'il
s'enléve de maniére homogeéne de part et d'autre.

Option 2. Avec vos pouces, appuyer délicatement sur les languettes de verrouillage d'une pression
identique de chaque coté tout en retirant le pare-soleil. Ne retirez pas le pare-soleil, en tirant un
seul coté a la fois, car vous pourriez endommager les languettes de verrouillage.

Bandouliére

Les Cinema Camera et Production Camera 4K sont livrées avec une bandouliere : pratique pour tous vos
déplacements.

Pour I'attacher, faites une boucle avec I'extrémité de la bandouliére a travers le crochet métallique situé sur le
dessus de la caméra et sécurisé a |'aide de la boucle en plastique a la longueur désirée.
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Poignées de la caméra

Des poignées optionnelles disponibles sur les modeles Cinema Camera et Production Camera 4K vous
permettent de filmer dans des emplacements ou vous avez besoin de vous déplacer rapidement avec votre
caméra. Les poignées vous laissent filmer en toute stabilité tout en étant au cceur de I'action !

Sous la caméra, localisez le filetage de %" et insérez la tige métallique. Les poignées sont ainsi fixées sur

la caméra.

T
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Obtenir de I'assistance

La fagon la plus rapide pour obtenir de I'aide est d'accéder aux pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design
et de consulter les derniéres informations de support disponibles pour votre caméra.

Pages d’assistance en ligne de Blackmagic Design

Les derniéres versions du manuel, du logiciel interne, et des informations d'assistance peuvent étre consultées sur
le centre d'assistance Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/support.

Contacter le service d'assistance de Blackmagic Design

Si vous ne parvenez pas a trouver |'aide dont vous avez besoin dans notre assistance en ligne, veuillez utiliser
I'option « send request » (envoyer une demande) disponible sur la page d'assistance de votre Blackmagic
Audio Monitor pour envoyer une demande d'assistance par email. Vous pouvez également contacter le service
d'assistance du bureau de votre région sur www.blackmagicdesign.com/company.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic Camera Utility est installée sur votre ordinateur, ouvrez la fenétre
intitulée About Blackmagic Camera Utility.

= Sur Mac OS X, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera Utility dans le dossier Applications.
Sélectionnez About Blackmagic Camera Utility dans le menu d'application pour connaitre le
numéro de version.

* Sur Windows, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera Utility dans votre menu de Démarrage ou sur
I'ecran de Démarrage. Cliquez sur le menu Aide et sélectionnez About Blackmagic Camera Utility
pour connaitre le numéro de version.

Comment obtenir les derniéres mises a jour du logiciel

Merci de visiter le Centre d'assistance Blackmagic a I'adresse suivante www.blackmagicdesign.com/support pour
vérifier les derniéres mises a jour. Méme s'il est généralement conseillé d'exécuter les derniéres mises a jour, il est
prudent d'éviter d'effectuer une mise a jour logicielle au milieu d'un projet important.

Remplacement de la batterie

La batterie intégrée des Cinema Camera et Production Camera 4K n’est pas réparable par I'utilisateur. Si la
batterie doit étre remplacée, vous devez I'expédier au centre d'assistance Blackmagic Design le plus proche de
votre domicile. Sila caméra n'est plus couverte par la garantie, le remplacement de la batterie se fait moyennant
des frais de services minimaux pour le colt de la batterie, le travail réalisé et la réexpédition de votre caméra.
Veuillez contacter le service d'assistance de Blackmagic Design Support pour de plus amples informations sur
I'expédition de votre caméra, comment la conditionner en toute sécurité et les frais de remplacement de la
batterie dans votre pays.
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Remplacement du ventilateur

Les Cinema Camera et Production Camera 4K contiennent toutes deux un ventilateur nécessaire au
refroidissement. Si vous constatez que le ventilateur ne fonctionne pas ou qu'il fait un bruit étrange, éteignez
la caméra et commandez un ventilateur de remplacement en contactant le service d'assistance de Blackmagic
Design. Nous vous conseillons d'utiliser un bracelet antistatique pour éviter d'endommager la caméra quand elle
est ouverte.

Pour remplacer le ventilateur :

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Etape 6.

Eteignez la caméra puis retirez tout cable externe.

Placez la caméra a I'envers sur un banc, en veillant a ce que la fixation du trépied soit positionnée
en |'air, et |'écran tactile face a vous. Vous remarquerez une trappe Fan. Cette trappe est fixée sur un
module de ventilateur a l'intérieur de la caméra. Retirez les quatre vis de cette trappe en utilisant un
tournevis Philips de taille 01. Un agent liquide pour arrét de vis a été appliqué sur les vis, ce qui requiert
une force supplémentaire pour les dévisser. Conservez les vis car il vous faudra les réutiliser.

Soulevez délicatement le module de ventilateur en dehors de la caméra, en veillant & ne PAS tirer sur
les fils connectés a I'intérieur de la caméra. Le fait de tirer accidentellement sur ces fils peut provoquer
|la situation suivante : il y a un risque que des fils se débranchent dans un emplacement inaccessible a
I'intérieur de la caméra, I'un des services d'assistance de Blackmagic Design devra réparer le probléeme.

Localisez la prise en plastique blanc située a proximité des fils du ventilateur. Tirez sur la prise avec vos
deux mains de telle sorte qu'il n'y ait pas de tension sur les fils qui continuent a I'intérieur de la caméra.
Vous pouvez a présent vous débarasser de I'ancien module du ventilateur.

Connectez la prise en plastique blanc sur les cables du module de ventilateur de remplacement.
Repositionnez le module de ventilation dans son emplacement, le logo FAN tourné vers le haut. Le
module de ventilation peut uniquement étre installé dans un sens. Reposez les quatre vis sur la plaque
de ventilation pour finir de réinstaller le ventilateur.

Allumez la caméra. Vous devriez sentir un léger courant d'air provenant des aérations du module
de ventilation.
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Garantie limitée a 12 mois

Par la présente, Blackmagic Design garantie que ce produit sera exempt de défauts matériels et de fabrication
pendant une durée de un an a compter de la date d'achat. Si un produit s'avére défectueux pendant la période
de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion, réparer le produit défectueux sans frais pour les
pieces et la main d'oeuvre, ou le remplacer. Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, |l
vous incombe d'informer Blackmagic Design de I'existence du défaut avant expiration de la période de garantie,
et de prendre les mesures nécessaires pour |'exécution des dispositions de ce service. Le consommateur a
la responsabilité de s'occuper de I'emballage et de I'expédition du produit défectueux au centre de service
nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Il incombe au Consommateur de payer
tous les frais de transport, d'assurance, droits de douane et taxes et toutes autres charges relatives aux produits
qui nous auront été retournés et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s'appliquer a des défauts, pannes ou dommages causés par une
utilisation inappropriée ou d'un entretien inadéquat ou incorrect.

Blackmagic Design n'a en aucun cas |'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour
réparer les dommages résultant de tentatives de réparations, d'installations ou tous services effectués par du
personnel non qualifié par Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage ou dysfonctionnement causé par
I'utilisation de piéces ou de fournitures n'appartenant pas a la marque de Blackmagic Design, ¢) pour examiner
un produit qui a été modifié ou intégré a d'autres produits quand I'impact d'une telle modification ou intégration
augmente les délais ou la difficulté d’examiner ce produit. CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE
EXPLICITE OU IMPLICITE. BLACKMAGIC DESIGN ET SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT
TOUTE GARANTIE IMPLICITE DE COMMERCIALISATION OU D'ADAPTATION DANS QUELQUE BUT QUE
CE SOIT. LA RESPONSABILITE DE BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER QU REMPLACER UN PRODUIT
S'AVERANT DEFECTUEUX CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET FOURNI
AU CONSOMMATEUR POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL OU CONSECUTIF,
PEU IMPORTE QUE BLACKMAGIC DESIGN QU SES REVENDEURS AIENT ETE INFORMES QU SE SOIENT
RENDUS COMPTE AU PREALABLE DE L'EVENTUALITE DE CES DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE
PEUT ETRE TENU POUR RESPONSABLE DE TOUTE UTILISATION ILLICITE OU ABUSIVE DU MATERIEL PAR
LE CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC DESIGN N'EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT DE
L'UTILISATION DE CE PRODUIT. LE CONSOMMATEUR MANIPULE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.

© Copyright 2013 de Blackmagic Design. Tous droits réservés. 'Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, "HDLink’, "Workgroup Videohub’, ‘Multibridge

Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux USA et dans d'autres pays.
Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées de leurs sociétés respectives auxquelles ils sont associés.
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Willkommen

Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf einer Blackmagic-Kamera
entschieden haben!

Wir haben uns intensiv mit der Entwicklung von drei Kameras

befasst, die von Grund auf so konzipiert sind, dass sie in jede Art von
Workflow hineinpassen. Bei unserer neuen Pocket Cinema Camera
handelt es sich um eine Super-16-mm Digital-Filmkamera mit einem
Dynamikumfang von 13 Blendenstufen, die sich aufgrund ihrer kleinen
GroBe Uberall einsetzen ldsst. Die Cinema Camera zeichnet fur ein
kristallklares Bildergebnis in unkomprimierte CinemaDNG RAW-
Dateien auf, und unsere neue Production Camera 4K ist eine Super-
35-Kamera mit Ultra-HD-4K-Aufzeichnung inklusive Global Shutter und
6G-SDI-Ausgang.

Unsere Kameras sind so konzipiert, dass sie ,flache" Dateien erzeugen,
d. h. sowohl der weite Dynamikumfang des Sensors als auch Standard-
Dateiformate, die mit jeder beliebigen Videosoftware kompatibel

sind, bleiben erhalten. Dies bietet Ihnen bei der Verwendung der im
Lieferumfang enthaltenen DaVinci Farbkorrektur-Software kreative
Entscheidungsfreiheit!

Wir sind der Meinung, dass Sie dadurch ein Aufnahmeerlebnis im
Kinostil erreichen, bei dem mehr Details vom Bild erfasst und erhalten
bleiben, und lhnen so das héchstmaégliche Ausmal3 an kreativen
Optionen zur Verfligung steht. AuBerdem haben wir unsere Kameras
fur einfaches Fokussieren und unkomplizierte Metadateneingabe mit
groBen Displays ausgestattet.

Wir hoffen, dass unsere Kameras Sie in |hrer Kreativitat und bei der
Erstellung fantastisch aussehender Bilder unterstiitzen! Wir sind auf lhre
kreativen Ergebnisse sehr gespannt!

i i

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Einleitung Blackmagic Cameras

Merkmale der Blackmagic Pocket Cinema Camera

1. AUFNAHMETASTE (REC)
Taste zur Aufnahme von Clips auf SD-Karte. Siehe Seite 9.

2. STEUERTASTEN
Tasten zur Wiedergabe, zum Uberspringen oder zum Umspulen von Clips. Siehe Seite 10.

3. OBJEKTIVANSCHLUSS
Micro-Four-Thirds-Bajonett flir eine groBBe Auswahlmdglichkeit an Objektiven. Siehe Seite 6.

4. AKKUFACH
Offnen Sie die Abdeckung des Akkufachs mit dem Entriegelungsschieber zum:

* Einlegen und Entnehmen des Lithium-lonen-Akkus. Siehe Seite 6.
* Einlegen einer SDHC- oder SDXC-Karte zum Aufnehmen. Siehe Seite 8.

= Zugreifen auf den USB-Mini-B-Anschluss zur Softwarekonfiguration und -aktualisierung. Siehe Seite 39.

5. LANC-Fernbedienung
Der 2,5 mm Klinkenstecker fir die LANC-Fernbedienung unterstltzt Start und Stopp der Aufzeichnung, Blendeneinstellung
und manuellen Fokus. Siehe Seite 15.

6. KOPFHORER
3,5 mm Kopfhérerbuchse (Stereo). Siehe Seite 15.

7. AUDIO-EINGANG
3,5 mm Stereobuchse fir Mikrofon- oder Line-Audio. Siehe Seiten 15 und 19.

8. HDMI-AUSGANG
Micro HDMI-Anschluss zum Monitoring oder zur Videoausgabe an einen Mischer. Siehe Seite 15.

9. STROMANSCHLUSS
0,7 mm 12-20V DC-Eingang zur Stromversorgung und zum Aufladen des Akkus. Siehe Seite 15.

10. LCD-ANZEIGE
Verfolgen Sie die LCD-Anzeige bei der Aufzeichnung oder Wiedergabe eines Clips. Siehe Seite 25.

11. BEDIENTASTEN
Verwenden Sie diese Tasten fur Ein/Aus, MeniU-Navigation, Blende, Fokus-Peaking, Autofokus und LCD-Zoom.
Siehe Seite 17.
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Merkmale der Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

1. AUFNAHMETASTE (REC)
Zum Aufnehmen von Video auf SSD. Siehe Seite 9.

2. BLENDENTASTE
Die Iris-Taste aktiviert die elektronische Blendensteuerung bei der EF Cinema Camera und der Production Camera 4K. Stellen Sie
die Objektivblende durch Driicken der Tasten Vorwérts und Zurtick, Uberspringen/Umspulen und Wiedergabe ein. Siehe Seite 10.

3. LCD-TOUCHSCREEN
Verfolgen Sie auf der LCD-Anzeige die Aufzeichnung oder Wiedergabe eines Clips, oder nutzen Sie sie zur Ansicht des Mends.
Siehe Seite 26.

4. FOKUS-TASTE
Driicken Sie die Fokus-Taste, um Fokus-Peaking auf der LCD-Anzeige aufzurufen. Siehe Seite 24.

5. STEUERTASTEN
Tasten fir das Anhalten, Uberspringen/Umspulen und Abspielen von Clips. Siehe Seite 10.

6. MENUTASTE
Taste zum Aufrufen des LCD-Display-Mends. Siehe Seite 17.

7. POWER-TASTE
Driicken Sie auf die Power-Taste, um die Blackmagic Cinema Camera einzuschalten. Halten Sie die Taste gedriickt, um die
Kamera auszuschalten. Siehe Seite 7.

8. LANC-FERNBEDIENUNG
Der 2,5 mm Klinkenstecker fur die LANC-Fernbedienung unterstitzt Start und Stopp der Aufzeichnung, Blendeneinstellung und
manuellen Fokus. Siehe Seite 16.

9. KOPFHORER
3,5 mm Kopthérerbuchse (Stereo). Siehe Seite 16.

10. AUDIO-EINGANG
2 x 6,5 mm symmetrische TRS-Cinchbuchsen fiir Mikrofon- oder Line-Audio. Siehe Seiten 16 und 19.

11. SDI-AUSGANG
SDI-Ausgang zum AnschlieBen eines Mischers oder eines Aufnahmegeréts zur Live-Farbkorrektur mit DaVinci Resolve. Siehe
Seiten 16 und 33.

12. THUNDERBOLT-ANSCHLUSS

Die Blackmagic Cinema Camera gibt 10-Bit unkomprimiertes 1080p HD-Video aus. Die Production Camera 4K gibt auBerdem
komprimiertes Ultra HD 4K-Video aus. Verwenden Sie den Thunderbold-Anschluss fir Waveform-Monitoring mit UltraScope und
das Streaming von HD-Video auf einem Thunderbold-Anschluss. Siehe Seiten 16 und 27.

13. STROMANSCHLUSS
12-30V DC-Eingang zur Stromversorgung und zum Aufladen des Akkus. Siehe Seiten 7 und 16.
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Anbringen und Entfernen eines Objektivs an der
Pocket Cinema Camera

Anbringen und Entfernen eines Objektivs an der Cinema Camera
und Production Camera 4K

Einlegen des Akkus in die Pocket Cinema Camera

Anbringen eines Objektivs

Um mit dem Einsatz |hrer Blackmagic Camera zu beginnen, missen Sie nichts weiter tun, als ein Objektiv
anzuschlieBen und die Kamera einzuschalten. Halten Sie zum Abnehmen der Staubschutzkappe von der
Objektivfassung die Verriegelungstaste gedriickt und drehen Sie die Verschlusskappe gegen den Uhrzeigersinn bis
sie sich |6st. Wir empfehlen, die Kamera vor dem Anbringen oder Entfernen eines Objektivs immer auszuschalten.

So bringen Sie ein Objektiv an:

Schritt 1.

Schritt 2.
Schritt 3.

Richten Sie den Punkt auf dem Objektiv mit der Objektivansetz-Markierung auf der Kamera aus.
Viele Objektive verfigen Uber einen blauen, roten oder weiflen Punkt oder eine andere Ansetz-
Markierung.

Drehen Sie das Objektivim Uhrzeigersinn, bis es einrastet.

Halten Sie zum Abnehmen des Objektivs die Verriegelungstaste gedriickt, drehen Sie das Objektiv
gegen den Uhrzeigersinn, bis der Punkt oder die Ansetz-Markierung die 12-Uhr-Position erreicht hat
und entfernen Sie es vorsichtig.

Wenn kein Objektiv an der Kamera befestigt ist, liegt der Sensor frei und er kann leicht durch Staub oder andere
Ablagerungen verschmutztwerden. Deswegen sollten Sie die Staubschutzkappe wenn méglich immer aufstecken.

Einschalten der Kamera

Pocket Cinema Camera

Bevor Sie lhre Pocket Cinema Camera einschalten kénnen, missen Sie den Akku einlegen.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Schieben Sie zum Offnen des Akkufachs die Akkufachverriegelung an der Unterseite der Kamera in
Richtung Objektiv.

Haken Sie die Kante des Akkus mit den goldfarbenen Kontakten voran und dem wei3en Pfeil in
Richtung Objektiv unter die orangefarbene Lasche ein und schieben Sie den Akku ein, bis er spirbar
einrastet. Driicken Sie die orangefarbene Lasche, um den Akku auszugeben.

Schlieen Sie die Abdeckung des Akkufachs und ziehen Sie die Akkufachverriegelung nach rechts,
um das Fach zu verschlief3en.

Drlicken Sie die Power-Taste unten rechts auf der Rickseite des Gerats. Die Statusleiste erscheint am
unteren Rand des LCD-Displays.

Halten Sie die Power-Taste gedriickt, um die Kamera auszuschalten.

Herzlichen Glickwunsch! Sie kénnen nun eine SD-Speicherkarte einlegen und mit dem Aufnehmen beginnen!
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Cinema Camera & Production Camera 4K

Die Cinema Camera und Production Camera 4K verfigen Uber interne Akkus, die sich Gber den mitgelieferten
DC-Adapter aufladen lassen. Die Kamera kann, wahrend sie Uber die DC-Stromverbindung angeschlossen ist,
aufgeladen und betrieben werden und wechselt ohne Unterbrechung zwischen Stromquellen.

Sie kénnen die Kamera auch Uber USB-Anschluss aufladen, allerdings dauert der Aufladevorgang hier langer,
deswegen empfehlen wir wenn maglich die Verwendung des DC-Adapters.

Schritt 1. Dricken Sie die Power-Taste unterhalb des Touchscreens. Die Statusleiste erscheint am unteren
Rand des LCD-Displays.

- 3 i € ﬁ)
”\\ A Schritt 2. Halten Sie die Power-Taste gedriickt, um die Kamera auszuschalten.
\I

\m‘ 4
)l

Verwenden Sie zum Aufladen des internen Akkus und fir die
Stromversorgung der Kamera den mitgelieferten DC-Adapter

Herzlichen Glickwunsch! Sie kénnen nun eine SSD einlegen und mit dem Aufnehmen beginnen!

)
T
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Halten Sie die Power-Taste gedriickt, um die Kamera
auszuschalten
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Einlegen einer SSD in die Cinema Camera und die Production
Camera 4K

Einlegen einer SD-Karte

Sie kénnen eine SDXC- oder SDHC-Karte mit der Blackmagic Pocket Cinema Camera verwenden:

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schieben Sie zum Offnen des Akkufachs die Akkufachverriegelung an der Unterseite der Kamera in
Richtung Objektiv.

Schieben Sie die SD-Karte mit den goldfarbenen Kontaken in Richtung Objektiv, bis sie spurbar
einrastet. Dricken Sie auf die SD-Karte, um sie zu auszugeben.

Schlieen Sie die Abdeckung des Akkufachs und ziehen Sie die Akkufachverriegelung nach rechts,
um das Fach zu verschlief3en.

Schalten Sie die Kamera ein. Die Statusleiste zeigt einen sich bewegenden Punkt wéhrend die
Kamera die SD-Karte Uberprift. Daraufhin zeigt Sie den Status READY (BEREIT) an.

Die mitgelieferte SD-Karte dient ausschlieBlich zur Software-Installation und ist nicht zur Aufnahme von Video
geeignet. Auf Seite 14 finden Sie eine Auflistung empfohlener SD-Karten.

Einlegen einer SSD

Die Cinema Camera und Production Camera 4K funktionieren mit einer 2,5" - 9,5 mm SSD, die entweder fur HFS+
oder exFAT-Dateisysteme formatiert ist.

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Offnen Sie das SSD-Fach auf der rechten Seite der Kamera.

Legen Sie die SSD mit den goldfarbenen SATA-Kontakten in Richtung Kamera ein, bis Sie an der
richtigen Position einrastet. SchlieBen Sie das SSD-Fach.

Schalten Sie die Kamera ein. Die Statusleiste zeigt einen sich bewegenden Punkt, wahrend die
Kamera die SSD Uberprift. Daraufhin zeigt Sie den Status READY (BEREIT) an.

Auf Seite 11 finden Sie eine Auflistung empfohlener SSDs.
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Driicken Sie die REC-Taste auf der Oberseite der Pocket
Cinema Camera

REC \

REC

2 |

Driicken Sie die REC-Taste auf der Vorderseite

oder

die bei den Steuertasten auf der Riickseite der Cinema Camera
und der Production Camera 4K

—

o

Aufnehmen

Driicken Sie die REC-Taste an der Kamera, um mit der Aufnahme zu beginnen. Driicken Sie erneut auf REC, um
die Aufnahme zu beenden.

Auswahl des Aufnahmeformats

Blackmagic-Kameras zeichnen in mehrere verschiedene Formate auf, je nachdem, welches Modell Sie verwenden.
Vielleicht probieren Sie zunéchst ein paar Formate aus, um herauszufinden, welches sich am besten fir lhren
Workflow eignet.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)
Verlustfrei komprimiertes CinemaDNG RAW 2.5K Verlustfrei komprimiertes
CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW

Avid DNxHD

Mit der Blackmagic Pocket Cinema Camera kénnen Sie entweder in die Videoformate Apple ProRes 422 (HQ)
oder Verlustfrei komprimiertes CinemaDNG RAW aufnehmen.

Mit der Blackmagic Cinema Camera kénnen Sie in die Videoformate Apple ProRes 422 (HQ), CinemaDNG RAW
2,5 K oder Avid DNxHD aufnehmen.

Mit der Blackmagic Production Camera 4K kénnen Sie Ultra HD 4K in visuell verlustfreie komprimierte RAW-
CinemaDNG- oder Apple-ProRes-422-(HQ)- Videoformate aufnehmen.

So wahlen Sie das gewiinschte Videoformat aus:
Schritt 1. Driicken Sie die Taste MENU (MENU).

Schritt 2. Wahlen Sie mit den Auswahlpfeilen das Aufnahmement aus und stellen Sie das gewiinschte
Aufnahmeformat ein.

Schritt 3. Driicken Sie zum SchlieBen die Taste MENU (MENU).

Die Kamera ist nun zur Aufnahme in das Videoformat bereit, das Sie ausgewahlt haben. Das aktuelle
Aufnahmeformat wird links auf der Statusleiste der LCD-Anzeige angezeigt.
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Driicken Sie zur sofortigen Ansicht lhrer aufgezeichneten
Aufnahme auf einer Blackmagic-Kamera einfach die
Wiedergabetaste bei den Steuertasten

Unterstutzte Videoformate

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera
Cinema Camera
1920 x 1080p23.98 2400 x 1350 12-Bit RAW 2.5K
1920 x 1080p24 1920 x 1080p24
1920 x 1080p25 1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30 1920 x 1080p30
1920 x 1080i50 Ausgabe
1920 x 1080i59.94 Ausgabe

Wiedergabe von Clips

Blackmagic Production
Camera 4K

3840 x 2160p23.98
3840x2160p24

3840 x 2160p25

3840 x 2160p29.97

3840 x 2160p30

1920 x 1080p23.98

1920 x 1080p24

1920 x 1080p25

1920 x 1080p29.97

1920 x 1080p30

1920 x 1080i50 Ausgabe
1920 x 1080i59.94 Ausgabe

Nach der Aufnahme lhres Videos kénnen Sie mithilfe der Steuertasten an der Kamera lhre Videos Uber die

LCD-Anzeige abspielen.

Driicken Sie die Taste Play fir sofortige Wiedergabe. Darauthin wird |hr Bild auf der LCD-Anzeige und auf
jedem Display angezeigt, das tber den HDMI- oder SDI-Ausgang angeschlossen ist. Halten Sie die Vorlauf-
oder Rucklauf-Taste zum schnellen Vor- oder Riickspulen innerhalb des Clips gedriickt. Die Wiedergabe

wird beendet sobald das Ende des aktuellen Clips erreicht ist.

Die Steuertasten der Kamera funktionieren wie ein CD-Player, sodass Sie durch Driicken der Vorlauf-Taste
zum Anfang des nachsten Clips gelangen. Driicken Sie die Ricklauf-Taste einmal, um an den Anfang des
aktuellen Clips zu gelangen oder driicken Sie sie zweimal, um zurlick zum Anfang des vorhergehenden

Clips zu gehen.



IR SSD-Festplatten

- Auswahl einer schnellen SSD

Beim Verarbeiten von Videomaterial mit einer hohen Datenlbertragungsrate ist es wichtig, sich genau zu
Uberlegen, welche SSD man verwendet. Der Grund daflr ist, dass einige SSDs eine bis zu 50% niedrigere

o > Schreibgeschwindigkeit haben kdnnen als vom Hersteller angegeben, d.h. selbst wenn die technischen Daten
\““\\\ der Festplatte angeben, dass die SSD schnell genug ist, um Video zu verarbeiten, bietet die Festplatte in Realitét
gy, < @ nicht die Geschwindigkeit fir Videoaufnahmen in Echtzeit.
. Zu den empfohlenen SSD-Festplatten fur Videoaufnahmen in RAW CinemaDNG oder in komprimierten
= Formaten gehdren u.a.:
Intel 335 Series 240GB SSD * Digistor — 128GB SSD Professional Video Extreme

* Digistor — 240GB SSD Professional Video Series
* Digistor — 480GB SSD Professional Video Series
* Intel 335 Series 240GB SSD
* Intel 520 Series 240GB SSD
* Intel 520 Series 480GB SSD
* Kingston 120GB SSDNow V+200
* Kingston 240GB SSDNow V+200
* Kingston HyperX 240GB
= OCZ 240GB Deneva 2 (firmware 2.22)
+ OCZ 240GB Vertex 3
+ OCZ480GB Vertex 3
Sandisk Extreme 480GB SSD * OWC Mercury Extreme Pro 6G SSD
= PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)
* Sandisk Extreme 480GB.

Zusatzlich zu den oben angegebenen SSDs, kann mit den nachstehenden SSDs NUR in komprimierten
Videoformaten aufgenommen werden:

* Crucial 256GB M4 (firmware 000F)
= OCZ Agility 3 240GB
= Sandisk Extreme 120GB

Wenn eine SSD nicht korrekt aufnimmt, weil sie nicht schnell genug ist, versuchen Sie es mit einer
leistungsstérkeren SSD oder wechseln Sie zu einem komprimierten HD-Aufnahmeformat wie ProRes- oder
DNxHD.

Kingston HyperX 240GB SSD Sehen Sie auf der Blackmagic Design-Website nach den aktuellsten Informationen.
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Verwenden Sie das Festplattendienstprogramm unter Mac OS X,
um lhre SSD auf Mac OS Extended (Journaled) oder exFAT

zu formatieren

Format Hyper (N:)

Capadty:

(22308

File system

[exFar

Allocation unit size

[].28 kilobytes

Restore device defaults

Wolume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-D0S startup disk

Verwenden Sie das Dialogfeld Formatieren unter Windows, um

lhre SSD auf exFAT zu formatieren

Vorbereiten von SSDs fur die Aufnahme

Damit SSDs mit der Cinema Camera und der Production Camera 4K funktionieren, missen Sie entweder
in HFS+ oder exFAT formatiert sein. Diese Datentréagerformate erméglichen die Aufnahme von langeren
Clips in einzelne Dateien.

HFS+ ist auch bekannt als Mac OS Extended. Dieses ist das empfohlene Format, da es die ,, Journalfunktion”
unterstltzt. Im Falle eines Hardware- oder Softwarefehlers werden Daten auf einer protokollierten
(,journaled") SSD schneller wiederhergestellt, und vor allem ist so eine Beschadigung weniger
wahrscheinlich. HFS+ wird nativ unter Mac OS X unterstutzt.

EXFAT wird von Mac OS X und Windows ohne den Kauf zusatzlicher Software unterstitzt. Aber exFAT
unterstitzt nicht die Journalfunktion, das heif3t Daten sind anfélliger fir Korruption und kénnen im Falle
eines Hardware- oder Softwarefehlers weniger wahrscheinlich wiederhergestellt werden.

Vorbereiten von SSDs auf einem Computer mit Mac OS X

Verwenden Sie das in Mac OS X enthaltene Festplattendienstprogramm, um lhr Laufwerk in HFS+ und exFAT
zu formatieren. Denken Sie daran, zuvor alle wichtigen Daten von der SSD anderswo zu speichern, da beim
Formatiervorgang alle darauf vorhandenen Daten verloren gehen.

Schritt 1. SchlieBen Sie die SSD Uber ein externes Dock oder einen Kabeladapter an den Computer an und

ignorieren sie alle Meldungen, die vorschlagen, die SSD fir Time Machine Backups zu verwenden.

Schritt 2.
Schritt 3.
Schritt 4.
Schritt 5.

Gehen Sie auf Anwendungen/Dienstprogramme und starten Sie das Festplattendienstprogramm.
Klicken Sie auf das Laufwerksymbol Ihrer SSD und klicken Sie dann auf die Registerkarte Léschen.
Wahlen Sie das Format ,,Mac OS Extended (Journaled)" oder ,exFAT" aus.

Geben Sie einen Namen fir den neuen Datentrager ein und klicken Sie auf Erase ,Loschen”. Die
SSD wird schnell formatiert und ist danach einsatzbereit.

Vorbereiten von SSDs auf einem Windows-Computer

Das Dialogfeld Formatieren kann Gber einen Windows-PC ein Laufwerk in das Dateisystem exFAT formatieren.
Denken Sie daran, zuvor alle wichtigen Daten von der SSD anderswo zu speichern, da beim Formatiervorgang
alle darauf vorhandenen Daten verloren gehen.

Schritt 1.
Schritt 2.

SchlieBen Sie die SSD an den Computer an.

Offnen Sie das Start-Menii oder die Startseite und wahlen Sie ,, Computer" aus. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf den SSD-Datentréger.

Schritt 3.
Schritt 4.
Schritt 5.

Wahlen Sie aus dem Kontextmeni ,,Format" (Formatieren).
Wahlen Sie das Dateisystem ,exFAT" aus und bei GréBe der Zuordnungseinheit 128 Kilobyte.

Geben Sie eine Bezeichnung fir das Volume ein, wahlen Sie ,Quick Format" (Schnellformatierung
durchfthren) und klicken Sie auf ,Start" (Fertig stellen).

Schritt 6. Die SSD wird schnell formatiert und ist danach einsatzbereit.
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Verwenden Sie Disk Speed Test, um die Leistung lhrer

Medienlaufwerke zu erfahren

Disk Speed Test
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Will'it Work?

Benutzeroberflache von Disk Speed Test

How Fast?

Uberpriifen der Festplattengeschwindigkeit

Blackmagic Disk Speed Test ist eine Anwendung, die Spal3 macht und die Lese- und Schreibleistung von
Speichermedien erfasst und die Ergebnisse anschlieBend mithilfe von Videoformaten anzeigt.

Wenn Sie sich jemals gefragt haben, ob |hre Festplatte fir die Aufnahme (,Write") oder Wiedergabe (,Read")
eines bestimmten Videoformats geeignet ist, kdnnen Sie mit Disk Speed Test die Leistung lhrer Medienlaufwerke
herausfinden. Dazu reicht ein einziger Klick auf die Start-Schaltflache! Disk Speed Test zeigt sogar an, wie viele
Videostreams |hr Speicher gleichzeitig verarbeiten kann!

Disk Speed Test ist kostenlos im Dienstprogramm Blackmagic Camera Software Utility enthalten, das bei der
Blackmagic Cinema Camera und der Production Camera 4K mitgeliefert wird. Blackmagic Camera Software
Utility kann auBerdem kostenlos von unserer Website heruntergeladen werden.
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Vorbereitung von SD-Karten fiir die Aufnahme

SD-Speicherkarten, die mit der Pocket Cinema Camera verwendet werden, mussen in HFS+ oder exFAT formatiert
sein. Diese Datentragerformate ermdglichen die Aufnahme von langeren Clips in einzelne Dateien. ExFAT wird
sowohl von Windows- als auch von Mac OS X-Computern unterstUtzt.

Vorbereiten von SD-Speicherkarten auf einem Computer mit Mac OS X

Verwenden Sie die in Mac OS X enthaltene Festplattendienstprogramm-Anwendung, um lhre SD-Speicherkarte
in HFS+ oder exFAT zu formatieren. Denken Sie daran, zuvor alle wichtigen Daten von der SD-Karte anderswo zu
speichern, da beim Formatiervorgang alle darauf vorhandenen Daten verloren gehen.

Schritt 1.  Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartensteckplatz oder das SD-Kartenlesegerat Ihres Computers.
Schritt 2. Gehen Sie auf Anwendungen/Dienstprogramme und starten Sie das Festplattendienstprogramm.
Schritt 3. Klicken Sie auf das Laufwerksymbol Ihrer SD-Karte und dann auf die Registerkarte ,Erase" (Loschen).
Schritt 4. W3hlen Sie das Format ,,Mac OS Extended (Journaled)" oder , exFAT" aus.

Schritt 5. Geben Sie einen Namen fiir den neuen Datentrager ein und klicken Sie auf ,Erase". Die SD-Karte wird
schnell formatiert und ist danach einsatzbereit.

Vorbereiten von SD-Speicherkarten auf einem Windows-Computer
Das Dialogfeld ,,Format" kann Gber einen Windows-PC ein Laufwerk in das Dateisystem exFAT formatieren.
Schritt 1. Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartensteckplatz oder das SD-Kartenlesegerat Ihres Computers.

Schritt 2. Offnen Sie das Start-Menii oder , Start Screen” und wahlen Sie ,Computer” aus. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die SD-Karte.

Schritt 3. Wahlen Sie aus dem Kontextmeni ,Format" (Formatieren).
Schritt 4. Wahlen Sie das Dateisystem ,,exFAT" aus und bei GréBe der Zuordnungseinheit 128 Kilobyte.

Schritt 5. Geben Sie eine Bezeichnung fir das Volume ein, wahlen Sie ,Quick Format" (Schnellformatierung
durchfthren) und klicken Sie auf ,Start" (Fertig stellen).

Schritt 6. Die SD-Karte wird schnell formatiert und ist danach einsatzbereit.

Auswahl einer schnellen SD-Karte

Es ist wichtig, dass Sie mit der Blackmagic Pocket Cinema Camera SDHC- und SDXC-Karten verwenden, da diese
Karten fur schnelle Datenlbertragung ausgelegt sind und gréf3ere Speicherkapazitdten unterstiitzen.

Zu den empfohlenen SDHC- und SDXC-Karten gehéren u.a.:
= Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-| = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-|
= Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-| = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-|

Bitte beachten Sie die technischen Hinweise auf der Website von Blackmagic Design hinsichtlich der aktuellsten
Informationen.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC-Fernbedienung

Uber den Fernbedienungsanschluss lhrer Kamera I3sst sich die Aufnahme fernbedient starten und anhalten.
Bei der Verwendung eines kompatiblen Objektivs lassen sich auch Blendeneinstellungen und manuelle
Fokusanpassungen vornehmen.

Die 2,5-mm-Stereobuchse verwendet das standardmé&Bige LANC-Protokaoll.

Kopfhorer

Uberwachen Sie wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe von Clips lhren Ton, indem Sie einen Kopfhérer an die
3,5-mm-Stereo-Kopthérerbuchse anschlieBen.

Audio In

Der 3,5-mm-Stereo-Audioeingang eignet sich fir Mikrofon- oder Line-Audio. Es ist wichtig, die entsprechende
Einstellung auszuwahlen, oder Ihr Audio kdnnte zu leise oder zu laut klingen. Die Kamera schaltet automatisch auf
Line-Pegel um, wenn das Audio Uber einen langeren Zeitraum zu laut ist.

HDMI Out

Der Micro HDMI-Anschluss Ihrer Pocket Cinema Camera gibt auch wahrend der Aufnahme 10-Bit unkomprimiertes
HD1080p-Video aus. Er |3sst sich fir die Videoausgabe an Router, Monitore, Aufnahmegeréte, Broadcast-Mischer
und andere HDMI-Gerate verwenden.

Stromanschluss
Verwenden Sie den 0,7 mm 12-20V DC-Eingang fir den Stromanschluss und zum Aufladen des Akkus.

USB

Verwenden Sie den USB-Port zum AnschlieBen lhrer Blackmagic Pocket Cinema Camera an lhren Computer und
zum Aktualisieren der internen Software. Der USB-Anschluss befindet sich innerhalb des Akkufachs.
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Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

LANC-Fernbedienung

Uber den Fernbedienungsanschluss lhrer Kamera I3sst sich die Aufnahme fernbedient starten und anhalten.
Bei der Verwendung eines kompatiblen Objektivs lassen sich auch Blendeneinstellungen und manuelle
Fokusanpassungen vornehmen.

Die 2,5-mm-Stereobuchse verwendet das standardmé&Bige LANC-Protokaoll.

Kopfhorer

Uberwachen Sie wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe von Clips lhren Ton, indem Sie einen Kopfhérer an die
3,5-mm Stereo Kopfhérerbuchse anschlieBen.

Audio In

Die 6,5-mm-TRS-Cinchbuchsen eignen sich fir Mikrofon oder Line-Audio. Es ist wichtig, die entsprechende
Einstellung auszuwéhlen, oder Ihr Audio kdnnte zu leise oder zu laut klingen. Die Kamera schaltet automatisch
auf Line-Pegel um, wenn das Audio Uber einen langeren Zeitraum zu laut ist.

SDI Out

Die Blackmagic Cinema Camera unterstitzt 3G-SD, d.h. sie kann fur die Ausgabe von unkomprimiertem Video
in 10-Bit 4:2:2 an Router, Monitore, SDI-Aufnahmegeréte, Broadcast-Mischer und sémtliche andere SDI-Gerate
verwendet werden.

Die Production Camera 4K unterstitzt 6G-SDI, d. h. beliebige SDI-Monitore sowie 4K-Mischer, wie beispielsweise
der ATEM Production Studio 4K, kdnnen daran angeschlossen werden.

Thunderbolt

Wenn lhre Cinema Camera oder Production Camera 4K an einen Mac OS X- oder Windows-Computer mit
Thunderbolt-Technologie angeschlossen ist, bietet sie eine leistungsfahige Losung flr das Monitoring und die
Farbkorrektur. Die Thunderbolt-Schnittstelle der Blackmagic Cinema Camera gibt stets 10-Bit unkomprimiertes
HD1080p-Video in unkomprimiertem 10-Bit-Format aus. Die Thunderbird-Schnittstelle der Production Camera
4K gleicht sich dem SDI-Ausgang an, der 10-Bit unkomprimiertes HD1080p oder komprimiertes Ultra HD 4K
unterstutzt.

Stromanschluss
Verwenden Sie den 12-30V DC-Eingang firr den Stromanschluss und zum Aufladen des internen Akkus.

UsSB

Verwenden Sie den USB-Port zum AnschlieBen Ihrer Blackmagic Cinema Camera oder Production Camera 4K an
Ihren Computer und zum Aktualisieren der internen Software. Offnen Sie zum Zugreifen auf den USB-Anschluss
das SSD-Fach.
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Camera Settings

= Camera D Blackmagic Cinema Camera 18

] Date

(O] Time
« BO0ASA
& White Balance 5600K

& Shutter Angle 180.0°

Bildschirm fir die Kamera-Einstellungen

Cancel

Die Kamera-ID I&sst sich mit der auf dem Bildschirm angezeigten
Tastatur verdndern

I Kamera-Einstellungen (Camera Settings)

Driicken Sie zum Konfigurieren der Einstellungen Ihrer Blackmagic-Kamera die Taste MENU (MENU).

Pocket Cinema Camera

Driicken Sie die AUF- und AB-Tasten, um das jeweilige Einstellungsmeni zu markieren. Driicken Sie
OK, um in ein Einstellungsmenul zu gelangen. Verwenden Sie die linken und rechten Pfeiltasten zur
Eingabe von Werten und die Pfeile nach oben und nach unten, um sich zwischen den Einstellungen
hin- und herzubewegen. Driicken Sie die Menu-Taste erneut, um wieder auf die Auswahlseite fur die
Haupteinstellungen zurlickzukehren. Driicken Sie zum SchlieBen erneut auf die Meni-Taste.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Tippen Sie auf oder ziehen Sie die entsprechenden Pfeile und Symbole auf dem Touchscreen, um Werte
zu &ndern oder zwischen den Einstellungsmenus zu wechseln.

Kamera-ID

Wenn Sie mehr als eine Blackmagic-Kamera verwenden, kann es hilfreich sein, fiir jede Kamera eine eigene
ID zu definieren, die dann in den Metadaten lhrer erfassten Clips erscheint. Sie kénnen die Kamera-ID
mit der auf dem Bildschirm angezeigten Tastatur einstellen. Wahlen Sie nach erfolgter Eingabe einerneuen
Kamera-ID die Enter-Taste zum Speichern oder wahlen Sie ,Cancel" (Abbrechen), um alle Anderungen
zu verwerfen.

Datum und Uhrzeit einstellen

Verwenden Sie zum Einstellen von Datum und Uhrzeit Ihrer Pocket Cinema Camera die Tasten + oder -
zum Veréndern von Jahr, Monat und Tag.

Blackmagic-Kameras sind auf 24-Stunden-Format eingestellt. Wahlen Sie die Tasten + und - zum Einstellen
der aktuellen Zeit. Wenn Sie Ihre Blackmagic-Kamera mit auf Reisen nehmen, denken Sie daran, Datum
und Uhrzeit manuell an die lokalen Zeitzonen anzupassen.

Wenn Sie lhre Blackmagic-Kamera Uber léngere Zeitrdume lagern, muss ggf. die Zeit neu eingestellt
werden. Es ist immer ratsam, Zeit und Datum vor Aufnahmebeginn zu Gberprifen. Wenn Sie die Kamera
Uber USB an Ihren Computer anschlieBen und das Blackmagic-Dienstprogramm starten, wird die Kamera
mit der Computerzeit synchronisiert.
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& White Balance

"
£ Shutter Angle

Bildschirm fir die Kamera-Einstellungen

O

ISO

ISO-Einstellungen sind zu empfehlen, wenn Sie Aufnahmen bei unterschiedlichen Lichtverhaltnissen
vornehmen. Die optimale ISO-Einstellung fiir die Pocket Cinema Camera und Cinema Camera liegt bei
800 ASA. Fir die Production Camera 4K betragt die optimale ISO-Einstellung 400 ASA.

Je nach Situation, kann jedoch eine niedrigere oder héhere ISO-Einstellung geeigneter sein. Zum Beispiel
wéren bei schlechten Lichtverhaltnissen 1600ASA geeignet, wobei jedoch einiges sichtbares Rauschen
auftreten kdnnte. Bei hellen Lichtverhaltnissen wéren 400ASA am besten, um sattere Farben einzufangen.

Stellen Sie die ISO-Einstellungen mithilfe der Pfeilsymbole im Mend ein.

WeiBabgleich

Die Blackmagic-Kamera verfligt Uber 6 WeiBabgleich-Voreinstellungen fir eine Reihe an
Farbtemperaturbedingungen. Diese sind:

= 3200 K fur Kunstlicht

= 4500 K fur Neonlicht

= 5000K, 5600K, 6500 K und 7500K fur verschiedenartige Tageslichtverhaltnisse, wie z. B.
bestimmte Tageszeiten.

Stellen Sie die WeiBabgleich-Einstellungen im MenU unter White Balance mithilfe der Pfeilsymbole ein.

Verschlusswinkel

Der Verschlusswinkel komplementiert die ISO-Einstellung durch die Regulierung der Lichtmenge auf
dem Sensor.

Wahrend 180 Grad gemeinhin als optimaler Verschlusswinkel angesehen wird, erfordern Veranderungen
der Lichtverhéltnisse unter Umstanden eine entsprechende Anpassung. Zum Beispiel gilt eine 360-Grad-
Einstellung, die die maximale Lichtmenge auf den Sensor treffen lasst, als ,weit offen". Dies ist bei
schlechten Lichtbedingungen nitzlich. Wenn Sie ein Flackern des Lichts bemerken, |&sst sich dieser Effekt
mit einer Einstellung auf 172,8 Grad bei Aufnahmen in 24p in L&ndern mit 50 Hertz Stromversorgung fir
Aufnahmen in 24p minimieren.

Stellen Sie die Verschlusswinkel-Einstellungen im Meni unter Shutter Angle mithilfe der Pfeilsymbole ein.
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Audio Settings
%, Microphone Input
14 Ch1 and Ch 2 Input Levels

@, Ch1 Input

(") Headphone Volume

Bildschirm fir die Audio-Einstellungen
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Audio-Einstellungen (Audio Settings)

Driicken Sie zum Einstellen der Audioeingabe und der Audiolberwachungs-Einstellungen die Taste MENU
(MENU) auf Ihrer Blackmagic-Kamera und wahlen Sie das Symbol Mikrofon links auf dem Display aus.

Mikrofoneingang

Uber Microphone Input (Mikrofoneingang) lassen sich die Aufnahmepegel des integrierten Mikrofons
einstellen. Bewegen Sie zum Erhdhen oder Verringern der Pegel den Audio-Schieberegler nach links
oder rechts. Die Pocket Cinema Camera verflgt Uber ein eingebautes Stereo-Mikrofon, und die Cinema
Camera und die Production Camera 4K haben eingebaute Mono-Mikrofone. Sofern keine eingebaute
Audioguelle angeschlossen ist, zeichnen die eingebautes Mikrofone auf die Audiokanéle 1 und 2 auf.

Eingangspegel Kanal 1 und 2

Externe Audiostecker unterstitzen Audio auf Mikrofon- oder Leitungspegel. Es ist wichtig, den Mikrofon-
oder Leitungsaudiopegel entsprechend auszuwéhlen, damit Ihr externes Audio nicht kaum hérbar bzw.
zu laut und verzerrt klingt.

Stellen Sie den externen Audioeingang unter Ch 1 and Ch 2 Input Levels mithilfe der linken und rechten
Pfeile ein. Um Schaden zu vermeiden, schaltet die Kamera automatisch auf Line-Pegeleingang um, falls
die Eingangspegel Uber einen langeren Zeitraum den Grenzwert Ubersteigen.

Eingangspegel Kanal 1

Bewegen Sie zum Erhohen oder Verringern der Pegel fur Kanal 1 das Audio-Schiebereglersymbol unter
Ch 1 Input nach links oder rechts. Der externe Audioeingang Uberschreibt das integrierte Mikrofon und
wird auf Audiokanal 1 ausgegeben.

Kanal 2 verwendet Kanal-1-Eingang

Wahlen Sie unter ,,Ch 2 uses Ch 1 Input" die Option ,On", wenn Sie nur mit Kanal 1 arbeiten und das
gleiche eingebaute Audio fir Kanale 1 und 2 aufnehmen mdchten. Sie kénnen diese Einstellung auf
LOff" belassen, wenn Sie lediglich einen Audiokanal aufnehmen machten.

Eingangspegel Kanal 2

Bewegen Sie zum Erhdhen oder Verringern der Pegel fur Kanal 2 das Audio-Schiebereglersymbol unter
Ch 1 Input nach links oder rechts. Der eingebaute Audioeingang Uberschreibt das integrierte Mikrofon
und wird auf Audiokanal 2 ausgegeben.

Lautstarke von Kopfhorer und Lautsprecher

Wenn Kopfhorer angeschlossen sind, wird ein Kopfhdrersymbol angezeigt. Wenn keine Kopfhorer
gefunden werden, wird ein Lautsprechersymbol angezeigt. Kopfhérer sind bei Aufnahme oder
Wiedergabe immer aktiv, wohingegen Lautsprecher nur bei Wiedergabe funktionieren. Bewegen Sie
zum Erhdhen oder Verringern der Audiolberwachungspegel den Lautstarkeschieberegler nach links
oder rechts.
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Recorder Settings
oo Recording Format
= Dynamic Range

+2 Frame Rate

& Time Lapse Interval

Bildschirm fir die Aufnahme-Einstellungen

RAW 2.5K

Film

24 fps

10 secs
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Aufnahme-Einstellungen (Recorder Settings)

Die ,Recorder Settings" (Aufnahme-Einstellungen) werden zur Auswahl des Videoformats verwendet,
das auf SD-Karte bzw. SSD aufgezeichnet wird. Driicken Sie die Taste MENU (MENU) und tippen Sie auf
das REC-Symbol, um in das Men fur ,Recorder Settings" Aufnahme-Einstellungen zu gelangen.

Aufnahmeformat (,,Recording Format")

Pocket Cinema Camera
Tippen Sie auf die linken und rechten Pfeiltasten, um zwischen den Aufnahmeformaten Apple ProRes 422
(HQ) oder verlustfrei komprimiertem CinemaDNG RAW hin- und herzuschalten.

Cinema Camera

Tippen Sie auf die Pfeilsymbole, um zwischen den Aufnahmeformaten 2.5K CinemaDNG RAW, Apple
ProRes 422 (HQ) oder Avid DNxHD hin- und herzuschalten.

Production Camera 4K
Tippen Sie auf die Pfeilsymbole, um zwischen den Aufnahmeformaten HD oder Ultra HD 4K Apple ProRes
422 (HQ) oder verlustfrei komprimiertem CinemaDNG RAW hin- und herzuschalten.

Dynamikumfang (,,Dynamic Range")

Blackmagic-Kameras haben zwei Einstellungen fir den Dynamikumfang:

Film

Die Einstellung , Film" speichert Videos mit einer logarithmischen Kurve und bietet Ihnen sowohl auf der
Pocket Cinema Camera als auch der Cinema Camera einen Dynamikumfang von 13 Blendenstufen. Auf
der Production Camera 4 K stehen 12 Blendenstufen zur Verfligung.

Der Dynamikumfang erhoht die Kontrastebenen, damit Sie den gréBtmaglichen Funktionsumfang lhrer
Farbkorrektur-Software, wie beispielsweise DaVinci Resolve, nutzen kénnen. Fur Aufzeichnungen in
CinemaDNG RAW-Formate ist unter Dynamikumfang ausschlieBlich die Einstellung ,,Film" verflgbar.

Video

Die Einstellung ,Video" verwendet den REC709-Standard fir Video in High Definition. Dies erméglicht
schnelleres Arbeiten, da direkt auf komprimierte Videoformate aufgenommen wird, die lhre Kamera
unterstltzt. Diese sind mit gangiger Postproduktions-Software kompatibel.

Stellen Sie die Dynamikumfang-Einstellungen im Meni unter Dynamic Range mithilfe der Pfeilsymbole
ein.
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Recorder Settings
oo Recording Format
-

= Dynamic Range

w# Frame Rate

& Time Lapse Interval

Bildschirm fir die Aufnahme-Einstellungen

RAW 2.5K

Film

24 fps

10 secs

__-ﬂ Framerate

)

Die Blackmagic-Kamera verfugt fur die Aufnahme von allgemein Ublichen Film- und
Videobildwechselfrequenzen Uber finf verschiedene Framerate-Einstellungen: 23,98 fps, 24 fps, 25 fps,
29,97 fps, 30 fps.

Stellen Sie die Bildwechselfrequenz-Einstellung im Meni unter ,Frame Rate" mithilfe der Pfeilsymbole
ein.

Time-Lapse-Intervall

Diese Einstellung ermdglicht lhnen, ein Standbild in den folgenden Intervallen aufzunehmen:
Frames: 2- 10

Sekunden: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minuten: 1-10

Sie kdnnen beispielsweise festlegen, dass die Kamera alle 10 Frames, alle 5 Sekunden, alle 30 Sekunden
oder alle 5 Minuten ein Standbild aufnimmt.

Die Time-Lapse-Funktion bietet viele kreative Mdglichkeiten. Wenn zum Beispiel Time-Lapse-Intervall
eingestelltist, ein Frame-Standbild fur alle 2 Video-Frames aufzunehmen, erhalten Sie bei der Wiedergabe
des aufgezeichneten Videos mit normaler Geschwindigkeit einen stroboskopischen Effekt.

Das Format der einzelnen Standbilder basiert auf dem Aufnahmeformat. Wenn die Kamera also auf
ProRes-Aufnahme eingestellt ist, behalt die Time-Lapse-Einstellung dieses Format bei. Die Framerate
basiert auf der Video-Framerate, die auf lhrer Kamera eingestellt ist, d.h. 24 fps. Auf diese Weise lassen
sich lhre Time-Lapse-Aufnahmen einfach in Ihren Workflow einbinden.

Wenn die REC-Taste im Time-Lapse-Modus ausgeldst wird, ersetzt eine ,Time-Lapse"-Anzeige 2
Sekunden lang den Timecode auf der Statusleiste und Uber dem SDI- oder HDMI-Ausgang. Danach
erscheint wieder die normale Timecode-Anzeige. Der Timecode-Zahler dndert sich erst, wenn ein
Videoframe aufgezeichnet worden ist, das hei3t die Frequenz der Timecode-Abstande ist abhangig von
der Einstellung des Time-Lapse-Intervalls.

24fps No SSD TIMELAPSE B800ASA 180° 5600K mm 100%

Verwenden Sie zum Auswahlen eines Time-Lapse-Intervalls die Pfeilsymbole oder lassen Sie die
Einstellung auf ,,Off", wenn Sie die Time-Lapse-Funktion nicht nutzen mdchten.
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Dateinamenskonventionen

Pocket Cinema Camera

Die Pocket Cinema Camera verwendet bei der Aufnahme von Video die folgenden Dateinamenskonventionen.

[Kamera-ID]_[Bandnummer]_[JJJJ-MM--TT]_[SSmm]_C[Clip-Nummer].mov

Die folgende Tabelle zeigt ein Beispiel, wie dies auf dem LCD-Display angezeigt wiirde:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

QuickTime Movie-Dateiname
Kamera-ID

Bandnummer
Datum (8. August 2012)
Zeit (16:31 Uhr - 24-Stunden-Rhythmus)

Clip-Nummer

Bei CinemaDNG-Dateien wird der Ordner fir die Bildsequenz ebenfalls auf diese Weise benannt.

Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

Clips werden auf lhre SSDs in CinemaDNG RAW-Format, ProRes oder DNxHD QuickTime Movie-Format
aufgezeichnet, je nachdem, welches Format Sie ausgewahlt haben. Die Blackmagic Cinema Camera und
Production Camera 4K verwenden bei der Aufnahme von Video die folgenden Dateinamenskonventionen.

[Kamera-ID]_[Bandnummer]_[JJJJ-MM--TT]_[SSmm]_C[Clip-Nummer].mov

Die folgende Tabelle zeigt ein Beispiel, wie dies auf der Touchscreen lhrer Kamera angezeigt wirde:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

QuickTime Movie-Dateiname
Kamera-ID

Bandnummer
Datum (8. August 2012)
Zeit (16:31 Uhr - 24-Stunden-Rhythmus)

Clip-Nummer

Bei CinemaDNG-Dateien wird der Ordner fir die Bildsequenz ebenfalls auf diese Weise benannt.
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Display

= Dynamic Range

%, Brightness
% Zebra

SDI Overlays

Bildschirm flr Display-Einstellungen bei der Cinema Camera und
der Production Camera 4K

Einstellung von SDI/HDMI-Overlays zur Anzeige auf einem
externen Monitor

-

1111110
111100

Display-Einstellungen (Display Settings)
Zum Anpassen der ,Display Settings" (Display-Einstellungen) fir das LCD, driicken Sie die Taste MENU
(MENU), und wahlen Sie das Fernsehgerat-Symbol aus.

Dynamikumfang

Uber die LCD-Anzeige kénnen Sie lhr Video wahrend der Aufnahme ansehen. Sie kénnen auf der LCD-
Anzeige den Dynamikumfang (,,Dynamic Range") durch Auswahl von Video oder Film einstellen.

Die Dynamikumfang-Einstellung des LCD ist unabhéngig vom ausgewahlten Dynamikumfang unter den
Aufnahme-Einstellungen. Einige Leute ziehen es vor, ihre Aufnahme auf der LCD im Video-Modus zu
Uberwachen, auch wenn das Aufnahmeformat auf Film eingestellt ist.

Stellen Sie die Dynamikumfang-Einstellung des LCD-Displays unter Dynamic Range mithilfe der Pfeilsymbole
ein.

Helligkeit

Bewegen Sie das Schieberegler-Symbol nach links oder rechts, um die Helligkeit des LCD-Displays anzupassen.

Zebra

Blackmagic-Kameras sind mit einer Zebra-Funktion ausgestattet, die Angaben zu Belichtungsstarken
vermittelt. Ein diagonales Linienmuster erscheint Gber jedem Videobereich, der die Zebra-Belichtungsstarke
Uberschreitet.

Schalten Sie Zebra ein und wahlen Sie mithilfe der linken und rechten Pfeile den gewlnschten Zebra-
Warnpegel aus.

SDI/HDMI-Overlays

Sie konnen |hr Video auf einem externen Display Gberwachen, und zwar tiber den HDMI-Anschluss der Pocket
Cinema Camera, oder den SDI-Anschluss der Cinema Camera bzw. der Production Camera 4K.

Uber die Einstellung fiir SDI- oder HDMI-Overlays lassen sich auf Ihrem Monitor niitzliche Informationen
anzeigen. Verwenden Sie die Pfeilsymbole, um auszuwéhlen, welche Overlays tber lhren SDI- oder HDMI-
Feed angezeigt werden sollen.

All: Zeigt sowohl Frame-Anhaltspunkte als auch Aufnahmeinformationen an.

Status: Hierlber werden ausschlieBlich Aufnahmeinformationen wie f-Stop-Nummer, Framerate, Akku-
Restlaufzeit usw. angegeben.

Guides: Zeigt ausschlief3lich Frame-Anhaltspunkte an.

Off: Gibt Ihnen ein Bildsignal frei von Schrifteinblendungen.
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IRIS FOCUS
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Dricken Sie die IRIS-Taste auf der Pocket Cinema Camera, und
verwenden Sie dann die oberen und unteren Richtungstasten
zum Einstellen der Blende. Driicken Sie die FOCUS-Taste fir
Fokus-Peaking
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Drlcken Sie auf der Cinema Camera und Production Camera
4K die IRIS-Taste und dann die Steuertasten zum Einstellen der
Blende. Driicken Sie die FOCUS-Taste fur Fokus-Peaking

N

Einstellungen anpassen

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF und Production Camera 4K unterstiitzen die
elektronische Objektivsteuerung, die es Ihnen ermdglicht, Objektiveinstellungen wie Blende und Autofokus
von der Kamera aus anzupassen. Die Cinema Camera MFT hat einen passiven Objektivanschluss, fir den
Fall, dass Sie manuelle Objektive ohne elektronische Steuerung verwenden méchten. Die Fokus-Peaking-
Funktion erstellt einen gelben Rand um die schérfsten Kanten des Bildes. So kénnen Sie lhren Fokus auf
bequeme Weise bestatigen. Fokus-Peaking ist nur auf der LCD-Anzeige sichtbar und wirkt sich nicht auf Ihr
aufgenommenes Bild aus.

Objektivblenden/IRIS-Taste

Bei Verwendung der Dynamikumfang-Einstellung ,Video" wird durch einmaliges Driicken der IRIS-Taste
eine durchschnittliche Belichtungszeit auf Grundlage der Licht- und Schattenverhaltnisse in lhren Aufnahmen
eingestellt. Bei Verwendung der Dynmikumfang-Einstellung ,Film" bewirkt das Driicken der IRIS-Taste eine
Belichtungseinstellung, die an denn hellsten Lichtpunkt Ihrer Aufnahme angepasst wird.

Verwenden Sie die oberen und unteren Richtungstasten auf der Rickseite, um die Blende der Pocket Cinema
Camera manuell einzustellen.

Nutzen Sie die Vorlauf- und Ricklauftasten bei den Steuertasten, um die Blende der Cinema Camera und
Production Camera 4K manuell einzustellen.

Fokus-Taste bei der Pocket Cinema Camera

Dricken Sie bei Verwendung der Pocket Cinema Camera mit Autofokus-Objektiv fir Fokus-Peaking oder
Autofokus die FOCUS-Taste. Driicken Sie die FOCUS-Taste einmal, um den Autofokus zu aktivieren. Fokus-
Peaking lasst sich durch zweimaliges, schnelles Driicken der FOCUS-Taste aktivieren.

Wenn Sie ein manuelles Objektiv verwenden, driicken Sie die FOCUS-Taste einmal fur Fokus-Peaking.

Fokus-Taste bei Cinema Camera und Production Camera 4K

Driicken Sie bei Verwendung der Blackmagic Cinema Camera oder der Production Camera 4K fir Fokus-Peaking
die FOCUS-Taste.

Fokus-Zoom

Driicken Sie bei der Pocket Cinema Camera zweimal auf ,,OK", um heranzuzoomen und die Fokuseinstellung bei
einem MaBstab von 1:1 Pixel vorzunehmen. Driicken Sie zweimal auf ,OK", um die Ansicht wieder zu verkleinem.

Tippen Sie bei der Cinema Camera und Production Camera 4K zweimal den Touchscreen-Display, um in das Bild
hineinzuzoomen und die Fokuseinstellung bei einem MaBstab von 1:1 Pixel vorzunehmen. Tippen Sie erneut
doppelt auf das Display, um die Ansicht wieder zu verkleinem.
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1. Aufnahmeformat
2. F-Stop

3. Framerate

4. SD/SSD Status
5. Timecode

6. 1SO-Einstellung

7. Verschlusswinkel

8. WeiBabgleich

9. Akku-Restlaufzeitanzeige

Bildstabilisator

Die Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF und Production Camera 4K unterstitzen die Bildstabilisator-
Funktion (Image Stabilizer, 1S), die bei vielen aktiven Objektiven anzutreffen ist. Stellen Sie den Stabilisator-Schalter
einfach auf ON, um diese Funktion auf Ihrer Kamera zu nutzen. Wenn das Objektiv ebenfalls Gber einen Stabilisator-
Modus-Schalter verflgt, stellen Sie diesen auf den entsprechenden Modus fur Standbild oder Bewegung.

Beim Akkubetrieb aktiviert die Kamera den Bildstabilisator nur wéhrend der Aufnahme, da das Objektiv zum Betrieb
des Bildstabilisators zusétzlichen Strom von der Kamera zieht. Sobald die Kamera Uber externe Stromversorgung
|&uft, ist der Bildstabilisator durchgéngig aktiv, sofern der Stabilisator-Schalter des Objektivs auf ON steht.

Statusleiste

lhre gewahlten Einstellungen werden stets auf einer Statusleiste angezeigt. Diese verlauft Uber die gesamte Léange
des LCD-Displays und bietet eine praktische Ubersicht Uber die aktuellen Kamera-Einstellungen.

RAW 2.5K 4 24fps No SSD 00:00:00:00 BO0OASA 180° 5600K == 100%

Akku-Restlaufzeitanzeige

Wenn der verbleibende Ladezustand weniger als 25% erreicht, wird der Akkustatus auf der Statusleiste in rot
angezeigt, damit Sie Bescheid wissen, wenn nur noch eine geringe Akkurestlaufzeit verbleibt.

SD/SSD-Aktivitatssymbole

Die Statusleiste zeigt wichtige Informationen liber den aktuellen Status des eingelegten Speichermediums an.

Bewegende Punkte  Werden bewegende Punkte angezeigt, ist die Kamera gerade dabei, das
Speichermedium zu Uberprifen und vorzubereiten.

No SD/SSD Das bedeutet, dass kein Medium in der Kamera erkannt wurde oder sich keins in der
Kamera befindet.

Ready Aufnahmebereit.

Rec Aufnahme.

Rec blinkt Es wurden ausgelassene Frames erkannt.

Disk Full Blinkt, wenn die SD-Karte oder SSD-Festplatte fast voll ist.

Wiedergabe-Modus  Zeigt Symbole fir Wiedergabe, Schnellvorlauf- und Riicklauf an.

Zeit Gibt wahrend des Aufzeichnens die Dauer der aktuellen Aufnahme an. Bei
der Videowiedergabe von einer SD-Karte oder SSD gibt diese Anzeige die Zeit des
Clips an.
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Rircde of the Wetlandes

Cu

as examples of greb elicans, cormorants, long-
ing birds and waterf

v, Birds, Low Light, Sunset, Close Up

Die Slate

A

Wahlen Sie das Auto-Hochzéhler-Symbol, wenn Sie mochten,
dass Szenen, Fotos oder Aufnahmen automatisch hochgezahlt
werden

Bei der Cinema Camera und Production Camera 4K kénnen Sie
einfach einmal mit dem Finger auf das Display tippen und die
Slate wird angezeigt

Was ist die Slate?

Das LCD-Display Ihrer Blackmagic-Kamera hat viele Funktionen, u. a. lassen sich tber das Slate-Feature Metadaten
direkt in die Kamera eingeben. Metadaten werden in den aufgenommenen Dateien gespeichert und Uber die
Schnittsoftware kann man einfach darauf zugreifen.

Pocket Cinema Camera

Schritt 1. Driicken Sie einmal auf OK, um die Slate anzuzeigen.

Schritt 2. Verwenden Sie die Richtungstasten zum Auswahlen des Textes, den Sie dandern mdchten, und
dricken Sie OK. Die Bildschirmtastatur wird angezeigt. Verwenden Sie die Richtungstasten zum
Auswahlen der Tastaturzeichen und driicken Sie zur Bestatigung flr jede Buchstabenauswahl auf die
OK-Taste.

Schritt 3.  Wahlen Sie ,Save" (Speichern) nachdem Sie die gewlnschten Informationen eingegeben haben
und dricken Sie auf OK, um wieder auf den Metadaten-Bildschirm zurtickzukehren.

Schritt 4.  Wenn Sie méchten, dass Szenen-, Foto- oder Aufnahmenummern automatisch hochgezahlt werden,
wéhlen das entsprechende Auto-Hochzdhler-Symbol (Auto-Increment), sodass es aufleuchtet und
drlicken Sie OK.

Die Eingabe von Woértern in das ,Keywords"-Feld ermdglicht, dass diese als Suchbegriffe in Ihrer Bibliothek-
Datenbank verwendet werden. Dies kann besonders bei groBBen Projekten mit viel Material nitzlich sein. Die
Verwendung von Keywords (Schlisselwértern) verringert die Anzahl der zu durchsuchenden Clips, was lhnen bei
der Bearbeitung wertvolle Zeit einspart.

Alle Metadaten sind mit géngigen Softwareprogrammen wie Final Cut Pro X und DaVinci Resolve kompatibel.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Schritt 1. Tippen Sie einmal auf den Touchscreen, um die Slate anzuzeigen.

Schritt 2. Tippen Sie zum Eingeben oder Andern von Details auf den Text, den Sie &ndermn méchten. Die
Bildschirmtastatur wird angezeigt. Geben Sie die gewiinschten Daten ein und tippen Sie auf die
Schaltflache Save (Speichem).

Schritt 3. Wenn Sie méchten, dass Szenen-, Foto- oder Aufnahmenummern automatisch hochgezahlt werden,
tippen Sie auf das entsprechende Auto-Hochzahler-Symbol (Auto-Increment), sodass es aufleuchtet.
Tippen Sie das Symbol erneut, wenn Sie das automatische Hochzahlen ausschalten mochten.

Die Eingabe von Wortern in das |, Keywords"-Feld ermdglicht, dass diese als Suchbegriffe in Ihrer Bibliothek-
Datenbank verwendet werden. Dies kann besonders bei groBen Projekten mit viel Material nitzlich sein. Die
Verwendung von Keywords (Schlisselwértern) verringert die Anzahl der zu durchsuchenden Clips, was lhnen bei
der Bearbeitung wertvolle Zeit einspart.

Alle Metadaten sind mit géngigen Softwareprogrammen wie Final Cut Pro X und DaVinci Resolve kompatibel.
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Waveform-Monitoring liber Thunderbolt

Wenn lhre Cinema Camera oder Production Camera 4K an einen Mac OS X- oder Windows-Computer mit
Thunderbolt-Technologie angeschlossen ist, bietet sie eine leistungsfahige Lésung fir das Waveform-Monitoring.
Die Thunderbolt-Schnittstelle der Blackmagic Cinema Camera gibt stets HD1080p-Video in unkomprimiertem
10-Bit-Format aus. Die Production Camera 4K gleicht die SDI-Ausgabe entweder auf HD1080p-Video in 10-Bit-
Format oder komprimiertes Ultra HD 4K-Video an. Stellen Sie bei Verwendung der Production Camera 4K fur
Waveform-Monitoring das Aufnahmeformat auf HD ein.

Das Dienstprogramm der Blackmagic-Kamera installiert die Blackmagic UltraScope-Software, damit wahrend der

Aufnahme und Wiedergabe Waveform-Monitoring von der Kamera aus vorgenommen werden kann. Blackmagic
UltraScope gibt Ihnen die Méglichkeit, so gut wie jeden Aspekt der Videoaufnahme Uber die Cinema Camera
oder Production Camera 4K zu Uberwachen.

Blackmagic UltraScope

Stellen Sie Gber den Thunderbolt-Anschluss lhrer Cinema
Camera oder Production Camera 4K eine Verbindung zu lhrem
Computer her

Blackmagic UltraScope Software bietet lhnen prézises Waveform-Monitoring tber Thunderbolt
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Blackmagic UltraScope - Vollbildschirm-Ansicht

Anwendung von Blackmagic UltraScope

Wias ist Blackmagic UltraScope?

Mit der Blackmagic UltraScope Software kann Waveform-Monitoring der Videoausgabe direkt von lhrer Cinema
Camera oder Production Camera 4K vorgenommen werden.

Friher waren die in der TV- und Postproduktion eingesetzten Scopes in Broadcast-Qualitdt unglaublich teuer und
sperrig, zudem erlaubten sie zu einer Zeit jeweils nur die Anzeige eines Scopes auf einem winzigen Bildschirm!
Manche Scopes wirken hasslich und unschén auf Thren Kunden. Blackmagic UltraScope gibt |hnen sechs
wunderbare Scopes, die Sie sémtliche Aspekte Ihres Videosignals Gberwachen lassen. Ideal, um lhre Kamerapegel
wahrend des Drehs zu prifen. Jegliche Anpassungen der Kameraeinstellungen sind bei Einsatz des Blackmagic
UltraScope sofort sichtbar!

SchlieBen Sie Ihre Kamera einfach mit einem Thunderbolt-Kabel an den Thunderbolt-Anschluss lhres Computers
an, schalten Sie lhre Kamera ein und starten Sie UltraScope!

Installationsvoraussetzungen

Die Schnittstelle der Blackmagic UltraScope Software erfordert einen Computerbildschirm mit einer Auflésung
von mindestens 1280 x 800 Pixeln fir die gleichzeitige Anzeige von zwei Scopes. Fir die gleichzeitige Ansicht
aller sechs Scopes empfiehlt Blackmagic Design Computerbildschirme mit einer Aufldsung von 1920 x 1200 oder
1920 x 1080 Pixeln.

Die aktuellsten Mindestsystemvoraussetzungen fur Blackmagic UltraScope entnehmen Sie bitte der Aufstellung
auf den Support-Seiten unter www.blackmagicdesign.com.

So funktioniert Blackmagic UltraScope Views

Je nach lhren Arbeitserfordernissen und Ihrer Bildschirmaufldsung sind mit Blackmagic UltraScope zwei
verschiedene Ansichten verflgbar. Sie haben die Wahl zwischen der ,Vollbildschirm"-Ansicht mit sechs Displays
oder der kompakteren Ansichtsvariante ,Doppelbild" 2-up mit zwei auswahlbaren Displays.

Die Auswahl der Display-Ansicht erfolgt Gber das Meni View (Ansicht).

Wahlen Sie Full Screen, um die Vollbildschirm-Ansicht vorzugeben. Wenn diese Option nicht aktiviert ist,
erfolgt die Anzeige im Doppelbild-Modus. Benutzen Sie zum schnellen Wechsel zwischen den Ansichtsmodi
Vollbildschirm und Doppelbild den Kurzbefehl CMD-F unter Mac OS X bzw. CTRL F unter Windows.

Wahlen Sie in der Doppelbild-Ansicht die gewiinschten Scopes fur die linke und rechte Seite, indem Sie das
Men View &ffnen oder indem Sie an beliebiger Stelle im UltraScope-Fenster einen Rechtsklick ausfihren. Treffen
Sie lhre Auswahl aus den Menioptionen fir Left View (Ansicht links) und Right View (Ansicht rechts).

Um die Scopes mit vertauschten Seiten anzuzeigen, aktivieren Sie ,Ansicht links" bzw. ,Ansicht rechts" und
stellen Sie die Ansicht genauso wie die jeweils andere ein. Die Scopes vertauschen dann die Seiten, weil in der
Doppelbild-Ansicht niemals das gleiche Scope in der linken und rechten Ansicht angezeigt wird.



YA Videoausgang der Kamera

Doppelbild-Ansicht

RGB-Parade-Anzeige

Fiir die Display-Ansicht erforderliche Bildschirmauflésungen
* Vollbildschirm-Ansicht 1920 x 1200 Pixel oder 1920 x 1080 Pixel. Die Vollbildschirm-Ansicht ist nur
dann verflgbar, wenn |hr Bildschirm diese Auflésungen unterstiitzt.
* Doppelbild-Ansicht: Mindestauflésung von 1280 x 800 Pixeln.

Blackmagic UltraScope-Anzeigen

Blackmagic UltraScope Software ist sehr praktisch, um auf Ihrer Blackmagic-Kamera prézise Video- und
Audiopegel aufrechtzuerhalten. So kdénnen Sie Ihr digitales Filmmaterial in der Postproduktion optimal
ausreizen. Die fur das Monitoring verwendeten Scopes umfassen die Ansichten Vektorskop, RGB-Parade,
Histogramm und Audiometer.

RGB-Parade-Anzeige

Die RGB-Parade zeigt die roten, griinen und blauen Kanale der Aufnahmen lhrer Blackmagic-Kamera an. Ist einer
dieser Kanale erhoht, bedeutet dies einen vorhandenen Farbstich. Z. B. zeigt die GbermaBige Erhéhung eines
Farbkanals einen inkorrekten WeiBabgleich an.

Vielleicht méchten Sie einen bestimmten Farbeffekt in Ihrer Aufnahme erzielen und Sie haben Ihrem Objektiv
einen Farbfilter aufgesetzt, z. B. einen Warmeschutzfilter. Hier wére ein erhéhter roter Kanal normal, Sie kénnen
aber auch nachpriifen, ob die anderen Farbkanéle zu stark gestaucht werden. Dasselbe gilt z. B. fir den Einsatz
von Farbfilterfolien mit starker Farbgebung auf Ihren Leuchten. Jeder mit der Kamera realisierte ,Look” |3sst sich
in der Postproduktion mihelos mit den Funktionen Vektorskop und RGB-Parade in DaVinci Resolve intensivieren.

Anhand der Wellenform der RGB-Parade I&sst sich prima prifen, ob die Aufnahme Ihrer Blackmagic-Kamera
geklippt oder gestaucht wird. Jegliches Clipping von Highlights wird durch eine flache, horizontale Linie bei
100 IRE bzw. durch einen hoheren Pegel lhres Scopes sichtbar. Clipping verursacht den Verlust von Bilddetails,
d. h. wenn die Highlights Bilddetails enthalten, die Sie beibehalten mdchten, passen Sie Ihre Beleuchtung oder
Belichtung entsprechend an. Bei der spéteren Farbkorrektur mit DaVinci Resolve lassen sich Bilddaten mihelos
herausschneiden. Wenn die urspriingliche Aufnahme jedoch von vornherein keine Details enthélt, lassen sich
auch beim Grading keine erzeugen.
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Vektorskop-Anzeige

.

Histogramm-Anzeige

Audiometer-Anzeige

Vektorskop-Anzeige

Das Vektorskop ist praktisch zur Uberwachung der Farbbalance und -sattigung des Videosignals Ihrer Blackmagic-
Kamera. Weist Ihr Signal einen dominanten griinen Farbstich auf, so wird das Gros der Bilddaten in Richtung
des griinen Bereichs des Vektorskops angeordnet. Vergleichsweise werden die Bilddaten einer Aufnahme mit
neutraler Farbbalance gleichmafig im mittleren Bereich verteilt.

Die Mitte des Vektorskops représentiert eine Sattigung von Null. Je weiter ein Objekt von der Mitte entfernt ist,
umso geséttigter erscheint es. Wenn Sie beispielsweise Green-Screen fir das Compositing aufnehmen, so wollen
Sie den Green-Screen so stark wie zul3ssig sattigen, um die beste Stanze oder Matte zu realisieren. Zulassige
Broadcast-Farben werden aufrechterhalten, indem sichergestellt wird, dass die Sattigungspegel nicht Uber die
Rasterkastchen lhrer Vektorskop-Anzeige hinaus ausschlagen.

Mit dem Vektorskop lésst sich auch der Weil3abgleich lhrer Kamera am Drehort Uberprifen. Wird ein weiBes
Subjekt herangezoomt, bis es den Bildausschnitt der Kamera ausflillt, so zeigt das Vektorskop eine Anh&ufung
von Daten an. Bei korrektem WeiBabgleich erscheinen die Daten gleichmaBig um die Mitte verteilt. Andern Sie
die WeiBabgleicheinstellung lhrer Kamera und Sie werden sehen, wie sich dies auf die Anzeige auswirkt.

Histogramm-Anzeige

Das Histogramm bietet eine weitere Methode zur Uberpriifung der Signale Ihrer Blackmagic-Kameras auf
Clipping, Stauchen und Bildkontrast. Die horizontale Achse reflektiert das Luminanzspektrum mit Schwarz auf der
linken (0 bei einem 10-Bit-Bild) und Weif3 auf der rechten Seite (1023 bei einem 10-Bit-Bild). Clipping wird durch
Anhaufung der Bilddaten an der 1023-Markierung angezeigt. Stauchen wird durch Anhdufung der Bilddaten an
der 0-Markierung angezeigt. Bei einer Aufnahme mit guten Kontrasten erfolgt die Anzeige der Bilddaten entlang
der gesamten horizontalen Achse. Bei einer niedrigkontrastigen Aufnahme werden die Bilddaten hingegen
vorrangig in der Mitte angezeigt.

Audiometer-Anzeige

Die Audiometer-Anzeige macht die im Videosignal lhrer Blackmagic-Kamera eingebetteten Audiopegel sichtbar.
Die zwei Kanale mit eingebettetem Audio werden entweder im dBFS- oder VU-Format angezeigt. Die bei
modernen Digitalgeraten géngige dBFS gibt im Wesentlichen den absoluten Tonpegel digitaler Signale an. Der
bei dlteren Geraten sehr gebrauchliche, benutzerfreundliche VU-Meter zeigt durchschnittliche Signalpegel an.

Achten Sie zur Uberwachung lhrer Audiopegel auf den VU-Meter und passen Sie auf, dass die Pegel nie tiber 0dB
hinaus ausschlagen. Bei tiber 0dB gipfelnden Pegeln wird Ihr Audio geklippt.

Mit der Audiometer-Anzeige lassen sich auch Audiophase und -balance Gberwachen.
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SchlieRen Sie tber den BNC-Anschluss lhrer Cinema Camera
oder Production Camera 4K ein SDI-Kabel zum Verbinden
beliebiger SDI-Gerate an

Monitoring mit SDI

Die Blackmagic Cinema Camera unterstitzt 3G-SDI, d.h. sie kann fir die Ausgabe von unkomprimiertem
Video in 10-Bit 4:2:2 an Router, Monitore, SDI-Aufnahmegerate, Broadcast-Mischer und andere SDI-Gerate
verwendet werden.

Die Production Camera 4K unterstiitzt 6G-SDI, d. h. beliebige SDI-Monitore sowie 4K-Mischer, wie beispielsweise
der ATEM Production Studio 4K, kdnnen daran angeschlossen werden.

AnschlieBen von Videomischern

Uber den SDI-Ausgang lasst sich Ihre Kamera wie eine Fernsehproduktionskamera einsetzen. Sie kénnen den SDI-
Ausgang fur Studioarbeiten direkt an Produktionsmischer anschlieBen oder ihn zur Umwandlung lhres Signals auf
ein optisches an ATEM Camera Converter anschlieBen, was eine Ubertragung iiber mehrere Hundert Meter an
U-Wagen fiir Live-Produktionen vor Ort ermdglicht.

Wenn Sie die Kamera so eingestellt haben, dass sie 25 fps oder 29,97 fps aufnimmt und die SDI-Overlays auf
Off (Aus) geschaltet sind, wird der SDI-Ausgang jeweils auf 1080i50 bzw. 1080i59.94 eingestellt. Auf diese Weise
kénnen Sie mit den meisten Mischern arbeiten, die ausschlieBlich High-Definition-Formate im Interlace-Modus
unterstUtzen.

AnschlieBen von Monitoren

SDI-Monitoring kann sich als durchaus praktisch erweisen, wenn das LCD-Display nur schwer oder umstandlich
einzusehen ist, weil die Kamera hoch oben an einer Fahrzeughalterung, einem Fluggestell oder auf einem
Fahrzeug angebracht ist.

Uber die Einstellung SDI-Overlays im Menii ,Display Settings" lassen sich niitzliche Informationen fir das
Monitoring einstellen. In SDI-Overlays werden Frame-Anhaltspunkte, Aufnahmeinformationen sowie Kamera-
Einstellungen angezeigt. Wenn Sie einfach nur lhre Aufnahmen tUberwachen méchten, kénnen Sie die SDI-
Overlays auf Off (Aus) fur reine SDI-Ausgabe stellen.

Schlieen Sie den SDI-Ausgang fur volles 10-Bit unkomprimiertes Monitoring an beliebige SDI-Monitore an oder
Blackmagic SmartScope Duo fiir Live-Waveform-Monitoring.
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Bearbeiten direkt von SSD, indem Sie diese aus der Kamera
nehmen und sie Uber ein eSATA- oder Thunderbolt-Dock oder
ein USB 2.0-Dockingkabel in lhren Computer einlesen
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Stecken Sie die SD-Karte in jeden beliebigen Computer mit SD-
Kartensteckplatz ein, und greifen Sie unmittelbar auf lhre Clips zu

Arbeiten mit Dateien von SSD

Gehen Sie zum Importieren von Clips von einer SSD wie folgt vor:

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Entfernen Sie die SSD aus lhrer Cinema Camera bzw. Production Camera 4K.

Sie kénnen die SSD entweder Uber ein eSATA- oder Thunderbolt-Dock auf lhrem Mac OS X oder
Windows-Computer einlesen. Sie kénnen auch ein eSATA-USB-Adapterkabel nutzen und die SSD
direkt Gber USB an Ihren Computer anschlieBen. Allerdings ist USB 2.0 nicht schnell genug, um Video
in Echtzeit zu bearbeiten, also ist dies keine empfohlene Methode zur Ubertragung von Dateien.

Doppelklicken Sie auf die SSD, um sie zu &ffnen. Sie erhalten eine Liste mit QuickTime-Movie-
Dateien oder -Ordnern, die Ihre CinemaDNG RAW-Bilddateien enthalten. Je nach ausgewahltem
Aufnahmeformat haben Sie mdglicherweise eine Mischung aus verschiedenen Dateien, deren
Namenskonvention jedoch identisch ist.

Jetzt kdnnen Sie einfach per Drag-and-Drop die gewiinschten Dateien von der SSD auf lhren Desktop
oder ein anderes Laufwerk ziehen, oder Sie kdnnen Uber NLE-Software direkt auf die Dateien auf der
SSD zugreifen. CinemaDNG RAW-Dateien werden auf der SSD als separate DNG-Bilder fiir jeden
Frame gespeichert. Dies ist ein offenes Format, d.h. Sie kdnnen viele Softwareanwendungen zum
Anzeigen lhrer RAW 2.5K-Bilder als Videosequenz nutzen.

Bevor Sie die SSD aus Ihrem Computer ziehen, ist es stets ratsam, die SSD zun&chst auf sichere Weise
unter Mac OS X oder Windows zu trennen.

Arbeiten mit Dateien von SD-Karte

Sie kénnen auf lhre ProRes- oder CinemaDNG-Dateien direkt von lhrer SD-Karte aus zugreifen, und zwar Gber
jeden beliebigen Mac OS X- oder Windows-Computer, der einen SD-Kartensteckplatz hat und an ein SD-
Kartenlesegerat angeschlossen ist.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Entfernen Sie die SD-Karte aus der Pocket Cinema Camera und stecken Sie diese in den SD-
Kartensteckplatz oder das SD-Kartenlesegerat lhres Computers ein. Der Zugriff auf die SD-Karte
erfolgt auf die gleiche Weise, wie auf eine externe Festplatte, ein USB-Laufwerk oder ein anderes
Speichermedium, das an Ihrem Computer angeschlossen ist.

Doppelklicken Sie auf die SD-Karte, um sie zu &ffnen. Sie erhalten eine Liste mit QuickTime-Movie-
Dateien oder -Ordnern, die lhre CinemaDNG RAW-Bilddateien enthalten. Je nach ausgewahltem
Aufnahmeformat haben Sie méglicherweise eine Mischung aus verschiedenen Dateien und Ordnern,
deren Namenskonvention jedoch identisch ist.

Jetzt kénnen Sie einfach per Drag-and-Drop die gewiinschten Dateien von der SD-Karte auf lhren
Desktop oder ein anderes Laufwerk ziehen, oder Sie kénnen Uber NLE-Software direkt auf die
Dateien auf der SD-Karte zugreifen.

Bevor Sie die SD-Karte aus dem SD-Kartensteckplatz ziehen, ist es stets ratsam, die SD-Karte zunachst
auf sichere Weise unter Mac OS X oder Windows zu trennen.
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Bearbeiten Ihrer Clips

Um Clips mit lhrer bevorzugten Schnittsoftware zu bearbeiten, kdnnen Sie die Clips auf ein internes/externes
Laufwerk oder RAID kopieren und die Clips anschlieBend in die Software importieren. Oder importieren Sie lhre
Clips direkt von lhrer SD-Karte oder lhrer SSD mit einem externen SATA-Adapter, SSD-Dock oder Dockingkabel.

T DT Verwendung von RAW-Dateien mit DaVinci Resolve

Aufnahmen im CinemaDNG RAW-Format kénnen aufgrund lhrer hohen Informationsdichte verwaschen oder
Uberbelichtet wirken. Um die Bearbeitung lhrer RAW-Clips vorzunehmen, missen diese zunachst auf eine
Optik umgewandelt werden, die Standardvideo emuliert. Alternativ kénnen Sie eine richtige Farbkorrektur
durchfihren und lhre farbkorrigierten Clips bearbeiten. Eine Basis-Konvertierung kann durchgefihrt werden,
indem Sie Ihre RAW-Clips nach DaVinci Resolve importieren und eine Lookup-Tabelle (LUT) anwenden. Die LUT
wird eine Basis-Farbkorrektur zur Emulation einer Standard-Videoptik durchfiihren. Die farbkorrigierten Clips
werden in der Regel mit ProRes-Einstellungen exportiert und bis zur endgtiltigen Farbkorrektur, die nach der
Bearbeitung stattfindet, als Proxys verwendet.

«— RAW FILM DATA —M8M8m™—

So konvertieren Sie lhre RAW-Clips mit DaVinci Resolve:

Schritt 1. Erstellen Sie ein neues Projekt und passen Sie lhre Videoauflosung und Framerate entsprechend
lhrem RAW-Clip an. In diesem Beispiel verwenden wir das 1080p-Format mit einer Framerate von 25.

Schritt 2. Importieren Sie lhre CinemaDNG RAW-Clips in den Medien-Pool.

Schritt 3. Gehen Sie auf ,Project Settings" und stellen Sie Ihre Eingabeeinstellungen auf , Scale Entire Image
RAW Wide Dynamic Range - Mit der Blackmagic Cinema Camera to Fit" (Gesamtbild unter Beibehaltung des GréBenverhaltnisses anpassen).

wird ein weiter Dynamikumfang eingefangen, bei dem alle
Details erhalten bleiben

Schritt 4. Gehen Sie auf ,Project Settings/Camera Raw und wahlen Sie aus dem Dropdown-Meni
,CinemaDNG" aus. Wahlen Sie , Decode Using to Project.”

Schritt 5. Wahlen Sie WeiBabgleich-Einstellungen, die sich am besten fir das Material eignen.
Schritt 6. Stellen Sie den Farbraum auf BMD-Film und das Gamma ebenfalls auf BMD-Film.

Gehen Sie zur Anwendung der LUT auf ,Project Settings/Lookup-Tables" und stellen Sie die 3D-Ausgabe
Lookup-Table auf , Blackmagic Cinema Camera Film to Rec709" ein.

So wird die LUT auf jede einzelne Aufnahme in der Timeline angewendet. Klicken Sie auf die Registerkarte
,Color" und prifen Sie die Ergebnisse. Die Bilder sollten ein besseres Farb- und Kontrastverhaltnis aufweisen.

Finale farbangepasste Aufnahme - Details werden noch klarer
und Licht wird so wiedergegeben, dass lhre Bilder aussehen wie
im Kino!
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Prifen Sie zumindest noch kurz die Timeline, ob es Aufnahmen mit Gbermé&Biger Belichtung oder Farbproblemen
gibt. Wenn Sie mit dem Erscheinungsbild der Clips auf der Timeline zufrieden sind, kdnnen Sie lhre Clips nach
ProRes exportieren.

So exportieren Sie lhre Clips:

Schritt 1. Klicken Sie auf die Registerkarte ,Deliver", dann auf das Easy Setup Menu und wahlen Sie ,,Export
to Final Cut Pro." Diese Voreinstellung rendert standardméBig auf Apple ProRes 422 (HQ).

Schritt 2. Stellen Sie ,,Render Timeline As:" auf , Individual Source Clips" ein.

Schritt 3. Stellen Sie sicher, dass ,,Render Each Clip With a Unique Filename" deaktiviert ist.

Schritt 4. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Render Audio", wahlen Sie lhre Audiokanale aus und stellen Sie
eine Bittiefe von 24 ein.

Schritt 5. Klicken Sie unter ,Render Job To:" auf ,Browse." Wahlen Sie einen neuen Ordner fir lhre
konvertierten Clips aus.

Schritt 6. Klicken Sie auf ,Add Job."

Schritt 7. Klicken Sie auf ,Start Render."

Nach Fertigstellung des Renderns haben Sie einen Ordner, der jeden individuellen Clip aus der Resolve-Timeline

enthalt. Die konvertierten Clips kénnen jetzt in lhre Schnittsoftware importiert werden. Sie kénnen jederzeit
Anderungen an Ihrer Farbkorrektur durchfiihren, indem Sie eine XML-Datei aus Ihrer Schnittsoftware exportieren.

Projekteinstellungen DaVinci Resolve

Anwendung von Final Cut Pro X

Name: INew Project ]

PR N Event 0-07-13 . Um Clips im Format Apple ProRes 422 (HQ) mit Final Cut Pro X zu bearbeiten, missen Sie ein neues Projekt
Starting Timecode: | 00:00:00.00 erstellen, das dem Videoformat und der Framerate |hrer Clips entspricht. In diesem Beispiel werden Clips mit
Video Properties: ()Set based on first video clip einer Kamera-Einstellung von ProRes 422 (HQ) 1080p25 bearbeitet.
(=) Custom
1080pHD  :|[ 1520x1080 :|[25p ¢ Schritt 1. Starten Sie Final Cut Pro X, gehen Sie auf die Menlleiste und wahlen ,File/New Project" aus. Es
Format Resolution Rate

Sffnet sich ein Fenster mit den Projekteinstellungen.

Audio and Render Properties: ( ; | Use default settings
Stereo, 4

@Custom o Schritt 2. Benennen Sie |hr Projekt, und wahlen Sie das Kontrollkastchen , Custom”.
Audlo Channels: [ Stere0 ¢ Schritt 3. Stellen Sie die Videoeigenschaften auf 1080p HD, 1920x1080 und 25p.
Audio Sample Rate: | 48kHz =
Render Format: [ Apple Prokes 422 : Schritt 4. Stellen Sie Ihre Audio- und Render-Eigenschaften auf Stereo, 48kHz, und Apple ProRes 422 (HQ).
Use Automatic Settings Cancel | SChrItt 5. KIiCken Sle an "OK '
Gehen Sie zum Importieren von Clips in Ihr Projekt auf die Mentileiste und wahlen Sie File/Import/Media. Wahlen
Projekteinstellungen Final Cut Pro X Sie die Clips von lhrer SSD oder SD-Karte aus.

Sie konnen jetzt Ihre Clips zur Bearbeitung auf die Timeline ziehen.
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Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in Avid
Media Composer 7

New Project

Display Format:

Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in Adobe
Premiere Pro CC

Anwendung von Avid Media Composer

Um lhre DNxHD-Clips mit Avid Media Composer 7 zu bearbeiten, miissen Sie ein neues Projekt erstellen, das
dem Videoformat und der Framerate lhres Clips entspricht. In diesem Beispiel werden Clips mit einer Kamera-
Einstellung DNxHD 1080i59.94 bearbeitet.

Schritt 1.

Schritt 2.
Schritt 3.
Schritt 4.
Schritt 5.

Schritt 6.
Schritt 7.
Schritt 8.

Starten Sie Media Composer und das ,Select Project" Fenster wird angezeigt. Klicken Sie auf die
Schaltflache ,New Project.”

Benennen Sie |hr Projekt im ,New-Project”-Fenster.
Gehen Sie auf das Dropdown-Meni unter Format und wahlen Sie 1080i/59.94 aus.
Gehen Sie auf das Dropdown-Men unter Color Space und wahlen Sie YCbCr 709 aus.

Gehen Sie auf das Dropdown-MenU unter Raster Dimension und wahlen Sie 1920x1080 aus. Klicken
Sie auf ,OK."

Wahlen Sie unter dem aktiven Media-Bin mit der rechten Maustaste ,,File/Import" aus.
Wahlen Sie die Dateien aus, die Sie importieren méchten, und klicken Sie auf ,,Open”.

Wenn Sie eine Meldung erhalten, die besagt, dass der Film Alpha-Informationen enthalt,
klicken Sie auf den ,Create A/V Clip"-Button.

Wenn die Clips im Medien-Bin erscheinen, kénnen Sie lhre Clips auf die Timeline ziehen und mit der
Bearbeitung beginnen.

Anwendung von Adobe Premiere Pro CC

Um Clips im Format Apple ProRes 422 (HQ) oder DNxHD mit Adobe Premiere Pro CC zu bearbeiten, miissen
Sie ein neues Projekt erstellen, das dem Videoformat und der Framerate Ihrer Clips entspricht. In diesem Beispiel
werden Clips mit einer Kamera-Einstellung von ProRes 422 (HQ) 1080p25 bearbeitet.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Starten Sie Adobe Premiere Pro CC. Wahlen Sie im Willkommensfenster ,,Create New" und ,,New
Project” aus. Es 6ffnet sich ein Fenster mit den Projekteinstellungen.

Geben Sie den Namen lhres Projekts ein. Wahlen Sie den Speicherort fir das Projekt durch Klicken
auf die Schaltflache ,Browse" und wéhlen Sie den gewiinschten Ordner. Klicken Sie, nachdem Sie
lhren Speicherort-Ordner ausgewahlt haben, im Willkommensfenster auf ,OK."

Wahlen Sie auf der Adobe Premiere Pro CC MenlUleiste Uber den Media-Browser die Dateien aus,
die Sie importieren und bearbeiten méchten. lhre Clips erscheinen im Projektfenster.

Ziehen Sie den ersten Clip, den Sie bearbeiten méchten, auf das Symbol ,New ltem" in der unteren
rechten Ecke des Projekt-Fensters. Daraufhin wird eine neue Sequenz erstellt, die mit lhren Clip-
Einstellungen einhergeht.

Sie konnen jetzt Ihre Clips zur Bearbeitung auf die Sequenz-Zeitleiste ziehen.
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Create New Project

Cache and Rendes

Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in
Autodesk Smoke 2013

Anwendung von Autodesk Smoke 2013

Erstellen Sie zum Bearbeiten lhrer Clips in Autodesk Smoke 2013 ein neues Projekt, das dem Videoformat, der
Bittiefe, dem Frametyp und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem Beispiel wurden Clips mit der Kamera-
Einstellung ProRes 422 (HQ) 1080p25 aufgenommen.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.
Schritt 4.

Schritt 5.
Schritt 6.
Schritt 7.
Schritt 8.

Schritt 9.

Schritt 10.
Schritt 11.

Starten Sie Autodesk Smoke und das Fenster fur die Projekt- und Benutzereinstellungen wird
angezeigt. Klicken Sie auf die Schaltflache ,New" unter der Uberschrift ,,Project.”

Das Fenster fur die Einstellungen des neuen Projekts wird gedffnet. Geben Sie den Namen lhres
Projekts ein.

Wahlen Sie aus dem Resolution-Dropdown-Mend eine Auflésung von 1920x1080 HD 1080.

Stellen Sie sicher, dass ,,Bit Depth" (Bittiefe) auf 10-bit und ,Frame Type" (Frametyp) auf progressiv
eingestellt sind.

Wahlen Sie 1920x1080@25000p.cfg aus dem Config Template-Dropdown-Mend.
Lassen Sie das Preferred Format auf ProRes 422 (HQ) und klicken Sie auf ,,Create."
Klicken Sie auf die Schaltflache ,New" unter der Uberschrift ,User."

Geben Sie lhren Benutzernamen in das sich o6ffnende Fenster ,Create New User Profile" ein und
klicken Sie auf ,Create."

Wenn sich das Fenster mit den Projekt- und Benutzereinstellungen erneut &ffnet, klicken Sie auf die
Schaltflache , Start."

Wahlen Sie aus der Menlileiste ,,File>Import>File" und selektieren Sie lhre Clips fir den Import.

Wenn die Clips in der Media Library erscheinen, kénnen Sie |hre Clips auf die Timeline ziehen und
mit der Bearbeitung beginnen.
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Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Der Mini-USB-2.0-Anschluss befindet sich bei der Pocket Cinema
Camera hinter der Offnung im Akkufach

Der Mini-USB-2.0-Anschluss befindet sich bei der Cinema
Camera und Production Camera 4K hinter der Offnung im
SSD-Fach

Y Blackmagic Camera Utility (Dienstprogramm)

So aktualisieren Sie Ihre Kamera-Software unter Mac OS X

Offnen Sie nach dem Herunterladen des des Dienstprogramms Blackmagic Camera Utility und dem Entpacken
der heruntergeladenen Datei die resultierende Image-Datei, um deren Inhalt anzuzeigen.

Starten Sie das Installationsprogramm Blackmagic Camera Installer und folgen Sie den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

So aktualisieren Sie Ihre Kamera-Software unter Windows

Nach dem Herunterladen des Blackmagic Camera Utility und dem Entpacken der heruntergeladenen
Datei sollten Sie einen Ordner mit dem Namen Blackmagic Camera Utility sehen, der diese Anleitung als
PDF-Datei und das Installationsprogramm fiir das Blackmagic Camera Utility enthalt.

Doppelklicken Sie auf das Installationsprogramm und befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm,
um die Installation abzuschlieBen.

So aktualisieren Sie Ihre Kamera-Software

SchlieBen Sie nach der Installation des aktuellsten Blackmagic Camera Utility auf Ihrem Computer ein USB-Kabel
zwischen dem Computer und der Kamera an. Bei der Pocket Cinema Camera befindet sich der Mini-USB-2.0-
Anschluss im Inneren des Akkufachs. Bei der Cinema Camera und Production Camera 4K befindet sich der Mini-
USB-2.0-Anschluss hinter der Offnung im SSD-Fach.

Starten Sie das Blackmagic Camera Utility und folgen Sie der auf dem Bildschirm angezeigten Aufforderung zur
Aktualisierung der Kamerasoftware.
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Handschlaufe bei der Pocket Cinema Camera

Option 1

Option 2

Trageriemen bei der Cinema Camera and Production Camera 4K

Handgelenkschlaufe

Die Pocket Cinema Camera wird mit einer Handschlaufe geliefert, mit der sie sich unterwegs bequem an
verschiedenste Aufnahmeorte tragen lasst.

Fuhren Sie die kurze Schlinge der Handschlaufe durch die Handschlaufen-Befestigungsklammer an der Kamera,
die sich unten rechts bei der LCD-Anzeige befindet. Fihren Sie die lange Schlinge der Handschlaufe durch die
kurze Schlinge. Ziehen Sie die Handschlaufe fest zu einem sicheren Knoten.

Sonnenblende

Die Cinema Camera und Production Camera 4K beinhalten eine abnehmbare Sonnenblende, um fir den
Touchscreen in hellen Umgebungen Schatten zu spenden, damit eine optimale Erkennbarkeit der Anzeige
jederzeit moglich ist.

Richten Sie die Verriegelungslaschen der Sonnenblende aus und driicken Sie sie vorsichtig auf die Kamera.
So entfernen Sie die Sonnenblende:

Option 1. Halten Sie den oberen Teil der Abdeckung in der Mitte fest, und ziehen Sie sie vorsichtig heraus.
Achten Sie darauf, dass sie sich auf beiden Seiten gleichmaBig |6st.

Option 2. Driicken Sie mit den Daumen die seitlichen Verriegelungslaschen mit gleichem Druck leicht nach
auBen und ziehen Sie die Abdeckung ab. Ziehen Sie die Sonnenblende nicht jeweils an einer
Seite hintereinander heraus, da so die Verriegelungslaschen beschadigt werden kénnten.

Trageriemen

Die Cinema Camera und Production Camera 4K werden mit einem Trageriemen geliefert, mit dem sie sich
unterwegs bequem an verschiedenste Aufnahmeorte tragen lassen.

Ziehen Sie zum Befestigen das Ende des Bands durch den Metallhaken auf der Oberseite der Kamera, und ziehen
Sie ihn auf die gewlinschte Lange mithilfe der Plastikschnalle fest.
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Kamerahandgriffe

Optionale Kameragriffe fir die Cinema Camera und Production Camera 4K ermdglichen das Aufnehmen an
Orten, an denen Sie sich schnell mit der Kamera bewegen missen. Die Haltegriffe helfen lhnen dabei, Ihre
Aufnahme zu stabilisieren und hautnah am Geschehen zu bleiben!

Machen Sie das Schraubgewinde auf der Kameraunterseite ausfindig und drehen Sie die Fihrungsschraube ein,

um die Griffe an der Kamera zu befestigen.
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Hilfe

Die schnellste Hilfeoption erhalten Sie Uber die Online-Support-Seiten von Blackmagic Design. Schauen Sie hier
nach der aktuellsten Support-Dokumentation fir lhre Kamera.

Online-Support von Blackmagic Design

Die aktuelle Bedienungsanleitung, Software sowie Support-Hinweise finden Sie unter Blackmagic Support Center
www.blackmagicdesign.com/de/support/.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn Sie die gewlinschte Hilfe nicht innerhalb unserer Support-Dokumentation finden kénnen, verwenden Sie
bitte den ,Anfrage senden" -Button auf der Support-Seite fur lhre Kamera und schicken Sie eine Supportanfrage
per E-Mail. Wenden Sie sich alternativ an |hr zustédndiges Blackmagic Design Support-Office unter http://www.
blackmagicdesign.com/de/company.

Uberpriifen der aktuell installierten Softwareversion

Um zu Uberprifen, welche Version der Blackmagic Camera Utility auf Ihrem Computer installiert ist, 6ffnen Sie das
Fenster ,About Blackmagic Camera Utility."

» Offnen Sie unter Mac OS X die Blackmagic Camera Utility iiber den Ordner ,Applications"
Wahlen Sie zur Ansicht der Versionsnummer ,About Blackmagic Camera Utility" aus dem
Anwendungsmend.

» Offnen Sie unter Windows das Blackmagic Camera Utility ber das Startmenii oder den
Startbildschirm. Klicken Sie aufdasMend ,Help" undwéhlen Sie zum Anzeigen der Versionsnummer
+About Blackmagic Camera Utility."

So erhalten Sie die neuesten Software-Updates

Nachdem Sie Uberpriift haben, welche Version des Dienstprogramms Blackmagic Camera Utility auf lhrem
Computer installiert ist, besuchen Sie zum Auffinden der neuesten Updates bitte das Blackmagic Support
Center www.blackmagicdesign.com/de/support. Zwar ist es in der Regel empfehlenswert, die neuesten Updates
zu laden, aber dennoch sollten Software-Updates vermieden werden, wenn Sie sich inmitten eines wichtigen
Projekts befinden.

Austauschen des Akkus

Der integrierte Akku der Cinema Camera und Production Camera 4K kann nicht vom Benutzer repariert werden.
Wenn der Akku ausgetauscht werden muss, missen Sie zu dessen Austausch die Kamera an Ihr zustandiges
Blackmagic Design Service-Center einschicken. Wenn sich die Kamera auBerhalo der Garantiezeit befindet,
kostet der Austausch des Akkus eine geringe GebUhr fur die Kosten des Akkus, Arbeitszeit und Riicksendung der
Kamera. Bitte wenden Sie sich an den Blackmagic Design Support, um herauszufinden, an welche Adresse die
Kamera zu versenden ist, wie Sie sie sicher verpacken und wie viel der Austausch in Ihrem Land kostet.
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Austauschen des Lifters

Die Cinema Camera und Production Camera 4K verfligen jeweils Uber einen fir die Kihlung notwendigen Lifter.
Wenn Sie feststellen, dass der Lufter nicht funktioniert, oder dass er seltsame Geréusche von sich gibt, schalten
Sie die Kamera aus und kontaktieren Sie zum Austausch des Lifters den Blackmagic Design Support. Sie sollten
eine antistatische Lasche verwenden, um die Kamera im gedffneten Zustand nicht zu beschédigen.

Der Liifter wird wie folgt ausgetauscht:

Schritt 1. Schalten Sie die Kamera aus und entfernen Sie alle externen Kabel.

Schritt 2. Stellen Sie die Kamera verkehrt herum mit dem Stativgewinde nach oben auf eine Arbeitsflache.
Der Touchscreen sollte dabei zu Ihnen zeigen. Dort finden Sie eine Metallplatte mit der Beschriftung
.Fan." Diese Platte ist mit einem Liftermodul in der Kamera verbunden. Entfernen Sie die vier
Schrauben von der Frontplatte mit einem Kreuzschlitzschraubendreher der GréBe 01. Die Schrauben
wurden mit Schraubensicherungslack gesichert, deswegen brauchen Sie zum Losen etwas zuséatzliche
Kraft. Heben Sie die Schrauben flr den weiteren Gebrauch auf.

Schritt 3. Heben Sie den Lufter nach oben und aus der Kamera heraus. Achten Sie darauf, dass Sie dabei
NICHT die Kabel herausziehen, die mit dem Inneren der Kamera verbunden sind. Versehentliches
Ziehen dieser Kabel kann dazu flihren, dass diese sich von einer unzugénglichen Position im Inneren
der Kamera 18sen. Dieses Problem misste dann von einem Blackmagic Service Center behoben
werden.

Schritt 4. Lokalisieren Sie den weiBen Kunststoffstecker, der sich an den Kabeln in Lifternahe befindet. Ziehen
Sie den Stecker mit beiden Handen auseinander, sodass kein Spannungsdruck auf die Kabel, die in
die Kamera fiihren, ausgelbt wird. Das alte Liftermodul kénnen Sie jetzt entsorgen.

Schritt 5. Verbinden Sie den weiBen Plastikstecker mit den Kabeln des neuen Liiftermoduls. Schieben Sie das
Liftermodul mit der ,,Fan"-Beschriftung in der richtigen Richtung wieder in sein Gehause zurlick. Das
Modul I&sst sich nur in eine Richtung einsetzen. Befestigen Sie zum Abschluss des Lifteraustausches
die vier Schrauben wieder an der Lifterplatte.

Schritt 6. Schalten Sie die Kamera ein. Ein sanfter, splrbarer Luftstrom sollte jetzt aus den Liftungsschlitzen der
Liftereinheit kommen.
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12 Monate eingeschrankte Garantie

Blackmagic Design gewahrt eine Garantie auf Material- und Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum.
Wenn sich ein Produkt innerhalb dieser Garantiezeit als fehlerhaft erweist, wird die Firma Blackmagic Design nach
ihrem Ermessen das defekte Produkt entweder ohne Kosten fir Teile und Arbeitszeit reparieren, oder Sie erhalten
im Austausch fur das defekte Produkt einen Ersatz.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen missen Sie als Kunde Blackmagic Design Uber den Fehler
innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen. Der Kunde ist fur die Verpackung und den bezahlten Versand des
defekten Produkts an ein spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center verantwortlich. Sémtliche
Versandkosten, Versicherungen, Zolle, Steuern und sonstige Abgaben im Zusammenhang mit der Riicksendung
von Waren an uns sind vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fir Méngel, Fehler oder Schéden, die durch unsachgemiaBe Handhabung oder
unsachgemale oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic Design ist innerhalb
dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu erbringen: a) Behebung von Schéaden
infolge von Versuchen Dritter, die Installation, Reparatur oder Wartung des Produkts vorzunehmen, b)
Behebung von Schaden aufgrund von unsachgemaBer Handhabung oder Anschluss an nicht kompatible
Geréte, ¢) Behebung von Schaden oder Stérungen, die durch die Verwendung von nicht Blackmagic-Design-
Ersatzteilen oder -Verbrauchsmaterialien enstanden sind, d) Service fir ein Produkt, das verdndert oder in andere
Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung oder Integration zu einer Erhdhung des Zeitaufwands
oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des Produkts filhrt. UBER DIE IN DIESER GARANTIEERKLARUNG
AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN ANSPRUCHE HINAUS UBERNIMMT BLACKMAGIC DESIGN KEINE
WEITEREN GARANTIEN, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH STILLSCHWEIGEND. BLACKMAGIC DESIGN
UND SEINE HANDLER LEHNEN JEGLICHE STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF AUSSAGEN
ZUR MARKTGANGIGKEIT UND GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK AB. DIE
VERANTWORTUNG VON BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN ODER
ZU ERSETZEN, IST DIE EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE DIE GEGENUBER DEM KUNDEN FUR
ALLE INDIREKTEN, SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT WIRD,
UNABHANGIG DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT
SOLCHER SCHADEN ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT HAFTBAR
FUR JEGLICHE WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG DER GERATE DURCH DEN KUNDEN. BLACKMAGIC
HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DES PRODUKTS ERGEBEN. NUTZUNG
DES PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2013 Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. ,Blackmagic Design’, 'DeckLink’, 'HDLink', 'Workgroup Videohub',
'‘Multibridge Pro', 'Multibridge Extreme’, 'Intensity' und 'Leading the creative video revolution’ sind eingetragene Markennamen in den USA
und in anderen Landern. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind moglicherweise Warenzeichen der jeweiligen Firmen, mit
denen sie verbunden sind.
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iBienvenido!

iGracias por adquirir una Cadmara Blackmagic!

Hemos trabajado arduamente para producir tres cdmaras

disefiadas desde cero que se adaptan a cualquier tipo de trabajo.

La nueva Pocket Cinema Camera es una camara de cine digital lo
suficientemente pequefia como para llevarla a cualquier parte.

Utiliza un formato Super 16y cuenta con 13 pasos de rango dindmico.
La Cinema Camera graba archivos CinemaDNG RAW sin compresién
para obtener imagenes claras, y la nueva Production Camera 4K es
una camara Ultra HD 4K que incluye un sensor Super 35, un obturador
global y una salida 6G-SDI.

Nuestras camaras estén disefiadas para generar archivos de bajo
contraste que conservan la amplitud del rango dindmico del sensor, asi
como archivos convencionales que funcionan con todos los programas
informaticos para video. Esto permite hacer uso de las diferentes
opciones creativas que ofrece DaVinci, el software para correccion de
colores incluido con nuestros productos.

De esta forma se puede filmar al estilo cinematogréfico y capturar
y conservar una mayor parte de la imagen, obteniendo una

gran variedad de opciones creativas posibles. Asimismo, hemos
incorporado pantallas de gran tamafio para facilitar el enfoque y el
ingreso de metadatos. Esperamos que utilices nuestras cdmaras de
forma creativa y logres obtener imagenes asombrosas. jTenemos
mucho entusiasmo por ver plasmada toda tu creatividad!

e

Grant Petty
Director Ejecutivo de Blackmagic Design
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Introduccién a las Cadmaras Blackmagic

Caracteristicas: Blackmagic Pocket Cinema Camera

1. BOTON DE GRABACION
Presione este botdn para grabar secuencias en la tarjeta SD (ver pag. 9).

2. CONTROLES DE TRANSPORTE

Utilice estos botones para reproducir, avanzar, retroceder o saltar secuencias (ver pag. 10).

3. MONTAJE DE OBJETIVOS

Montaje ocular Micro 4/3 para una gran variedad de objetivos (ver pag. 6).

4. COMPARTIMIENTO DE LA BATERIA
Abra la tapa de la bateria para:

= colocary retirar la bateria de iones de litio recargable (ver pag. 6).
= colocar una tarjeta SDHC o SDXC (ver pag. 8)

= acceder al puerto USB Mini-B para configurar y actualizar el software (ver pag. 39).

5. MANDO A DISTANCIA LANC
Conexién estéreo de 2,5 mm para el mando a distancia LANC que permite comenzar y detener la grabacién, controlar el
diafragma y realizar un enfoque manual (ver pag. 15).

6. AURICULARES
Conexién de 3,5 mm para auriculares estéreo (ver pag. 15).

7. ENTRADA DE AUDIO
Conexién estéreo de 3,5 mm para micréfono o audio a nivel de linea (ver pag. 15y 19).

8. SALIDA HDMI
Puerto Micro HDMI para monitorizar o enviar imagenes a un mezclador (ver pag. 15).

9. ALIMENTACION
Entrada de 0,7mm y 12-20V CC para fuente de alimentacién y carga de la bateria (ver pag. 15).

10. PANTALLA DE CRISTAL LIQUIDO (LCD)
Visualice la pantalla al grabar o reproducir una secuencia (ver pag. 25).

11. CONTROLES
Utilice estos botones para encender y apagar la cdmara, y acceder a funciones de desplazamiento, control del diafragma,
control del enfoque, enfoque automatico y acercamiento (ver pag. 17).
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Caracteristicas: Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K

1. BOTON DE GRABACION
Graba videos en el dispositivo SSD (ver pag. 9).

2. BOTON DE CONTROL DEL DIAFRAGMA

Este botdn activa el control del diafragma electrénico en la EF Cinema Camera y la Production Camera 4K. Ajuste la abertura
del objetivo presionando los botones de avance, retroceso y reproduccién (ver pag. 10).

3. PANTALLA TACTIL DE CRISTAL LiQUIDO (LCD)
Visualice la pantalla al grabar o reproducir una secuencia (ver pag. 26).

4. BOTON DE ENFOQUE
Presione el botén de enfoque para controlar y resaltar el enfoque en la pantalla LCD (ver pag. 24).

5. CONTROLES DE TRANSPORTE
Presione estos botones para detener, saltar o reproducir una secuencia (ver pag. 10).

6. BOTON DEL MENU
Acceda al menu desde la pantalla LCD (ver pag. 17).

7. BOTON DE ENCENDIDO
Presione el botén de encendido para encender la cdmara. Mantenga presionado el botén para apagarla (ver pag. 7).

8. MANDO A DISTANCIA LANC

Conexién estéreo de 2,5 mm para el mando a distancia LANC que permite comenzar y detener la grabacién, controlar el
diafragma y realizar un enfoque manual (ver pag. 16).

9. AURICULARES
Conexién de 3,5 mm para auriculares estéreo (ver pag. 16).

10. ENTRADA DE AUDIO
Dos conexiones RCA de 1/4" con conectores TRS para micréfono o audio a nivel de linea (ver pags. 16y 19).

11. SALIDA SDI
Salida SDI para conexidn con un mezclador o con DaVinci Resolve mediante un dispositivo de captura que permite graduar
en directo (ver pags. 16y 33).

12. CONEXION THUNDERBOLT
Formatos de salida: 1080p HD sin compresién (Cinema Camera) y Ultra HD 4K (Production Camera 4k).

13. ALIMENTACION
Entrada de 12-30V CC para la fuente de alimentacién y carga de la bateria (ver pags. 7 y 16).
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Montaje y desmontaje de un objetivo (Cinema Camera /
Production Camera 4K)

Colocacion de la bateria (Pocket Cinema Camera)

Montaje del objetivo

Para comenzar a utilizar la cdmara, basta con colocar un objetivo y encenderla. Para quitar la tapa protectora

de la montura, mantenga presionado el botdén de blogueo y gire la tapa hacia la izquierda para aflojarla.
Recomendamos siempre apagar la cdmara antes de colocar o retirar un objetivo.

Para colocar el objetivo:

Paso 1.

Paso 2.
Paso 3.

El punto en el objetivo debe estar alineado con el punto en la montura de la cdmara. Muchos objetivos
tienen un punto azul, rojo o blanco, o algin otro indicador.

Gire el objetivo hacia la derecha hasta que calce en su lugar.

Para quitar el objetivo, mantenga presionado el botén de bloqueo, gire el objetivo hacia la izquierda
hasta aflojarlo y retirelo con cuidado.

Cuando no hay ninguiin objetivo montado en la cdmara, el sensor queda expuesto al polvo y a otros residuos, por
lo cual es preferible mantenerlo cubierto con la tapa protectora si es posible.

Encendido

Pocket Cinema Camera

Antes de encender la cdmara, es necesario colocar la bateria.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

En la parte inferior de la cdmara, empuje el seguro de la tapa hacia el objetivo para acceder al
compartimiento de la bateria.

Con los contactos dorados mirando hacia el compartimiento y la flecha blanca hacia el objetivo,
enganche el borde de la bateria debajo de la pestafa naranja e inserte la bateria hasta colocarla
completamente dentro del compartimiento. Empuje la pestafa naranja para aflojar la bateria.

Cierre la tapa del compartimiento y deslice el seguro hacia la derecha para trancarla.

Presione el botdn de encendido en la parte inferior derecha del panel trasero. La franja de estado
aparecera a lo largo de la parte inferior de la pantalla.

Mantenga presionado el botén de encendido para apagar la cdmara.

iEnhorabuena! jYa esta listo para insertar una tarjeta SD y comenzar a grabar!
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Utilice el adaptador de CC incluido para cargar la bateria interna
y encender la cdmara.
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Mantenga presionado el botén de encendido para encender o
apagar la cdmara.

Cinema Camera / Production Camera 4K

Estos modelos de camara tienen baterias internas que se cargan mediante el adaptador de CCincluido. La cdmara
puede cargarse y funcionar mientras esta conectada a la corriente y cambiard de una fuente de alimentacion a
otra sin interrupcion.

La cadmara también puede cargarse a través de una conexién USB, aunque tomara maés tiempo, por lo cual se
recomienda utilizar el adaptador si es posible.

Paso 1. Presione el botén de encendido debajo de la pantalla téctil. La franja de estado apareceré a lo
largo de la parte inferior de la pantalla.

Paso 2. Mantenga presionado el boton de encendido para apagar la camara.

iEnhorabuena! jYa estd listo para insertar una unidad SSD y comenzar a grabar!
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Insercion de un dispositivo SSD (Cinema Camera / Production
Camera 4K)

Insercién de una tarjeta SD

Puede insertar una tarjeta SDHC o SDXC en la Pocket Cinema Camera:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.
Paso 4.

En la parte inferior de la cdmara, empuje el seguro de la tapa hacia el objetivo para acceder al
compartimiento de la bateria.

Con los contactos dorados de la tarjeta SD mirando hacia el objetivo, inserte la tarjeta SD hasta que
calce en su lugar. Empuije la tarjeta SD para retirarla.

Cierre la tapa del compartimiento y deslice el seguro hacia la derecha para trancarla.

Encienda la cdmara. La franja de estado mostrara un punto en movimiento mientras la cdmara verifica
|a tarjeta SD y luego dird READY (lista).

La tarjeta SD incluida se suministra sélo con la finalidad de instalar el software y no resulta adecuada para la
grabacién de video. En la pagina 14 encontrara una lista de tarjetas recomendadas.

Insercidén de una unidad SSD

La Cinema Camera y la Production Camera 4K admiten dispositivos SSD de 2,5" y 9,5 mm con formato HFS+

exFAT:
Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Abra la tapa del compartimiento para el dispositivo SSD en el lado derecho de la cdmara.

Con los contactos dorados de la interfaz SATA hacia la tapa de la cdmara, inserte el dispositivo SSD
hasta que calce en su lugar. Cierre la puerta del compartimiento.

Encienda la cdmara. La franja de estado mostrara un punto en movimiento mientras la cdmara verifica
el dispositivo SSD y luego dird READY (lista).

En la pagina 11 encontraré una lista de dispositivos SSD recomendados.
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Presione el botén REC en la parte superior de la cdmara
(Pocket Cinema Camera)
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Presione el botén REC en la parte frontal de la cdmara (Cinema
Camera / Production Camera 4K)
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en los controles de transporte en la parte posterior.
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Grabacién

Presione el botén REC de la cdmara para comenzar a grabar inmediatamente. Presione REC nuevamente para
detener la grabacion.

Seleccién del formato de grabacién

Las camaras Blackmagic graban en distintos formatos, dependiendo del modelo que utilice. Puede probar
diferentes formatos para ver cuél se ajusta mejor a su modalidad de trabajo.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)
CinemaDNG RAW comprimido  CinemaDNG RAW 2.5K CinemaDNG RAW comprimido
sin pérdida visual sin pérdida visual

Avid DNxHD

La Pocket Cinema Camera permite grabar en formatoApple ProRes 422 (HQ) o en formato comprimido
CinemaDNG RAW.

La Cinema Camera permite grabar en formato Apple ProRes 422 (HQ), CinemaDNG RAW 2.5K o Avid DNxHD.

La Production Camera 4K permite grabar secuencias Ultra HD 4K en formato comprimido CinemaDNG RAW o
Apple ProRes 422 (HQ).

Para seleccionar el formato:

Paso 1. Presione el botén MENU.

Paso 2. Seleccione el ment REC y utilice las flechas para establecer el formato de grabacién deseado.
Paso 3. Presione el boton MENU para salir.

La cdmara estd lista para grabar en el formato de video seleccionado. El formato de grabacion se indica a la
izquierda de la franja de estado en la pantalla.
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Formatos de video compatibles con las cdmaras Blackmagic
@ Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
- Cinema Camera Camera 4K
ﬁ 1920 x 1080p23.98 1920 x 1080p23.98 3840 x 2160p23.98
1920 x 1080p24 1920 x 1080p24 3840x2160p24

@ L) 1920 x 1080p25 1920 x 1080p25 3840 x 2160p25
1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p29.97 3840 x 2160p29.97

1920 x 1080p30 1920 x 1080p30 3840 x 2160p30
salida 1920 x 1080i50 1920 x 1080p23.98

f N salida 1920 x 1080i59.94 1920 x 1080p24

r ) 1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97

1920 x 1080p30

salida 1920 x 1080i50
salida 1920 x 1080i59.94

Reproduccién de secuencias

Después de grabar el video, puede utilizar los botones del control de transporte para reproducirlo en
la pantalla.

k (o] (] (=) () (o] (=] (]

\

Para ver la secuencia grabada en una cdmara Blackmagic de
forma inmediata, sélo presione el botén de reproduccion en los
controles de transporte.

Presione el botén de reproduccion una vez para reproducir el video en forma inmediata y verlo en la
pantalla de la cdmara, asi como en cualquier otra pantalla conectada a la salida HDMI o SDI. Mantenga
presionados los botones de avance o retroceso para avanzar o retroceder la secuencia. La reproduccién
finalizara cuando la secuencia alcance el final.

Los controles de la cdmara funcionan como los de un reproductor de CD, por lo cual, al presionar el botdn
de avance, la reproduccion saltara al comienzo de la siguiente secuencia. Presione el botén de retroceso
una vez para ir al inicio de la secuencia actual, o presiénelo dos veces para saltar al comienzo de la
secuencia anterior.



Dispositivos SSD

Intel 335 Series 240GB SSD

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD

Eleccién de un dispositivo SSD rapido

Al trabajar con videos que requieren una gran velocidad de transferencia de datos, es importante verificar
cuidadosamente el dispositivo SSD utilizado. Esto se debe a que algunos dispositivos pueden tener una
velocidad hasta un 50% menor que la velocidad de escritura atribuida por el fabricante, por lo cual, a pesar de
que las especificaciones indican que el dispositivo seria lo suficientemente rédpido como para procesar el video,
en realidad carece de la velocidad necesaria para permitir la grabacion de secuencias en tiempo real.

Los dispositivos recomendados para la grabacién de secuencias en formato RAW CinemaDNG o comprimido
son los siguientes:

* Intel 335 Series 240GB SSD

* Intel 520 Series 240GB SSD

* Intel 520 Series 480GB SSD

* Intel 530 Series 180GB SSD

* Intel 530 Series 240GB SSD

* Kingston 240 GB HyperX 3K

* Kingston 480 GB HyperX 3K

* Kingston 240 GB SSDNow KC300

* Kingston 480 GB SSDNow KC300

* Sandisk Extreme 240GB

* Sandisk Extreme 480GB

* PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)

* OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G (Firmware Rev 5.0.7)

* OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G (Firmware Rev 5.0.6)

* OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G (Firmware Rev 5.0.6)

« Digistor 128GB SSD Professional Video Extreme (ExFat con formato previo)

= Digistor 240GB SSD Professional Video Series (ExFat con formato previo)

= Digistor 480GB SSD Professional Video Series (ExFat con formato previo)

= Angelbird 240GB AV Pro (Firmware 2.54)

= ADATA XPG SX900 256GB
Ademas de los dispositivos anteriores, los que se enumeran a continuacién sélo se recomiendan para la
grabacion de videos comprimidos:

* Crucial 256GB M4 (firmware 000F)

= OCZ Agility 3 240GB

* Sandisk Extreme 120GB

Si el dispositivo SSD no tiene la velocidad suficiente, utilice uno més rapido o intente grabar en un formato HD
comprimido, por ejemplo ProRes o DNxHD. Visite el sitio web de Blackmagic Design para més informacién.
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Utilice el programa utilitario para discos en el sistema operativo
Mac OS X para dar formato Mac OS Plus (con registro) o exFAT al
dispositivo SSD.

Format Hyper (N:) @
Capadty:
(22308 ~|
File system
[exFar ~|

Allocation unit size
[].28 kilobytes V]

Restore device defaults

Wolume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-D0S startup disk

Utilice el cuadro de didlogo Formato en el sistema operativo
Windows para dar formato exFAT al dispositivo SSD.

Preparacion del dispositivo SSD para la grabacién

Los dispositivos SSD utilizados con la Cinema Camera o la Production Camera 4K deben tener un formato HFS +
o exFAT. Estos formatos de disco permiten grabar secuencias largas en archivos individuales.

El formato HFS + también se conoce como Mac OS Extended. Este es el formato recomendado, ya que permite
realizar registros. En caso de un mal funcionamiento del software o hardware, los datos en un dispositivo que
contiene registros se recuperan mas rapidamente y es menos probable que se dafien. El sistema operativo Mac
OS X admite el formato HFS+.

El formato ExFAT funciona también en los sistemas operativos Mac OS X y Windows sin necesidad de adquirir
ningln software adicional. Sin embargo, dicho formato no admite realizar registros, lo cual significa que los
datos son mas propensos a corromperse, y es menos probable que puedan recuperarse en caso de un mal
funcionamiento del software o hardware.

Preparacién del dispositivo SSD en un ordenador con sistema operativo Mac OS X

El programa utilitario para discos incluido en el sistema operativo Mac OS X puede dar formato HFS+ o exFAT a un
dispositivo SSD. Asegurese de respaldar cualquier informacion importante que contenga el dispositivo, ya que al darle
formato se borraran todos los datos.

Paso 1. Conecte el dispositivo a su equipo mediante un cable o un soporte externo e ignore cualquier mensaje
relativo a su uso para copias de seguridad con Time Machine.

Paso 2. Haga clic en Aplicaciones, luego en Utilidades, y ejecute el programa utilitario para discos (Utilidad de Discos).
Paso 3. Haga clic en el icono del dispositivo y luego en la pestafia Borrar.
Paso 4. Seleccione el formato "Mac OS Plus (con registro)" o "exFAT".

Paso 5. Escriba un nombre para el nuevo volumen y luego haga clic en Borrar. Se dard formato al dispositivo
réapidamente y quedara listo para usar.

Preparacién del dispositivo SSD en un ordenador con sistema operativo Windows

Mediante el cuadro de didlogo Formato es posible dar formato exFAT a un dispositivo en un ordenador con sistema
operativo Windows. Asegurese de respaldar cualquier informacion importante que contenga el dispositivo, ya que al
darle formato se borraran todos los datos.

Paso 1. Conecte el dispositivo al ordenador.

Paso 2. Abra el menu Inicio o la Pantalla de Inicio y seleccione PC. Haga clic en el dispositivo con el boton derecho.
Paso 3. En el menu contextual, seleccione Formato.

Paso 4. Seleccione "exFAT" para el sistema de archivos y 128 kilobytes para el tamafio de la unidad de asignacion.
Paso 5. Escriba un nombre para el volumen, seleccione "Formato répido" y haga clic en "Iniciar".

Paso 6. Se daré formato al dispositivo rapidamente y quedaré listo para usar.
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Will'it Work?

Interfaz de Disk Speed Test.

How Fast?

Comprobacién de la velocidad del dispositivo

La aplicacién Blackmagic Disk Speed Test permite medir la velocidad de lectura y escritura de una unidad de
almacenamiento y muestra los resultados en diferentes formatos de video.

Si alguna vez se preguntd si su disco duro es adecuado para reproducir ("leer") determinado formato de video,
puede utilizar Disk Speed Test para conocer el rendimiento del dispositivo con un solo clic. Disk Speed Test le
indicara incluso la cantidad de secuencias de video que su dispositivo es capaz de procesar.

La aplicacion Disk Speed Test forma parte del software que se incluye de forma gratuita con las cdmaras de
Blackmagic. Los programas utilitarios para las cdmaras también pueden descargarse desde nuestro sitio web sin
costo adicional.
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Preparacion de tarjetas SD para la grabacién

Las tarjetas SD utilizadas con la Pocket Cinema Camera deben tener un formato HFS + o exFAT. Estos formatos
de disco permiten grabar secuencias largas en archivos individuales. El formato ExFAT es compatible con los
sistemas operativos Windows y Mac OS X.

Preparacién de tarjetas SD en un ordenador con sistema operativo Mac OS X

El programa utilitario para discos incluido en el sistema operativo Mac OS X puede dar formato HFS+ o exFAT a una
tarjeta SD. Asegurese de respaldar cualquier informacion importante que contenga la tarjeta SD, ya que al darle formato
se borraran todos los datos.

Paso 1. Coloque la tarjeta en la ranura o lector para tarjetas SD de su ordenador.

Paso 2. Haga clicen Aplicaciones, luego en Utilidades, y ejecute el programa utilitario para discos (Utilidad de Discos).
Paso 3. Haga clic en el icono de la tarjeta SD y luego en la pestafia Borrar.

Paso 4. Seleccione el formato "Mac OS Plus (con registro)" o "exFAT".

Paso 5. Escriba un nombre para el nuevo volumen y luego haga clic en Borrar. Se dara formato a la tarjeta SD
réapidamente y quedara lista para usar.

Preparacién de tarjetas SD en un equipo con sistema operativo Windows

El cuadro de didlogo Formato puede dar formato exFAT a una tarjeta en un equipo que funcione con el sistema
operativo Windows.

Paso 1. Coloque la tarjeta en la ranura o lector para tarjetas SD de su ordenador.

Paso 2. Abra el ment Inicio o la pantalla de inicio y seleccione PC. Haga clic en la tarjeta SD.

Paso 3. En el menu contextual, seleccione Formato.

Paso 4. Seleccione "exFAT" para el sistema de archivos y 128 kilobytes para el tamario de la unidad de asignacion.
Paso 5. Escriba un nombre para el volumen, seleccione "Formato rapido" y haga clic en "Iniciar".

Paso 6. Se daré formato a la tarjeta SD répidamente y quedara lista para usar.

Eleccién de una tarjeta SD rapida

Es importante utilizar tarjetas SDHC y SDXC con la Pocket Cinema Camera, ya que las mismas permiten procesar datos
répidamente y cuentan con una mayor capacidad.

Las tarjetas SDHC y SDXC recomendadas para la grabacion de video comprimido en formato CinemaDNG RAW y
Apple ProRes 422 (HQ) son las siguientes:

= Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-| = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-|
= Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-| = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-I  * Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-I

Por més informacién, consulte las notas técnicas en el sitio web de Blackmagic Design.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

Mando a distancia LANC
El puerto remoto de la cdmara puede utilizarse para comenzar y detener la grabacién a distancia, controlar

el diafragma y realizar ajustes al enfoque manual cuando se utiliza un objetivo compatible.

El puerto consiste en una conexién estéreo de 2,5 mm que utiliza el protocolo LANC estandar.

Auriculares

Controle el audio durante la grabacién o reproduccién de secuencias conectando los auriculares a la toma
estéreo de 3,5 mm.

Entrada de audio

El conector de audio estéreo de 3,5 mm admite micréfonos o audio a nivel de linea. Es importante seleccionar
los ajustes adecuados para evitar que el sonido sea demasiado bajo o demasiado alto. La cdmara cambiaré
autométicamente al nivel de linea si el audio es demasiado alto durante un periodo determinado.

Salida HDMI

El puerto micro HDMI de la Pocket Cinema Camera permite transmitir videos en formato HD1080p de 10 bits sin
compresidn, incluso durante la grabacion. Puede utilizarse para transmitir video a routers, monitores, dispositivos
de captura, consolas de difusion y otros dispositivos HDMI.

Alimentacién

Utilice la entrada 12-20V CC de 0,7 mm para conectar la fuente de alimentacién y cargar la bateria.

Puerto USB

Utilice el puerto USB para conectar la cdmara al ordenador y actualizar el software interno. El puerto USB se
encuentra dentro del compartimento de la baterfa.
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Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K

Mando a distancia LANC

El puerto remoto de la cdmara puede utilizarse para comenzar y detener la grabacién a distancia, controlar
el diafragmay realizar ajustes al enfoque manual cuando se utiliza un objetivo compatible.

El puerto consiste en una conexién estéreo de 2,5 mm que utiliza el protocolo LANC estandar.

Auriculares

Controle el audio durante la grabacién o reproduccién de secuencias conectando los auriculares a la toma
estéreo de 3,5 mm.

Entrada de audio

La conexién TRS de 0,25" para audio admite micréfonos o audio a nivel de linea. Es importante seleccionar
los ajustes adecuados para evitar que el sonido sea demasiado bajo o demasiado alto. La cdmara cambiaré
autométicamente al nivel de linea si el audio es demasiado alto durante un periodo determinado.

Salida SDI

La Cinema Camera de Blackmagic es compatible con la interfaz 3G-SD, de forma que puede utilizarse para
transmitir videos 4:2:2 de 10 bits a routers, monitores, dispositivos de captura SDI, consolas de difusién y cualquier
otro dispositivo SDI.

La Produccion Camera 4K es compatible con la interfaz 6G-SDI, de forma que puede conectarse a cualquier
monitor SDI o mezclador 4K, tal como el ATEM Production Studio 4K.

Conexidon Thunderbolt

Al conectarse aun ordenador con sistema operativo Mac OS X o Windows que cuente con tecnologia Thunderbolt,
las cAmaras ofrecen una potente solucién para controlar la forma de onday corregir el color. El puerto Thunderbolt
de la Cinema Camera permite transmitir videos en formato HD1080p de 10 bits sin compresidn, mientras que en
la Production Camera 4K dicho puerto transmite segun el formato de la sefal (HD1080p de 10 bits sin compresion
o Ultra HD 4K comprimido)

Alimentacién

Utilice la entrada 12-30V CC para conectar la fuente de alimentacion y cargar la bateria interna.

Puerto USB

Utilice el puerto USB para conectar la cdmara al ordenador y actualizar el software interno. Abra la tapa del
compartimiento para el dispositivo SSD para acceder al puerto USB.
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a Settings

= Camera D Blackmagic Cinema Camera 18

] Date

(O] Time
& 1s0 B00ASA
& White Balance 5600K

& Shutter Angle 180.0°

Cancel

Puede cambiar la identificacion de la cdmara mediante el teclado
en la pantalla

Jr Ajustes de la cdmara (Camera Settings)

Para configurar los ajustes de la camara, presione el boton MENU.

Pocket Cinema Camera

Utilice las flechas arriba y abajo para resaltar cada menu. Presione OK para ingresar a cualquier
men. Utilice las flechas izquierda y derecha para ajustar los valores y las flechas arriba y abajo para
desplazarse entre diferentes ajustes. Presione MENU nuevamente para volver a los ajustes principales.
Presione MENU nuevamente para salir.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Toque o deslice las flechas o iconos correspondientes en la pantalla téctil para cambiar los valores o
desplazarse de un menu a otro.

Identificacién de la cdmara (Camera ID)

Si utiliza mas de una cdmara Blackmagic, puede resultar Gtil establecer una forma de identificacién
(ID) que se incluya en los metadatos grabados con las secuencias. Puede cambiar la identificacién
de la cdmara mediante el teclado en la pantalla. Al finalizar, presione el botén Enter para guardar la
identificacion o Cancel para descartar los cambios.

Ajuste de la fechay la hora

Si desea ajustar la fecha y la hora en la Pocket Cinema Camera, presione + o - para cambiar el afio, el
mesy el dia.

En nuestras camaras, el tiempo se indica en formato de 24 horas. Si desea ajustar la hora, presione los
botones + y - para realizar los ajustes necesarios. Si viaja con su camara Blackmagic, deberad cambiar
manualmente la fecha y la hora segin la zona horaria en la que se encuentre.

Si no utiliza la cdmara durante un cierto tiempo, es posible que necesite ajustar el reloj nuevamente.
Recomendamos comprobar la hora y la fecha siempre antes de grabar. Si conecta la cdmara al ordenador
mediante un puerto USB y ejecuta el programa Blackmagic Camera Utility, la hora en la cdmara se
sincronizaré con la hora del equipo.
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& White Balance

"
£ Shutter Angle

Pantalla de ajustes de la cdmara

Blackmagic Cinema Camera 18

180.0°

O

ISO

Ajustar el valor ISO resulta util cuando se toman fotografias en diferentes condiciones de iluminacion.
El valor ISO éptimo para la Pocket Cinema Camera y la Cinema Camera es 800ASA. Para la Production
Camera 4K, el valor ISO recomendado es 400ASA.

Sin embargo, dependiendo de las circunstancias, puede seleccionar valores ISO mas altos o bajos. Por
ejemplo, en condiciones de poca luz, un valor 1600ASA seria adecuado pero generaria algo de ruido en
la imagen. Cuando la iluminacién es brillante, el mejor ajuste para obtener colores mas vivos es 400ASA.

Ajuste los valores ISO utilizando las flechas en el mend.

Balance de blancos

La cdmara Blackmagic incluye 6 preajustes de balance de blancos para diferentes temperaturas de color.
Dichos preajustes son:

+ 3200K para luz de tungsteno

* 4500K para luz fluorescente

= 5000K, 5600K, 6500K y 7500K para una distintas condiciones de luz diurna, dependiendo
de la hora del dia

Ajuste el balance de blancos utilizando las flechas en el menu.

Angulo del obturador

El ajuste del angulo del obturador complementa el valor ISO controlando la cantidad de luz en el
sensor. El dangulo del obturador més apropiado es de 180 grados, aunque puede resultar necesario
ajustarlo si cambian las condiciones de iluminacion. Un valor de 360 grados significa que el obturador se
encuentra completamente abierto y permite que el sensor capte una mayor cantidad de luz. Este ajuste
seria el mejor en condiciones de poca luz.

Es posible que necesite usar un dngulo de 172.8 grados para minimizar el parpadeo de la luz al filmar en
formato 24p en paises con fuentes de alimentacién de 50 Hertz.

Ajuste el angulo del obturador utilizando las flechas en el menu.
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Audio Settings
%, Microphone Input

14 Ch1 and Ch 2 Input Levels

@, Ch1 Input

@, Ch 2 Input

(") Headphone Volume

Pantalla de configuracién del audio
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Ajustes del audio (Audio Settings)

Para cambiar los ajustes de entrada y control de audio en la cdmara, presione el boton MENU y seleccione
el icono del micréfono a la izquierda de la pantalla.

Entrada para micréfono

La entrada del micréfono ajusta los niveles de grabacién del micréfono incorporado. Deslice el control
de audio hacia la izquierda o la derecha para aumentar o disminuir los niveles. La Pocket Cinema Camera
tiene un micréfono estéreo externo, mientras que la Cinema Camera y la Production Camera 4K cuentan
con micréfonos monoaurales externos. Los micréfonos externos graban en los canales de audio 1y 2
cuando no hay ninguna fuente de audio externa conectada.

Niveles de entrada para los canales 1y 2

Los conectores de audio externos admiten audio a nivel de micréfono o a nivel de linea. Es importante
ajustar el audio en forma correcta para evitar que el audio externo sea casi inaudible o suene muy alto y
distorsionado.

Ajuste los niveles de entrada del audio externo utilizando las flechas izquierda y derecha. Para evitar
dafos, la cdmara cambiarad autométicamente a nivel de linea si los niveles de entrada exceden el limite
durante un periodo prolongado.

Nivel de entrada del canal 1

Deslice el icono del audio hacia la izquierda o derecha para aumentar o disminuir los niveles para el canal
1. La entrada de audio externa anula el micréfono incorporado y la grabacion se realiza en el canal 1.

El canal 2 usa la entrada del canal 1

Seleccione On (encendido) si sélo tiene una entrada en el canal 1y desea grabar el mismo audio externo
en los canales 1y 2. Si sélo desea grabar un canal de audio, seleccione Off (apagado).

Nivel de entrada del canal 2

Deslice el icono del audio hacia la izquierda o derecha para aumentar o disminuir los niveles para el canal
2. La entrada de audio externa anula el micréfono incorporado y la grabacion se realiza en el canal 2.

Auriculares y el volumen del altavoz

Cuando los auriculares estén conectados, apareceré un icono en la pantalla. Cuando no se detectan los
auriculares, aparecera el icono del altavoz. Los auriculares permaneceran activos durante la grabaciény la
reproduccién; sin embargo, los altavoces sélo funcionaran durante la reproduccion. Deslice el control de
volumen hacia la izquierda o derecha para aumentar o disminuir los niveles de monitorizacién del audio.
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Recorder Settings

oo Recording Format RAW 2.5K

= Dynamic Range Film
r# Frame Rate 24 fps

& Time Lapse Interval 10 secs

Pantalla de ajustes de grabacién

@

I
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Ajustes de grabacién (Recorder Settings)

Los ajustes de grabacion se utilizan para establecer el formato del video grabado en la tarjeta SD o el
dispositivo SSD. Presione el boton MENU y toque el icono REC para acceder al menu de configuracién
del formato.

Formato de grabaciéon

Pocket Cinema Camera

Presione las flechas izquierda y derecha para cambiar entre los formatos Apple ProRes 422 (HQ) y
CinemaDNG RAW.

Cinema Camera

Toque las flechas para cambiar entre los formatos CinemaDNG 2.5K RAW, Apple ProRes 422 (HQ) o
Avid DNxHD.

Production Camera 4K

Toque las flechas para cambiar entre HD o Ultra HD 4K Apple ProRes 422 (HQ), o CinemaDNG RAW
comprimido sin pérdida visual.

Rango dindmico

Las cdmaras Blackmagic cuentan con dos ajustes de rango dindmico:

Film (pelicula)

Este ajuste permite filmar video utilizando una curva logaritmica y ofrece 13 pasos de rango dindmico
en la Pocket Cinema camera y la Cinema Camera, o 12 pasos en la Production Camera 4K. El rango
dindmico aumenta los niveles de contraste para aprovechar al méximo las ventajas de los programas
de correccién de color, tales como DaVinci Resolve. Al grabar en formato CinemaDNG RAW, sélo este
ajuste estara disponible.

Video (video)

Este ajuste utiliza el estandar REC709 para video de alta definicion. Esto le permite trabajar més rapido
grabando directamente en los formatos de video comprimidos compatibles con la cdmara y con
programas de post-produccion.

Ajuste el rango dinamico utilizando las flechas en el menu.
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Recorder Settings
oo Recording Format
-

= Dynamic Range

ru Frame Rate

& Time Lapse Interval

Pantalla de ajustes de grabacién

RAW 2.5K
Film

24 fps

=H F Velocidad de fotogramas

)

La cdmara Blackmagic cuenta con cinco ajustes diferentes para la velocidad de fotogramas: 23.98 fps, 24
fos, 25 fps, 29.97 fps y 30 fps.

Ajuste la velocidad de fotogramas utilizando las flechas en el mend.

Intervalo de tiempo

Este ajuste le permite grabar una imagen fija en los siguientes intervalos:
Fotogramas: 2 - 10

Segundos: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minutos: 1-10

Por ejemplo, puede ajustar la cdmara para grabar una imagen fija cada 10 fotogramas, 5 segundos, 30
segundos, 5 minutos, etc.

Esta funcién ofrece diferentes opciones creativas. Por ejemplo, si el intervalo de tiempo esté configurado
para grabar un fotograma cada 2 fotogramas de video, esto proporcionara al video grabado un efecto
estroboscopico cuando se reproduce a velocidad normal.

El formato de cada fotograma se basa en el formato de grabacion, por lo cual si se ajusta la cdmara para
grabar en formato ProRes, se mantendra el mismo ajuste en el intervalo de tiempo. La velocidad de
fotogramas dependeréa de la configuracion de dicho valor para videos en la cdmara, es decir, 24 fps, lo
cual permite incorporar el intervalo de la secuencia en el flujo de trabajo con facilidad.

Cuando se pulsa el botén REC en el modo Intervalo de Tiempo, el mensaje "TIME LAPSE" reemplazaréa
al cédigo de tiempo en la franja de estado y en la salida SDI o HDMI durante 2 segundos antes de volver
a la pantalla normal. El contador del codigo de tiempo sélo cambiaré cuando se graba un fotograma de
video; en otras palabras, la tasa de incrementos del cédigo de tiempo depende de la configuracién del
intervalo.

24fps No SSD TIMELAPSE B800ASA 180° 5600K == 100%

Utilice las flechas para seleccionar un intervalo de tiempo o seleccione Off si no desea utilizar
dicha funcion.



[FZA Ajustes

Convencién para nomenclatura de archivos

Pocket Cinema Camera

La Pocket Cinema Camera utiliza la siguiente convencidon para nombrar archivos al grabar una secuencia

de video:

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

La tabla a continuacién muestra un ejemplo de cémo apareceria en la pantalla:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

Nombre del archivo QuickTime Movie
Identificacion de la cdmara (Camera ID)

Numero de cinta (Reel number)
Fecha (8 de agosto de 2012)
Hora (16:31 - 24 horas)

Ndmero de secuencia (Clip number)

Para archivos CinemaDNG, la carpeta de la secuencia de imagenes se denominara de la misma forma.

Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K

Las secuencias se graban en dispositivos SSD en formato CinemaDNG RAW o en una pelicula ProRes DNxHD o
QuickTime, dependiendo del formato de grabacién seleccionado. La Blackmagic Cinema Camerayy la Production
Camera 4K utilizan la siguiente convencién para nombrar archivos al grabar una secuencia de video:

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

La tabla a continuacién muestra un ejemplo de cdmo apareceria en la pantalla:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

Nombre del archivo QuickTime Movie
Identificaciéon de la cdmara (Camera ID)
Ndmero de cinta (Reel number)

Fecha (8 de agosto de 2012)

Hora (16:31 pm - 24 horas)

Numero de secuencia (Clip number)

Para archivos CinemaDNG, la carpeta de la secuencia de imagenes se denominaré de la misma forma.
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# Zebra

= Dynamic Range

SDI Overlays

Ajustes de la pantalla (Cinema Cameray Production Camera 4K)

- . @

Superposicion SDI / HDMI en un monitor externo

Ajustes de la pantalla (Display Settings)
Para ajustar la configuracion de la pantalla, presione el botén MENU y seleccione el icono de la television.
Rango dindmico

La pantalla le permite ver el video que se esta grabando. Puede ajustar el rango dindmico de la pantalla
seleccionando Video o Film.

El ajuste del rango dindmico de la pantalla es independiente del rango dindmico configurado para la
grabacién. Algunos usuarios prefieren monitorizar el video con la pantalla en modo Video, ain cuando
el formato de grabacion es Film.

Ajuste el rango dindamico de la pantalla utilizando las flechas en el menu.

Brillo

Deslice el icono hacia la izquierda o derecha para ajustar el brillo de la pantalla.

Cebra

Las cdmaras Blackmagic incluyen una funcién denominada "cebra" que indica los niveles de exposicion.
En cualquier parte del video que supere el nivel de exposicién configurado con dicha funcién apareceran
lineas diagonales.

Active la funcién Cebra y seleccione el nivel de advertencia utilizando las flechas izquierda y derecha.

Superposiciones SDI/HDMI

El puerto HDMI (Pocket Cinema Camera) o el puerto SDI (Cinema Camera / Production Camera 4K)
permite monitorizar video en una pantalla externa.

Los ajustes de superposiciones SDI o HDMI permiten visualizar informacién util en su monitor. Utilice las
flechas para seleccionar las superposiciones que se mostraran en la transmision SDI o HDMI.

All: muestra las guias del fotograma y los datos de la grabacion.

Status: muestra sélo los datos de la grabacién (nimero f, velocidad de fotogramas, duracion de la
bateria, etc.).

Guides: muestra sélo las guias del fotograma.

Off: permite realizar una transmisién limpia.



(FZ3 Ajustes

IRIS FOCUS

= ©

N J/

s v J

Pocket Cinema Camera: Presione el botén IRIS y use las
flechas hacia arriba y abajo para ajustar el control de la
apertura. Presione el boton FOCUS para activar el indicador

de enfoque.
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Cinema Camera / Production Camera 4K: Presione el botén
IRIS y use los controles de transporte para ajustar el control de
la apertura. Presione el botén FOCUS para activar el indicador
de enfoque.

Ajuste de la configuraciéon

La Pocket Cinema Camera, la Cinema Camera EF y la Production Camera 4K permiten controlar el objetivo
electronicamente, lo cual ofrece la posibilidad de ajustar los controles del objetivo tales como la apertura y
el enfoque automatico desde la cdmara. La Cinema Camera MFT cuenta una montura para objetivos pasiva
que permite utilizar objetivos manuales sin control electrénico. El indicador de enfoque crea un borde amarillo
alrededor de las partes més nitidas de la imagen para confirmar el enfoque facilmente. El indicador de enfoque
es visible solamente en la pantalla y no afecta la imagen grabada.

Botdn Iris

Al utilizar el rango dindmico en el modo Video, presione este botdn una vez para establecer una exposicién
promedio a partir de las luces y sombras del plano. Al utilizar el rango dindmico en el modo Film, presione este
botdn para ajustar la exposicion a las partes més brillantes del plano.

Para ajustar la apertura manualmente (Pocket Cinema Camera), presione los botones con las flechas hacia arriba
y abajo en el panel posterior.

Para ajustar la apertura manualmente (Cinema Camera / Production Camera 4K), presione los botones de avance
y retroceso de los controles de transporte.

Botén de enfoque (Pocket Cinema Camera)

Al utilizar un objetivo con enfoque automatico en la camara, presione el boton FOCUS para activar el indicador
de enfoque o el enfoque automatico. Presione el boton FOCUS una vez para enfocar en forma automética.
Presione el botén FOCUS dos veces para activar el indicador de enfoque.

Cuando utilice una objetivo manual, presione el botén FOCUS una vez para activar el control de enfoque.

Botdn de enfoque (Cinema Camera / Production Camera 4K)

Presione el botén FOCUS para activar el control de enfoque.

Zoom de enfoque

Presione OK (Pocket Cinema Camera) dos veces para acercar la imagen y ajustar el enfoque en la escala de
pixeles 1:1. Presione OK dos veces nuevamente para alejar la imagen.

Toque la pantalla dos veces (Cinema Camera / Production Camera 4K) para acercar la imagen y ajustar el enfoque
en la escala de pixeles 1:1. Toque la pantalla dos veces nuevamente para alejar la imagen.
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1. Formato de grabacién

2. Numero F

3. Velocidad de fotogramas

4. Estado de la tarjeta SD o
dispositivo SSD

5. Codigo de tiempo

6. Ajuste ISO

7. Angulo del obturador

8. Balance de blancos

9. Indicador de duracién de la
bateria

Estabilizador de imagen

Las cdmaras permiten utilizar la funcién de estabilizacién de imagen (IS) disponible en muchos objetivos activos.
Simplemente encienda el estabilizador para utilizarlo con la cdmara. Si el objetivo también cuenta con Modo de
Estabilizacion, ajustelo para imégenes fijas o en movimiento.

Al usar la bateria, la cdmara sdlo activaré el estabilizador de imagen durante la grabacién, ya que el objetivo utiliza
energia adicional de la cdmara para dicha funcion. Cuando la alimentacion externa esté conectada a la cdmara,
el estabilizador de imagen se activara cada vez que el interruptor del estabilizador en el objetivo se encuentre en
la posiciéon ON.

Franja de estado

La configuracién seleccionada se indica siempre en una franja a lo largo de la pantalla que muestra un resumen
de los ajustes actuales de la cdmara.

RAW 2.5K 4 24fps No SSD 00:00:00:00 BO0OASA 180° 5600K == 100%

Indicador de duracién de la bateria

Cuando el nivel de carga es menor al 25%, la franja mostrara el estado de la bateria en rojo para advertirle que la
bateria se esté agotando.

[conos de actividad SD/SSD

La franja de estado muestra informacion importante sobre las unidades insertadas.

Puntos en movimiento  Significa que la cdmara estd comprobando y preparando las unidades.

No SD/SSD Significa que no se detecta ninguna tarjeta o unidad en la cdmara.
Ready La cdmara est4 lista para grabar.

Rec La cdmara esté grabando.

Rec parpadeando. Se detectd una disminucion de fotogramas.

Disk Full Parpadea cuando la tarjeta SD o el dispositivo SSD estén casi llenos.

Modo de reproduccién  Muestra el icono de reproduccién, avance répido y retroceso.

Tiempo Durante la captura, muestra la duracién de la toma actual. Al reproducir
secuencias de una tarjeta SD o dispositivo SSD, muestra la duracién de la toma.
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Seleccione el icono de incremento automatico si desea que el
ndmero de escena o toma se incremente en forma automatica.

Toque la pantalla una vez (Cinema Camera / Production Camera
4K) para que aparezca la pizarra.

:Qué es la Pizarra?

La pantalla de la cdmara tiene diversos fines, los cuales incluyen ingresar metadatos directamente mediante la
funcién Slate (pizarra). Los metadatos se almacenan en los archivos grabados y los programas de edicion pueden
acceder facilmente a los mismos.

Pocket Cinema Camera
Paso 1. Presione OK una vez para que aparezca la pizarra.
Paso 2. Seleccione el texto que desea cambiar mediante los botones de direccion y presione OK. Apareceré

un teclado en la pantalla. Utilice los botones de direccion para seleccionar caracteres en el teclado y
presione OK para confirmar cada seleccion.

Paso 3. Una vez que haya ingresado la informacién deseada, seleccione Save y presione OK para volver a la
pantalla de metadatos.

Paso 4. Sidesea que el nimero de escena o toma se incremente en forma automatica, seleccione el icono de
incremento automatico y presione OK.

El ingreso de palabras en el campo de palabras clave permite que se utilicen como términos de bisqueda en
la base de datos de la biblioteca. Esto puede ser particularmente Gtil en proyectos con grandes cantidades de
material. El uso de palabras clave reduce el nimero de secuencias analizadas y permite ahorrar un tiempo valioso
al momento de editar.

Todos los metadatos son compatibles con programas populares tales como Final Cut Pro Xy DaVinci Resolve.

Cinema Camera / Production Camera 4K

Paso 1. Toque la pantalla tactil una vez para que aparezca la pizarra.

Paso 2. Para introducir o cambiar datos, toque el texto que desea modificar y aparecera un teclado en la
pantalla. Escriba la informacién que desee y presione el botdn Save.

Paso 3. Sidesea que el nimero de escena o toma se incremente en forma automatica, seleccione el icono de
incremento automatico. Pllselo nuevamente si desea desactivar dicha funcion.

El ingreso de palabras en el campo de palabras clave permite que se utilicen como términos de bisqueda en
la base de datos de la biblioteca. Esto puede ser particularmente Gtil en proyectos con grandes cantidades de
material. El uso de palabras clave reduce el nimero de secuencias analizadas y permite ahorrar un tiempo valioso
al momento de editar.

Todos los metadatos son compatibles con programas populares tales como Final Cut Pro Xy DaVinci Resolve.
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Monitorizacidn de la forma de onda mediante Thunderbolt

Al conectarse a un ordenador con sistema operativo Mac OS X o Windows que cuente con tecnologia
Thunderbolt, las cdmaras pueden utilizarse para controlar la forma de onda. El puerto Thunderbolt de la Cinema
Camera permite transmitir videos en formato HD1080p de 10 bits sin compresién. En la Production Camera
4K dicho puerto transmite segun el formato de la sefial (HD1080p de 10 bits sin compresion o Ultra HD 4K
comprimido). Para monitorizar la forma de onda utilizando la Production Camera 4K, seleccione HD como
formato de grabacion.

El programa utilitario de la camara instala Blackmagic UltraScope en el ordenador para monitorizar la forma de
onda de la cdmara durante la grabacién y la reproduccién. Blackmagic UltraScope permite controlar casi todos
los aspectos de las imagenes grabadas con la Cinema Camera o la Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope

Conecte el ordenador a través del puerto Thunderbolt de
la cdmara.

Blackmagic UltraScope permite monitorizar la forma de onda mediante la conexion Thunderbolt.
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Vista en pantalla completa

Uso de Blackmagic UltraScope

¢Qué es UltraScope?

UltraScope permite monitorizar la forma de onda de la sefial de video transmitida por la Cinema Camera o la
Production Camera 4K.

Anteriormente, los indicadores para medir los diferentes aspectos de la sefial de video en estudios de televisiéon
y posproduccién eran increiblemente caros, ocupaban mucho espacio y solo permitian ver un aspecto a la vez en
una pantalla muy pequefa. Algunos son poco atractivos y no lucen bien frente al cliente. UltraScope ofrece seis
tipos de visualizacién diferentes para monitorizar todos los aspectos de la sefial de video y es ideal para medir
distintos niveles en la cdmara durante el rodaje. Cualquier ajuste realizado en la cdmara se verd inmediatamente
en la pantalla.

Basta con conectar la cdmara al ordenador mediante un cable Thunderbolt, encenderla y ejecutar UltraScope.

Requisitos de instalacion

Para ver dos indicadores en forma simultédnea, es necesario contar con un monitor con una resolucién minima de
1280 x 800 pixeles. Blackmagic Design recomienda una resolucion de 1920 x 1200 o 1920 x 1080 para usar los seis
visualizadores en forma simultanea.

Para ver una lista completa de los requisitos necesarios para ejecutar Blackmagic UltraScope, visite la pagina de
asistencia técnica en www.blackmagicdesign.com.

Modos de visualizacién en UltraScope

Blackmagic UltraScope dispone de dos modos de visualizacién para ajustarse a las necesidades del flujo de
trabajo o la resolucién de la pantalla. Ofrece la posibilidad de ver los seis indicadores en “pantalla completa” o
seleccionar dos indicadores cualquiera en la vista “compartida”.

La vista puede seleccionarse desde el menu View.

Seleccione Full Screen para acceder a la vista en pantalla completa. Si esta opcién no se encuentra seleccionada,
se mostrara la vista compartida. Es posible alternar entre ambos modos répidamente usando CMD-F en Mac OS
X o CTRL F en Windows.

En el modo de vista compartida, seleccione el indicador izquierdo o derecho mediante el menu View o haciendo
clic con el botdn derecho en cualquier parte de la pantalla del programa. Seleccione una de las opciones
disponibles en Left View y Right View.

Si desea intercambiar los lados, seleccione la vista izquierda o derecha y luego el mismo tipo de visualizacién que
se muestra en la otra vista. Los indicadores cambiaran de lado, ya que el modo de vista compartida no permite
mostrar el mismo indicador en ambos.
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Vista compartida

Componentes RGB

Resolucién de la pantalla para modos de visualizacién
* Pantalla completa: 1920 x 1200 pixeles o 1920 x 1080 pixeles. Si el monitor no es compatible con
dichas resoluciones, la vista en pantalla completa no estara disponible.
* Pantalla compartida: resolucidon minima de 1280 x 800 pixeles.

Indicadores en UltraScope

El programa UltraScope de Blackmagic es una herramienta ideal para ajustar con precision los niveles de
audio y video del material grabado con la cdmara y aprovecharlo al méximo durante la posproduccion.
Dichos niveles se visualizan mediante diferentes indicadores (vectorscopio, componentes RGB, histograma
y medidor de audio).

Componentes RGB

Este modo de visualizacidon muestra los canales rojo, verde y azul de las imagenes obtenidas con la camara.
Si los valores en uno de los canales son elevados, se indicaréa la presencia de dicha dominante cromética. Por
ejemplo, ante cualquier valor excesivo en uno de los canales, el visualizador indicara que el balance de blancos
es incorrecto.

Quizéas desee lograr un cierto efecto cromatico en los planos usando un filtro de color en el objetivo, por
ejemplo, u otro tipo de filtro. En este caso, los valores del canal rojo seran més elevados de lo normal, pero
también puede comprobar los otros canales para evitar pérdida de detalles en la imagen. También es util al
utilizar geles de colores intensos sobre las luces. Recuerde que cualquier apariencia creada mediante la cdmara
puede mejorarse facilmente durante la posproduccién utilizando el vectorscopio y la gréfica de componentes
RGB en DaVinci Resolve.

La forma de onda en este modo de visualizacién es ideal para comprobar si las imégenes obtenidas con la
camara se encuentran dentro del espectro visible. Los valores fuera de dicho espectro se muestran por encima de
una linea horizontal a 100 IRE en la parte superior del indicador. Si esto ocurre, se perderan detalles en laimagen.
Para conservar los detalles de las zonas mas luminosas, ajuste la iluminacién o exposicién segun corresponda.
Recuerde que es facil recortar informacién de una imagen al ajustar el color con DaVinci Resolve, pero los detalles
que no estén presentes en la exposicidn original no podrén recuperarse durante el etalonaje digital.
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Vectorscopio

.

Histograma

Medicién de audio

Vectorscopio

Este modo es Uutil para monitorizar el balance y la saturacién del color en la sefial de video de la cdmara. Si la
sefal tiene una dominante cromética verde, la mayoria de la informacién de la imagen se ubicaréa en la zona verde
del vectorscopio. En una imagen cuyo balance de color es neutral, la informacién se encontraré distribuida de
manera uniforme alrededor del centro.

El centro del vectorscopio representa un valor de saturaciéon igual a cero. Cuanto mas alejado se encuentra
un objeto del centro, mayor sera la saturacién. Por ejemplo, al filmar una pantalla en verde para realizar
superposiciones, es recomendable que la saturacién sea lo mayor posible para lograr la mejor insercién o un
buen plano velado. Los pardmetros permitidos se mantienen asegurandose de que los valores de saturacién no
caigan fuera de la reticula que se muestra en el visor.

El vectorscopio también puede utilizarse para comprobar el balance de blancos de la cdmara en exteriores. Al
hacer zoom con el objetivo sobre un objeto blanco, el vectorscopio mostrara un cimulo de datos. Si el balance
de blancos es correcto, la informacién se mostrara distribuida de manera uniforme alrededor del centro. Ajuste el
balance de blancos de la cdmara para ver los cambios en el indicador.

Histograma

El histograma constituye otra forma de comprobar si el contraste y los demas parametros de la sefal transmitida
por la cdmara se encuentran dentro del espectro visible. El eje horizontal representa el rango de luminancia. El
negro se encuentra a la izquierda (0 en una imagen a 10 bits) y el blanco a la derecha (1023 en una imagen a
10 bits). Un cimulo de datos alrededor del valor 1023 indica que se pierde una parte de la sefal. De la misma
forma, un cimulo de datos alrededor del 0 indica que existe una pérdida de informacion. En imagenes donde el
contraste es adecuado la informacién cubrira todo el eje horizontal, mientras que en imagenes de bajo contraste
la informacidn se visualizara principalmente en el medio.

Medicién de audio

El medidor de audio indica los niveles del audio integrado en la sefial de video transmitida por la cdmara. Los
valores de los dos canales de audio integrado se indican en formato dBFS o VU. El primero mide la sefial de audio
digital en general y es comun en equipos digitales modemos. El vimetro indica los niveles promedio de la sefal
y es méas comun en equipos de mayor antigiiedad.

Para monitorizar el audio, compruebe el vimetro y asegurese de que los niveles no presenten picos por encima
de los 0 dB. Los valores por encima de dicho pardmetro indican una distorsién del audio.

El medidor también permite monitorizar la fase y el balance del audio.
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Conecte un cable SDI desde el puerto BNC de la Cinema

Camera o Production Camera 4K a cualquier dispositivo SDI.

Monitorizacién mediante SDI

La Cinema Camera de Blackmagic es compatible con la interfaz 3G-SDI, de forma que puede utilizarse para
transmitir videos 4:2:2 de 10 bits a routers, monitores, dispositivos de captura SDI, consolas de difusién y cualquier
otro dispositivo SDI.

La Production Camera 4K es compatible con la interfaz 6G-SDI, de forma que puede conectarse a cualquier
monitor SDI o mezclador 4K, tal como el ATEM Production Studio 4K.

Conexién a mezcladores de video

La salida SDI permite utilizar la cdmara como una cdmara de television. La salida SDI puede conectarse
directamente a mezcladores de produccién para trabajar en un estudio, o a convertidores ATEM para convertir la
sefal dptica y enviarla a cientos de metros de distancia a un moévil de difusién en producciones en directo desde
un determinado lugar.

Si ha elegido grabar en 25 fps 0 29.97 fps en la Cinema Camera y la superposicion SDI esta desactivada, la salida
SDI se ajustara a 1080i50 y 1080i59.94 respectivamente. Esto permite trabajar con la mayoria de mezcladores, que
s6lo admiten formatos de alta definicién entrelazados.

Conexién a monitores
Puede resultar muy til realizar una monitorizacién mediante SDI, especialmente si la cdmara estd montada de

forma tal que el acceso a la pantalla es dificil o poco préctico.

La configuracién de superposiciones SDI en el menu de ajustes de la pantalla permite mostrar informacién dtil
para la monitorizacion, tal como guias de fotogramas, datos de grabacién y configuraciones de la cdmara.

Conecte la salida SDI a monitores SDI para realizar una monitorizacién completa de 10 bits sin compresion.
También puede conectarse al Blackmagic SmartScope Duo para monitorizar la forma de onda en directo.
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Acceso a archivos en dispositivos SSD
Para importar secuencias desde un dispositivo SSD:
Paso 1. Retire el dispositivo de la camara.

Paso 2. Puede conectar el dispositivo a un ordenador Mac OS X o Windows mediante un puerto eSATA o
Thunderbolt. También puede utilizar un adaptador eSATA para puertos USB y enchufar el dispositivo
directamente en un puerto USB del ordenador. Sin embargo, los puertos USB 2.0 carecen de la
velocidad necesaria para editar video en tiempo real, por lo que no se recomienda este método para
transferir archivos.

Edite directamente desde el dispositivo SSD extrayéndolo de la . . » . , . . -
cémara y conectandolo al ordenador mediante un puerto eSATA Paso 3. Haga doble clic en el dispositivo para acceder al mismo y vera una lista de archivos QuickTime o

Thunderbolt o un cable de conexion USB 2.0. carpetas que contienen los archivos de imagen CinemaDNG RAW. Es posible que tenga una
mezcla de archivos seguin el formato seleccionado para la grabacién, pero todos utilizarén la misma
nomenclatura.

Paso 4. Simplemente arrastre los archivos que desee desde el dispositivo al escritorio o a otro disco duro,
o puede acceder a los archivos directamente desde el dispositivo mediante cualquier programa de
edicién no lineal. Los archivos CinemaDNG RAW se guardan en el dispositivo como imagenes DNG
separadas para cada fotograma. Este es un formato abierto y permite utilizar diversas aplicaciones de
software para visualizar las imagenes RAW 2.5K como una secuencia de video.

Paso 5. Antes de desconectar el dispositivo del ordenador, siempre es buena idea extraerlo primero en forma
segura utilizando la funcién correspondiente en Mac OS X o Windows.

Acceso a archivos en tarjetas SD

Puede acceder a los archivos ProRes o CinemaDNG directamente desde la tarjeta SD con cualquier ordenador
Mac OS X o Windows que cuente con una ranura para tarjetas SD o mediante un lector de tarjetas SD.

Paso 1. Extraiga la tarjeta SD de la cdmara e insértela en la ranura del ordenador o en el lector de tarjetas.

.mr"' tP@ Paso 2.

Se puede acceder a la tarjeta SD de la misma forma que a un disco duro externo, una unidad USB o
cualquier otro dispositivo de almacenamiento conectado a su ordenador.

Haga doble clic en la tarjeta para abrirla y vera una lista de archivos QuickTime o carpetas que
contienen los archivos de imagen CinemaDNG RAW. Es posible que tenga una mezcla de archivos
segun el formato seleccionado para la grabacién, pero todos utilizarén la misma nomenclatura.

Inserte la tarjeta SD en cualquier ordenador y acceda a las Paso 3. Simplemente arrastre los archivos que desee desde la tarjeta al escritorio o a otro disco duro, o puede
secuencias en forma inmediata. acceder a los archivos directamente desde la misma mediante cualquier programa de edicion no lineal.

Paso 4. Antes de desconectar la tarjeta SD del ordenador, siempre es buena idea extraerla primero en forma
segura utilizando Mac OS X o Windows
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<— VIDEO DATA—

«— RAW FILM DATA —M8M8m™—

RAW Wide Dynamic Range - La Cinema Camera permite capturar
un rango dindmico amplio y conservar todos los detalles.

Toma final con color graduado - Los detalles se han mejorado
y las luces se han ajustado para dar a los planos un aspecto
cinematogréfico.

Edicidn de secuencias

Para editar las secuencias de video utilizando su programa de edicion favorito, puede copiarlas a una unidad
interna/externa o RAID y luego importarlas desde el programa. De forma alternativa, las secuencias se pueden
importar directamente desde la tarjeta SD o el dispositivo SSD utilizando un adaptador externo SATA, o un
soporte o cable de conexion.

Edicién de archivos RAW en DaVinci Resolve

Las secuencias en formato CinemaDNG RAW pueden aparecer borrosas o sobreexpuestas debido a la
cantidad de informacién en las mismas. Para editar las secuencias en formato RAW, primero deben convertirse
para simular un video esténdar, o alternativamente se puede realizar una graduacion adecuada y editar las
secuencias graduadas. Es posible llevar a cabo una conversién basica importando las secuencias en formato
RAW desde DaVinci Resolve y utilizando una tabla de consulta (LUT). La tabla aplicara un grado de color basico
para simular el aspecto de un video estandar. Las secuencias graduadas se exportan normalmente mediante
la configuracion ProRes y se utilizan como sustitutos hasta la graduacién de color final, que se lleva a cabo
después de la edicion.

Para convertir secuencias en formato RAW usando DaVinci Resolve:

Paso 1. Comience un nuevo proyecto y ajuste la resolucion del video y la velocidad de fotogramas para que
coincida con las secuencias de video en formato RAW. En este ejemplo vamos a utilizar el formato
1080p con 25 fps.

Paso 2. Importe las secuencias CinemaDNG RAW desde Media Pool.

Paso 3. En Project Settings, ajuste la configuracién de entrada (Input Settings) seleccionando Scale Entire
Image to Fit.

Paso 4. En Project Settings/Camera Raw, seleccione CinemaDNG en el menl desplegable. Seleccione
Decode Using to Project.

Paso 5. Seleccione la configuracion de balance de blancos (White Balance) més adecuada para su material.
Paso 6. En las opciones Color Space y Gamma, seleccione BMD Film.

Para utilizar la tabla de consulta, haga clic en Project Settings/Look Up Tables y en la opcién 3D Output Look Up
Table seleccione Blackmagic Cinema Camera Film to Rec709.

De esta forma se aplicara la tabla a todas las tomas en la linea de tiempo. Haga clic en la pestana Color y
compruebe los resultados. Las imagenes deben tener mejor color y contraste.
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Como minimo, compruebe la linea de tiempo répidamente para ver si hay planos con demasiada exposicion o
problemas de color. Cuando esté satisfecho con la apariencia de las secuencias de video en la linea de tiempo,
expdrtelas a ProRes.

Para exportar las secuencias:

Paso 1. Haga clic en la pestafia Deliver y en el menl Easy Setup seleccione Export to Final Cut Pro. Dicho
ajuste utilizara Apple ProRes 422 (HQ) por defecto.

Paso 2. En la opcion Render Timeline As seleccione Individual Source Clips.
Paso 3. Asegurese de que la opcion Render Each Clip With a Unique Filename no esté seleccionada.

Paso 4. Active la casilla de verificacion Render Audio, seleccione los canales de audio y ajuste la profundidad
de bits a 24.

Paso 5. En la opcién Render Job To, haga clic en Browse. Elija una carpeta nueva para las secuencias
convertidas.

Paso 6. Haga clicen Add Job.

Paso 7. Haga clic en Start Render.

Una vez finalizada la conversion, tendré una carpeta que contiene cada secuencia individual de la linea de tiempo
Ajustes en DaVinci Resolve. en Resolve. Las secuencias convertidas se pueden importar desde el programa de edicidon. También se puede
ajustar el grado exportando un archivo XML desde el programa de edicién.

Name: INew Project ]

Default Event: | New Event 9-07-13 s EdiCiO'n Con Cut PrO X

Starting Timecode:  00:00:00:00

i @Rt imee R Para editar secuencias en formato Apple ProRes 422 (HQ) con Final Cut Pro X, es necesario crear un nuevo

@ Custom proyecto en el cual el formato y la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea editar.
ifi‘if HD - :fim:a" = f:f: = En este ejemplo, las secuencias se ajustan segun los pardmetros ProRes 422 (HQ) 1080p25 de la cdmara.
Audio and Render Properties: () Use default settings Paso 1. Ejecute Final Cut Pro Xy en la barra de menu seleccione File/New Project. Se abrird una ventana que
© Custom contiene la configuracion del proyecto.
Audio Channels: | Sterec ¥
Audio Sample Rate: | 48kHz : Paso 2. Asigne un nombre al proyecto y seleccione la casilla de verificacién Custom.

Render Format: | Apple ProRes 422 -

Paso 3. Ajuste los pardmetros del video a 1080p HD, 1920x1080 y 25p.

Use Automatic Settings Cancel |
Paso 4. En Audio and Render Properties, seleccione Stereo, 48 kHz, y Apple ProRes 422 (HQ).

Ajustes en Final Cut Pro X. )
Paso 5. Haga clicen OK.

Para importar las secuencias desde el proyecto, vaya a la barra de menus y haga clic en File/Import/Media.
Seleccione las secuencias de su dispositivo SSD o tarjeta SD.

Arrastre las secuencias hacia la linea de tiempo para editarlas.



PRy Trabajos de post-produccion

Seleccién del nombre del proyecto y configuracién de los
pardmetros en Avid Media Composer 7.

New Project

Name:

Video nd Playback

Capture Format

Seleccion del nombre del proyecto y configuracion de los
parametros en Adobe Premiere Pro CC.

Edicién con Avid Media Composer

Para editar secuencias DNxHD con Avid Media Composer 7, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el
formato y la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea editar. En este ejemplo,
las secuencias se ajustan seguin los parametros DNxHD 1080i59.94 de la cdmara.

Paso 1. Ejecute Media Composer para abrir la ventana de seleccion de proyectos. Haga clic en el botén
New Project.

Paso 2. Enlaventana New Project, asigne un nombre al proyecto.

Paso 3. En el mend desplegable Format, seleccione 1080i/59.94.

Paso 4. En el mend desplegable Color Space, seleccione YCbCr 709.

Paso 5. En el mend desplegable Raster Dimension, seleccione 1920x1080. Haga clic en OK.
Paso 6. Con la bandeja de medios activa, seleccione File/Import en la barra de mends.
Paso 7. Seleccione los archivos que desea importar y haga clic en Open.

Paso 8. Si aparece un mensaje diciendo que la pelicula contiene informacién alfa, haga clic en el boton
Create A/V Clip.

Cuando las secuencias aparecen en la bandeja de medios, puede arrastrarlas hacia la linea de tiempo y comenzar
a editarlas.

Edicién con Adobe Premiere Pro CC

Para editar secuencias en formato Apple ProRes 422 (HQ) o DNxHD con Adobe Premiere Pro CC, es necesario crear
un nuevo proyecto en el cual el formato y la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea
editar. En este ejemplo, las secuencias se ajustan segun los pardmetros ProRes 422 (HQ) 1080p25 de la cdmara.

Paso 1. Ejecute Adobe Premiere Pro CC. En la ventana de bienvenida, seleccione Create New/New Project.
Se abrird una ventana que contiene los pardmetros del proyecto.

Paso 2. Asigne un nombre al proyecto. Elija la ubicacion del proyecto haciendo clic en Browse y seleccione la
carpeta deseada. Una vez que haya seleccionado la ubicacién de carpeta, haga clic en OK en la ventana
de bienvenida.

Paso 3. Enla barra de mends de Adobe Premiere Pro CC, seleccione File/Import y elija las secuencias que desea
editar. Las secuencias apareceran en la ventana del proyecto.

Paso 4. Arrastre la primera secuencia que desea editar hacia el icono New ltem ubicado en la parte inferior derecha
de la ventana. Se creard una nueva secuencia con los mismos parametros.

Arrastre las secuencias hacia la linea de tiempo para editarlas.



Y Trabajos de post-produccién

Create New Project

16-bit FP Gr;

Cache and Rer

ProRes 422 (HQ)

Create

Nombre y opciones del proyecto en Autodesk Smoke 2013.

Edicidn con Autodesk Smoke 2013

Para editar las secuencias utilizando Autodesk Smoke 2013, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el
formato y la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea editar. En este ejemplo,
las secuencias se ajustan segun los pardmetros ProRes 422 (HQ) 1080p25 de la cadmara.

Paso 1.

Paso 2.
Paso 3.
Paso 4.
Paso 5.
Paso 6.
Paso 7.
Paso 8.

Paso 9.

Paso 10.
Paso 11.

Ejecute Smoke para abrir la ventana que permite configurar los pardmetros del proyecto y del usuario.
Haga clic en el botén New bajo el encabezado del proyecto.

Se abrird una ventana para crear un nuevo proyecto. Asigne un nombre al proyecto.
En el ment de resolucion desplegable, seleccione 1920x1080 HD 1080.

Ajuste el valor de la profundidad de bits a 10 y el tipo de fotograma a progresivo.
En el menu desplegable Config Template, seleccione 1920x1080@25000p.cfg.
Confirme que el formato preferido sea ProRes 422 (HQ) y haga clic en Create.

Haga clic en el botén New bajo el encabezado del usuario.

Cuando se abra la ventana para crear un nuevo perfil de usuario, escriba su nombre de usuario y haga
clicen Create.

Cuando la ventana para configurar el proyecto y el usuario se abra nuevamente, haga clic en el
botdn Start.

En la barra de mends, seleccione File>Import>File y seleccione las secuencias que desea importar.

Una vez que las secuencias aparecen en la biblioteca de medios, puede arrastrarlas hacia la linea de
tiempoy comenzar a editar.



Il Programa utilitario de la cdmara

Cdémo actualizar el software de la cdmara en Mac OS X

Luego de descargar el programa utilitario de la cdmara y descomprimir el archivo descargado, abra laimagen de
disco resultante para ver los contenidos.

Ejecute el instalador y siga las instrucciones en la pantalla.

Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

B Cémo actualizar el software de la cdmara en Windows

sackmagicConers Documents Luego de descargar el programa utilitario de la cdmara y descomprimir el archivo descargado, vera una carpeta

i denominada Blackmagic Camera Utility que contiene este manual en formato PDF y el instalador.
Uninsal Blackmagic Haga doble clic en el instalador y siga las instrucciones en la pantalla para completar la instalacién.
Camera Utility

Cémo actualizar el software de la cdmara

Después de instalar la Ultima versién del programa utilitario, conecte el ordenador a la cdmara mediante un
cable USB. En la Pocket Cinema Camera, el puerto mini USB 2.0 se encuentra dentro del compartimiento de
la bateria. En la Cinema Camera y la Production Camera 4K, el puerto mini USB 2.0 se encuentra detrés de la tapa
para el dispositivo SSD.

Ejecute el programa utilitario de la cdmara y siga las instrucciones en la pantalla para actualizar el software.

El puerto mini-USB 2.0 se encuentra detras del compartimiento
de la bateria en la Pocket Cinema Camera.

El puerto mini-USB 2.0 se encuentra detras de la tapa para el
dispositivo SSD en la Cinema Camera y la Production Camera 4K.



Pl Accesorios

Correa de mano (Pocket Cinema Camera)

Opcidn 1.

Opcién 2.

Correa para transporte (Cinema Camera / Production Camera 4K).

Correa de mano
La Pocket Cinema Camera incluye una correa para llevarla en la mano de un lugar a otro.

Para ajustarla, pase el corddn ubicado en el extremo de la correa a través del gancho en la parte inferior
derecha de la pantalla. Pase el otro extremo de la correa de mano a través del corddn y haga un nudo
seguro.

Parasol

La Cinema Camera y la Production Camera 4K incluyen un parasol desmontable para dar sombra a la pantalla
tactil en condiciones de mucho brillo y asegurar una visualizacién éptima en todo momento.

Coloque las lenglietas de blogueo del parasol de forma alineada con la cdmara y empujelo suavemente.
Para quitar el parasol:

Opcidn 1. Sujete la parte superior central del mismo y tire suavemente hacia fuera, aseguréndose de que se
afloje de manera uniforme en ambos lados.

Opcidn 2. Con los pulgares, presione suavemente las lenglietas de bloqueo laterales hacia el exterior con
la misma presion y quite el parasol. No tire de un solo lado a la vez, ya que podria dafiar las
lengletas.

Correa para transporte
La Cinema Camera y la Production Camera 4K incluyen una correa para transportarlas.

Para ajustarla, pase el extremo de la correa a través del gancho de metal en la parte superior de la cdmara y
asegurela a través del broche de plastico segun la longitud deseada.



pIOCA Accesorios

Manijas
Las manijas opcionales para la Cinema Camera y la Production Camera 4K permiten filmar en lugares donde es

necesario moverse rapidamente. Las manijas permiten estabilizar los planos y seguir la accién.

Localice la rosca de Y en la parte inferior de la cdmara e inserte tornillo para colocar las manijas en la camara.




Al Ayuda

Coémo obtener ayuda

La forma més répida de obtener ayuda es visitando las paginas de asistencia técnica de Blackmagic Design,
donde podra acceder al material de apoyo més reciente disponible para su modelo de camara.

Paginas de asistencia técnica de Blackmagic Design

En el Centro de Asistencia Técnica de Blackmagic Design (www.blackmagicdesign.com/support) encontrara los
manuales, programas y materiales de ayuda mas recientes.

Cdmo ponerse en contacto con Blackmagic Design para obtener soporte
Sino puede encontrar la ayuda que necesita en nuestros materiales, utilice el botén "Enviar solicitud" en la pagina

de asistencia correspondiente a su modelo de cdmara para obtener soporte. También puede comunicarse con la
oficina de asistencia técnica mas cercana (ver www.blackmagicdesign.com/company).

Cdémo comprobar la versién del software instalado

Para comprobar qué versién del programa utilitario esté instalada en el ordenador, abra la ventana About
Blackmagic Camera Utility.

= En Mac OS X, ejecute el programa Blackmagic Camera Utility desde la carpeta de aplicaciones.
Seleccione About Blackmagic Camera Utility en el mend de la aplicacién para ver el nimero de
version.

* EnWindows, ejecute Blackmagic Camera Utility desde el mend o la pantalla de Inicio. Haga clicen
el menu Help y seleccione About Blackmagic Camera Utility para mostrar el nimero de versién.

Cémo obtener las Ultimas actualizaciones de software

Después de comprobar la version del programa utilitario instalada en el ordenador, visite el Centro de Asistencia
Técnica de Blackmagic en www.blackmagicdesign.com/support para comprobar si hay actualizaciones
disponibles. Aunque generalmente es una buena idea ejecutar las Ultimas actualizaciones, evite actualizar
cualquier programa si se encuentra en medio un proyecto importante.

Reemplazo de la bateria

La bateria de la Cinema Camera y de la Production Camera 4K no puede ser reemplazada por el usuario. En
caso de necesitar un reemplazo, debera enviarla al centro de asistencia técnica de Blackmagic méas cercano. Si el
periodo de garantia de la cdmara ha finalizado, el reemplazo de la bateria tendré un pequefio cargo de servicio
por el costo de la bateria, la mano de obra y la devolucién de la cdmara. Pongase en contacto con el Centro de
Asistencia Técnica de Blackmagic Design para obtener més informacion acerca del lugar donde debe enviar su
camara, como empagquetarla de forma segura y cuél es el costo del reemplazo en su pais.



AN Ayuda

Reemplazo del ventilador

La Cinema Camera y la Production Camera 4K cuentan con un ventilador necesario para su refrigeracién. Si nota
que el ventilador no funciona, o que hace un ruido extrafio, apague la cdmara y solicite un ventilador de repuesto
al Centro de Asistencia Técnica de Blackmagic. Deberé usar un brazalete antiestatico para evitar dafios en la
camara cuando la abra.

Para reemplazar el ventilador:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Apague la cdmara y desenchufe todos los cables externos.

Coloque la cdmara dada vuelta sobre una superficie plana, con el orificio del tripode hacia arriba y la
pantalla hacia usted. Vera un panel de metal denominado "Fan". Dicho panel estd unido al médulo del
ventilador dentro de la cdmara. Retire los cuatro tomnillos del panel utilizando un destornillador Phillips
no 1. La rosca de los tornillos ha sido tratada con un fluido bloqueador, por lo que debera ejercer fuerza
adicional para desenroscarlos. Guarde los tornillos, ya que los necesitard nuevamente.

Levante suavemente el médulo del ventilador y retirelo de la cdmara, teniendo cuidado de no tirar de
los cables que lo conectan a la parte interior de la misma. Si tira de estos cables en forma accidental,
podrian desconectarse de un lugar inaccesible dentro de la cdmara y deberé enviarla a un centro de
asistencia técnica de Blackmagic Design para su reparacion.

Localice la tapa blanca de pléstico siguiendo los cables del ventilador. Tire de la misma usando ambas
manos para no ejercer fuerza sobre los cables que contindian dentro de la cdmara. Descarte el médulo
averiado.

Conecte la tapa blanca a los cables del médulo de repuesto. Coloque el médulo en su compartimiento
con la etiqueta "Fan" en la posicién correcta. El médulo se puede colocar solo en una posicién.
Coloque los cuatro tornillos en el panel del ventilador para finalizar la sustitucién.

Encienda la cdmara y compruebe el flujo de aire procedente de los orificios de ventilacién del médulo.



yAVA Garantia

12 meses de garantia limitada

Blackmagic Design garantiza que el producto adquirido no presentard defectos en los materiales o en su
fabricacion por un periodo de 12 meses a partir de la fecha de compra del mismo. Si un producto resulta
defectuoso durante el periodo de validez de la garantia, Blackmagic Design podré optar por reemplazarlo o
repararlo sin costo alguno por concepto de piezas y/o mano de obra.

Para acceder al servicio proporcionado en virtud de esta garantia, el Cliente debera dar aviso del defecto a
Blackmagic Design antes del vencimiento del periodo de garantia y encargarse de los arreglos necesarios para
la prestacion del mismo. El Cliente sera responsable del empaque y el envio del producto defectuoso al centro
de asistencia técnica designado por Blackmagic Design y debera abonar los costos postales por adelantado.
El cliente seré responsable de todos los gastos de envio, seguros, aranceles, impuestos y cualquier otro costo que
surja con relacién a la devolucién de productos por cualquier motivo.

Esta garantia carecerd de validez ante defectos o dafios causado por usos indebidos o falta de cuidado y
mantenimiento, segun corresponda. Blackmagic Design no tendra obligacion de prestar el servicio estipulado en
esta garantia para (a) reparar dafos provocados por intentos de personal ajeno a Blackmagic Design de instalar,
reparar o realizar un mantenimiento del producto; (b) reparar dafios resultantes del uso de equipos incompatibles
o conexiones a los mismos; (c) reparar cualquier dafio o mal funcionamiento provocado por el uso de piezas o
repuestos no suministrados por Blackmagic Design; o (d) brindar asistencia técnica a un producto que haya sido
modificado o integrado con otros productos, cuando dicha modificacion o integracion tenga como resultado
un aumento de la dificultad o el tiempo necesario para reparar el producto. ESTA GARANTIA OFRECIDA POR
BLACKMAGIC DESIGN REEMPLAZA CUALQUIER OTRA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA. POR MEDIO DE
LA PRESENTE, BLACKMAGIC DESIGN Y SUS DISTRIBUIDORES RECHAZAN CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA
DE COMERCIALIZACION O IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR. LA RESPONSABILIDAD DE
BLACKMAGIC DESIGN EN CUANTO A LA REPARACION O SUSTITUCION DE PRODUCTOS DEFECTUOSOS
CONSTITUYE UNA COMPENSACION COMPLETA Y EXCLUSIVA PROPORCIONADA AL CLIENTE POR
CUALQUIER DANO INDIRECTO, ESPECIAL, FORTUITO O EMERGENTE, AL MARGEN DE QUE BLACKMAGIC
DESIGN O SUS DISTRIBUIDORES SEAN ADVERTIDOS CON ANTERIORIDAD SOBRE LA POSIBILIDAD DE
TALES DANOS. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR EL USO ILEGAL DE EQUIPOS POR
PARTE DEL CLIENTE. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR DANOS CAUSADOS POR
EL USO DE ESTE PRODUCTO. EL USUARIO UTILIZA EL PRODUCTO BAJO SU PROPIA RESPONSABILIDAD.

© Copyright 2013 Blackmagic Design. Todos los derechos reservados. "Blackmagic Design”, "DeckLink", "HDLink", "Videohub Workgroup",
"Multibridge Pro", "Multibridge Extreme", "Intensity” y "Leading the creative video revolution" son marcas registradas en los EE.UU.
y en otros paises. Todos los deméas nombres de compariias y productos pueden ser marcas comerciales de las respectivas empresas a las que
estan asociadas.
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1k
v

BEhE#N, BRENNKESSDR, REELBFR—IMBINL. REXERSET “READY”
(BEEHME) o
W {EARSSDIFERIFERE 11T,
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(O] oo o]0

= T it FPocket Cinema Camera#/l & TR EB I T 53240

=2 I FCinema CamerasiProduction Camera
AKHL B IEER “REC” (&) =4

£

BT TS S ERBREE S B R R HERE,

|

(] () =] I B (=] ()

0]

5 %l

BRI LR “REC” (RH) Z2AMAFHEFS. BRIR “REC” (FHl ) RARMEIERS,

EFR G
Blackmagic# 4L R 51T R4l SF ARG X MM, ZMRFEEROBYNES, GARETIERRE
ELHIFBERIB KR,

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production

Cinema Camera Camera 4K

Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)

FARIELE CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW 2.5K MREFTARIEL CinemaDNG RAW
Avid DNxHD

Blackmagic Pocket Cinema Cameraf] &l Apple ProRes 422 (HQ)={ Tt /E45CinemaDNG RAWALSHE R o

Blackmagic Cinema Camera®] 5% #|Apple ProRes 422 (HQ). CinemaDNG RAW 2.5K&{Avid DNxHD
MEFHE

Blackmagic Production Camera 4K®[ & #lUItra HD 4K 5t 15 E 45 CinemaDNG RAWE} Apple ProRes
422 (HQ)Mht&Eso

EEAIEX SR T :

F—%: & “MENU” (38) %4,

ETH: EEF “REC” (FE) X8, BEEFLRERENRMERN,

E=4: & “MENU” (#) BHIRYH,

MEBHNN S ESREHTUBEFEHEAREMAT . HAIRHEXL B RELCORFEREENEN



BlackmagiciR # #l 2 51| L #0504 X
@ Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
o Cinema Camera Camera 4K
ﬁ 1920 x 1080p23.98 1920 x 1080p23.98 3840 x 2160p23.98
1920 x 1080p24 1920 x 1080p24 3840x2160p24
@ L) 1920 x 1080p25 1920 x 1080p25 3840 x 2160p25
1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p29.97 3840 x 2160p29.97
1920 x 1080p30 1920 x 1080p30 3840 x 2160p30
1920 x 1080i50 #itH 1920 x 1080p23.98
f N 1920 x 1080i59.94 HitH 1920 x 1080p24
1 )= 1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
1920 x 108050 %t
@ 1920 x 1080i59.94 #itH
) - BHEMRER

MR BITER, BEAEREZN LB RRAENEN R RIFELCORRE i

BEMRE R RA R ER, SETEZLCDREREEBIHDMISSDIH H 2| K fth B/Reg L#ITHE
ARBTIA S BB % Sl ak 1 3R S £ T A o o B ZhE

= #EBlackmagiclR L B TUER R 5IH 2t KiEAH S FREA T INRESRBARNERZM AR, SWEMFRERTERERBENIELE,

FE, REREEs B e, BRVAIZFIFICDEA R LN, KA RASRES T —REM RN L, RERERE—RSBEDY

BIEM R RAFF L, LR B S E—BREM R ROk

&t (o] (] (=) () (o] (=] (]

g
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Intel 335 Series 240GB SSD

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD

EFEEIESSD

MRIERRE TIES R BISBBEER TN, HEEREEERANSSDER,
EAELESSDIEZ R RNEE T Lk EEFE A MEERS0%2 %, FLRMEEEM
TEFRAAZSSDRE £ Ay fE B WM IBSAC 4, KRR I To AR AE SERFRIST Rl
e (E F L T SSDRE i R HIRAW CinemaDNGE E 454157 :

* Intel 335 Series 240GB SSD

* Intel 520 Series 240GB SSD

* Intel 520 Series 480GB SSD

* Intel 530 Series 180GB SSD

* Intel 530 Series 240GB SSD

* Kingston 240 GB HyperX 3K

* Kingston 480 GB HyperX 3K

* Kingston 240 GB SSDNow KC300

* Kingston 480 GB SSDNow KC300

= Sandisk Extreme 240GB

= Sandisk Extreme 480GB

= PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)

* OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G (Firmware Rev 5.0.7)

* OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G (Firmware Rev 5.0.6)

* OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G (Firmware Rev 5.0.6)

* Digistor 128GB SSD Professional Video Extreme (pre-formatted ExFat)
* Digistor 240GB SSD Professional Video Series (pre-formatted ExFat)
* Digistor 480GB SSD Professional Video Series (pre-formatted ExFat)
= Angelbird 240GB AV Pro (Firmware 2.54)

= ADATA XPG SX900 256GB

Lesh, DAUTRJLESSDRER RiE A TR FIE4 A0 -
» Crucial 256GB M4 (firmware 000F)

= OCZ Agility 3 240GB
= Sandisk Extreme 120GB

NRERSSDEHE HMEMI K, EEINHEMSSDER, SERAERZHDRFIME, tbinProRes
5DNxHD, EAEMHEFEEZRIR, 1§%E FBlackmagic Design® i R BN #1152
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Forma. | wa 08 bxened g :
[ Z1500.11 GB SAMSUNG H . \
=i Mac Lion
L_', 128.04 GB C300-CTF D... Format: | Mac OS Extended (Journaled)
_ BHyper Name: | Untitled
L& SuperDri

EMac OS X#RMERG MER “BETH” FMSSD L
BRI HEN K AMac OSH B ( BER ) sexFAT,

Format Hyper (N:) @
Capadty:
(22308 ~|
File system
[exFar ~|

Allocation unit size
[].28 kilobytes V]

Restore device defaults

Wolume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-D0S startup disk

& AWindowsIRE R 4t TR KU XHEIETHBE NS
SSDE KL HexFAT,

SSDXHIEIEY E &

Cinema Camera#iProduction Camera 4K{E FBISSD AR AL HHFS+E{exFAT, X EM@ & A]
FE— B EFRHRKRE,

HFS+th#FRAMac OS ' B, EAEXHF “BEINE” , FTAMI AR, LB G H IS FER,
TFHE7EH HRRICRINEEMSSD L HERAEF RIIMRE , T B BT HBHIRRI T 8RB
Mac OS X/R £ #HFS+,

ExFAT3Mac OS XK Windows/R4E S+, EIEESIMNEITEHRME, ERexFATAZFH EIN6E,
thEiRit, EHERSHT, FRERESEGELEHENBERTABHRE,

#EMac OS XHifiii F#&X £ SSD

Mac OS XBHH “BETH” rISERENIUAHFS+IexFATIER, A TFEXUEEENAEXH
#WEiEk, RESvERXUERMENAEEREXH.

F—%: BIIMEER RS GSSDERTIRN, HEMATAKSSDA T Time MachineZHHHIZE R,
ETH: AN “MARERF/XZATR” TUHE, BT “METR” BF,

$=%: RELSSDEREELR, RERET “HiE” &,
BT BEXIZEHN “MacOSH R (BERX ) 7 3 “exFAT” .
FHE: AFEREGE, RERE “HiE o SSDEMEERL, UEEM,

ZEWindowsH i F#&3X{LSSD

7EWindows PCFE i AT RS XL B XHEHE AT ISR 18 XU HexFAT, B THELETER M ETH ST
WiEk, BESLERXUERNENIEEEXH.

$E—4%: ¥ESSDMEHEIMmA L,

ETH: T AR’ HiE “FREE” FEE “RHRE” . RAREGEHESSD,
F=%: MpRESREPIEE “H”

FEME: BIXGRFEEKR “exFAT” , BHEIEITR/INEER 128kb,

SHE: WAL, ®F “REEXL” , RERET R

$Y: SSDomEERM, UEEM,
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Will'it Work?

Disk Speed Test5L .

How Fast?

1 B R A I T

Blackmagic Disk Speed Test2—= 5| EBIEHI RN AR, ERUNEEMENRWIEEEE, FIENR
SRR AR ERHE,

MBEEENMEEHESETESIER (B “B” ) % (A %" ) EEX0dm, SER
Disk Speed Testi#t1TilliE, RESA& “Start” ( FiE ) LB FHNIRTERHEE! Disk Speed Test
BT B RIEREREE T NS DT

Disk Speed TestZBlackmagic Cinema CamerafiProduction Camera 4K1g 55411 B {4Blackmagic
Camera Software Utility s 62 2 Bt i i) — FX 52 Fi 2 F . Blackmagic Camera Software Utilityi® AT M F
NEMIERETEH,
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SD R HI BTHY T FHIN

Pocket Cinema Cameraf# AfISDF A FHE W AHFS+exFAT, XA AT INEE— T H LR
BB E M B B . WindowsFIMac OS Xi21E R G #P L IFEXFATHE

#Mac OS XH i E#:{LSDF

Mac OS XENEHH “#ETH” LU ERNSDFEX U AHFS+ZexFAT, BHTHRXUEERENAE
XHEBIER, BESLEERRXUERMEMNSDF LIEEEXH,

F—%: HSDFEARMN EHSDFEHSDIEFREH,

=%, #HA “NERER/IEIL” BE, &7 “BETR B,
#=4. SHSDEEN, BA “RiE” R4,

EME. BERFIEEHN “MacOSHTE (HERKX ) ” 3 “exFAT” o

SRS BAFHIRMEE, SF " , SDESMEERL, USER,
HEWindowsH i F &£ SDF

FEWindows PCHE i LT fiE & AL B XHEHER AE A% L A exFAT,
E—%: HSDFBNEKMEISDFIEHSDILFERF,

EITH: I “TRARR” = “FHREE” , EF “RHEE” . AEHSD.
F=%: MNREEskRBEPEE BN

FML: RENXHRGA “exFAT” , HHECEITK/INEER128kb,
FHE: WABR, E£F “REERL” , JF TR o

FR Y. SDFSmEERK, UEEM,

EFEHIESDF

¥iBlackmagic Pocket Cinema Cameraskiji, {#RSDHCHISDXCHREXEEM, FAXEFHERIEHE

R EEEMRKNTFREE,

W (EFARSDHCHSDXCHE ST :
* Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-I
* Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-I

152 FfiBlackmagic Design Mg R &R ER IR FE .
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANCiE}s
Byl EREEHROWTATEBIERFIFBINER, FHAEEARIELHERNXBESEHHITFIINE,
Zim OB A2.5 mmar @ E#EFL, ERFRELANCHRL,

B
HEAUEN3.5mmL i 7 B FL AT 72 R BIFE A = 4 fr B e BE T E 830

TN
3.5mmir A EE O EZEZRRNBLBEEN . BEFLEZERATEMEE, UEFMITEHIM,
WMREMFEA T HRE, BRNSBHTHRE KRN,

HDMI% tH

THEYHDM 3% O B {7 5 il Bt BE L1 0-bit T E4EHD 1080p% #1351, & 7T B T8 40 $5udi tH B =2 246 B |
Mes. MSAREIRE. TBAVHRE R EMMHDMEE &

FL iR
EEA0.7mm 12 - 20V IFHIN A REHIR MR IR #1TFE o

UsSB

&1 A USBi# O %% Blackmagic Pocket Cinema CaremaiZ 2 fa fx b # 1T A ERER 4T+ £k, USBiR O T
Bt R.



228 gEm

s
0

VY———— r

Blackmagic Cinema CamerafiProduction Camera 4K

LANCiE#
BN EMERIREOR A TEERFIFERER, FHEEAREFELRHEBEREHHITFE,
Zim OB A2.5 mmar @ E#EFL, ERFRELANCHRL,

B
HEAUEN3.5mmL i 7 B FL AT 72 R BIFE A = 4 fr B e BE T E 830

R LN
1A%~ TRSEFROMERERRNLRMN, EELREAFEHLE, USRI BEIIN, NRE
SRS, AL EHTIREIL BB

SDI i
Blackmagic Cinema CameraX #3G-SDI, FEULAII§TTESE10-bit 4:2: 2005750 H B & 250 P, BAHIRR.
SDIR&&®Z. | BEVIME R HMSDIE %,

Production Camera 4K #$6G-SDI, A[&E#ZEZ{EAISDILREES4KTI®RE, SMATEM Production
Studio 4K,

Thunderbolt

1833 Thunderbolt &K% Cinema Camerazsf Production Camera 4Ki&E#2IMac OS Xs{Windows i Ft,
XFIIBHHA B A RAREEEENARMBEATER, Blackmagic Cinema CamerafThunderbolt

i O 8ELL10-bit T E4EHD 1080p#i H #1537, Production Camera 4K Thunderboltii ORI A FSDIHiH ,
ATt 10-bitTT ELEHD 1080p#sRisk E4E Ultra HD 4K 83,

iR
BER12 - SOVREIRMA A BRZVIRERIEN AN ERBHITRE,

usSB

¥&{# AAUSB# 4% Blackmagic Cinema CameraFfIProduction Camera 4KiZ$5 Zl B fii_t 31T &R R FH 2R
USB# A4 FSSDIE R .
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Camera Settings

[ [0

= Camera D Blackmagic Cinema Camera 18

7 Date o012 @ | =
(O] Time i
El 1s0

& White Balance

& Shutter Angle

“Camera Settings” (BHHIZE ) 7@

Cancel

EREES HEMUEHIID

J» Camera Settings ( BHHIZE )

HE3IBlackmagicBEH W ITIEE, EiE “MENU” (32 ) B4,

Pocket Cinema Camera

ERE LR TERAENEBAEREFEED, & “OK” HARNREIEERSE, EEH X
AAEEERE, FTHESLAESIIZERRD, & “MENU” (32 ) ZRAEZEZEETRE,
BiE—Xx “MENU” (%8 ) BB H3EHR,

Cinema CameraflProduction Camera 4K

TEMIRR R iRsiR sl XS A MERE TR EEHESTZEETI%®,

Camera ID ( ##1ID)

WMREFEH %L &BlackmagiciBHl, BEBEIIDESSIEREE%X, XHFEREIANNEMREK
TEIERERID, BHVIDAEREREE FHRITEY, FTNEZIIDMATER, £F “Enter”
(ME ) RERNS, SUEEFE “Cancel” (BUH ) HHME®.

Setting Date and Time ( & & HHAFIRT 1A )

Pocket Cinema Camera bR HHAFNRTE], AIEEITE “+” = “- " BABKEABIEE,
BlackmagiclE WL A5G —(EFI2AMRT . HIF “+7 o “—” HRATRERE, NREHE
BlackmagiclB M AEARENEK, EEEFIHEHENZEK HitefEFf B,

NRIEHBlackmagicBR VKR EER, HNSMHEFREERE, BESUERTZIH
HAFnETE, WREAUSBRERIEREZIBA, FiZ1TBlackmagic Camera Utility, #REZHLAIRET
B S B MHEHITRS



ISO
E EARRREEGET RN, 1SO ( BXE ) ZEL2EEFHEM, Pocket Cinema Camerafi

Biackmagic Ginema Gamera 18 Cinema Cameraffi 5 {£I1SOfE H800ASA, Production Camera 4KHIEREISOIZ B 2400ASA,
@20 ¢ @ 20 & EARBEGERLEERSHREMISOE, i, EXEBENAET, ISOFEZI1600ASA
14 SHEXMEIE, BUESIER—ERES, EASHET, ISOFAZI400ASAT L EIFHIAE
REHBF,
8O0DASA
fE SR B R BT SRR SR TTISOME,
& White Balance 5600K
& Shutter Angle 180.0° - White Balance ( quﬁ )
BlackmagiciE &AM A F&, A ZHATEMEaEREG. BMa52:
Camera Settings ( B E ) Fm| + 3200K$B£2KTHEZ

+ 4500KFSERTHER
+ 5000K, 5600K. 6500KFN7500KFHF— XA EATE: &#h B &,

ARBENF L ERRET B TERE,

Shutter Angle ( HRITABE)
BN PR EEREF AR S ERATRITAEMISOZERTR

BE1SOEARERVAE, BHRBFIFAEBFRELHITHE, HlW, 360EMRITA “€F” ,
R RSERR TR B R B R, X—IREET A TRERREIME, WRIEU24pFE50HH2% FE IR
ROEREITHER, ZIALHINGE, BHRITEERINT728EUSGAEEEZRX ALK,

RITAETETRE FETLERRIRE,

)
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Audio Settings
%, Microphone Input
14 Ch1 and Ch 2 Input Levels

0, Ch1 Input

9, Ch 2 uses Ch 1 Input

@, Ch 2 Input

(") Headphone Volume

The Audio Settings screen ( E3IEE ) RHE

K@i»

\

D \® & |\°

Audio Settings ( F3iZE )

HEIHEBlackmagiclB VB FMA R FHEITIZE, & “MENU” (k8 ) REHEEE
TR AN E T KER.

Microphone Input ( RN )

ERREAFIAENEZEXNNREBE, 6B 3iEHFIERETE, Pocket Cinema Camerag
SNBI{EEEEK, Cinema CamerafiProduction Camera 4AKM LG BEFEES R, &G EE
SMEBESRERT, SBEERSIMEZHCHT (181@EE ) FICH2 (2818 ) T4,

Channel 1 and 2 Input Levels ( CH1FICH2i N\ L )
SNEETEOTMERERXEMMELRSE M, ABEEMEBTIMEHITEBUERE, EEVEY
prige AL NEIRE 32 DN

FEABAMEAS KIERIMESIMNBE T, ARFILEERTE, SHNBEHEESRE—K
mERE, BRS8N BIZERN.

Channel 1 Input Level ( CHTM§ \NH I )
EABEIMEHIRERIGRECHIME T, IMESIMMARIEENEZRRIFELCHIR S,

Channel 2 uses Channel 1 Input ( CH2{#E FICH15I\ )
MBHEABCHIMAN, BEACHIFICH2 ERFIERMIMESFIN, HE “On” (FF) &4,
IMRAFERMNEE ERE T, Bk “Off" (X),

Channel 2 Input Level ( CH2i N\ L3 )
ERBIEIBHSRIGBCH2ME T, MESIMAFAIBENEZ NI EICH2R I,

Headphone and Speaker Volume ( Hilf1#iE ST =

BEYERIBZI LR, BE ESBREVER, RENZIEYN, BE ENSBREERER,
REIFBREMABENEES, BEN—ELTIERS, MHEESNREERNIE, Z6835F
ERPCRHIEEE ST EE,
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Recorder Settings
oo Recording Format RAW 2.5K
= Dynamic Range Film

i Frame Rate 24 fps

A & Time Lapse Interval 10 sacs

The Recorder Settings ( FHIZE ) RE

@

T
L1110

Recorder Settings ( EHIZE )

FHIRE R TRFIERBISDFHSSD LRIMINER, & “MENU” (3€H ) 24, =ik “REC”
(RH ) BEFRHENRIIRERS,

Recording Format ( &&I#g&3 )

Pocket Cinema Camera
AR AN A 5 L iR$ART ZEApple ProRes 422 (HQ)=i T HE4ECinemaDNG RAW R ##& 3%
Z B,

Cinema Camera
SEIR[E AN [E A5 kR4 ATECinemaDNG RAW 2.5K. Apple ProRes 422 (HQ) & Avid DNxHD
g Z B,

Production Camera 4K
AR M EAS LR AT EEHD R Ultra HD 4K Apple ProRes 422 (HQ)Z#1 5 T i [E 45
CinemaDNG RAWR #l#& X Z [ 114k,

Dynamic Range ( Zi7Z&3EH )
BlackmagiciB#H RFIERMANTEEILE :

Film ( %)

B8 B THE S HLE AXT St 23174138, Pocket Cinema CamerafiCinema CameraE 513
HEh7SSEE, Production Camera 4KNEF 1244,

Dynamic Range ( ZiZ&5SeE ) G TXILLE, RIEEENETE S FHiEMDaVinci ResolveZE A B3k ¢,
Z L CinemaDNG RAWE BT RHIAT, ReeER “Fim” (B%) sixEBEIgE,

Video ( #1357 )
PSTEE TS EAREC7T0MRAERBREMNM, XEEMTINEERFIBZIE TN ESHIR
B, HARBTEAERNEHFERYE, NTMRIIE#HE,

fE Ak B R ET L ERZ EHER,
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Recorder Settings
oo Recording Format RAW 2.5K
.

= Dynamic Range Film

r# Frame Rate 24 fps

w-". &) Time Lapse Interval 10 secs

The Recorder Settings ( ZHIZE ) RE

= F Frame Rate ( IfiZ )

)

BlackmagiciZHl A AMAEMEIEE, FTHTHEE LB, XAMMZESFIAH .
23.98 fps, 24 fps, 25 fps, 29.97 fps, 30 fps,

fE RSB R ET K BRI B,

Time Lapse Interval ( [F][G#$F ) XA
X—iZ B E T EFRIAE X EHE R R

mi: 2-10
F. 1-10, 20, 30, 40, 50
4 1-10

tban, EANSEZVIGERS10M. 57, 30F) 55 I8 R— A,

Time Lapse ( EFfR$A%R ) ThRERI A EIRAL S FEIIEERE, Hlan, GNSRA & E RS X B E A2
PHER—AERNL, REIPOMAEEREE TERR T EMANR.

B EXBUR TREEX, BNREUProRestgNRH, BiElEfREEE B SR EX
—1&xo MERMBUR FEEFEHN LR BERPMmmER, tkin24fps, ELLEMEIRMBREMR
BRETEMRMNE TIERRZER,

FERARENXTE “REC” (FH) #5, REELEER “TIME LAPSE” ( EFEHE) ,
ABERTREER, ZESDIKHDMIEHE, ZFHSEREHH, RAEEEEEREBER,

Bt 1RSI 28 R AR — e ROMEA S X ETH, iR, BEmEE0EERR
FERHEXEZE,

24fps No SSD TIMELAPSE B800ASA 180° 5600K == 100%

ERAFLEREEERMBERE, MRETEERBRERENGE, Sk “Off” (X)) BRI,
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X fan B8

Pocket Cinema Camera

Pocket Cinema Cameraz#|BHE BRIy BRI T

BEHID]_[ES] [F£-A-B]_[/Ie5$]_ClEHM K B 4iS].mov

LCDR#H LR RH X HAHAFLTR:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

QuickTime& i & #r
B\BALID
55

BHA (20124£8H8H )
AFE] (16:31 — 24/]\FH4)
EMRBRHRS

% FCinemaDNGIEX Y324, BEGFFIHIZ RS URHEX G R,

Blackmagic Cinema Camera#1Production Camera 4K

RIBEHIESE, EMHFREHH{ERACinemaDNG RAW, ProRes&{DNxHD QuickTime®; F &&=,
Blackmagic Cinema Camera#lProduction Camera 4Kl B {# A ST BI&R T

RFHUD]_[ES]_[F-A-H]_ M5 $]_C[EM R B4R S].mov

BRVMER EETHXHEFERERTR:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

QuickTimes i &R
B\BHHD
55

HHA (201248H8H )
BiE (TF4-16:31 — 24/8Et )
EMRBHS

Xt FCinemaDNGHEXBI X4, EBRFIIHLHRBLURHEERBHE.
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Display ngs m

= Dynamic Range
%, Brightness

i
LI

# Zebra

SDI Overlays

Cinema Camera#Production Camera 4K_F 1 B Ri% B R H -‘6‘-
o ] . I

SMER IR _EIRERISDI / HDMIE I

Display Settings ( BRI E )
& “MENU” (%3 ) 2EF SRy ERrTAZLCDREN B TEE,

Dynamic Range ( 356 )

EAEELCOR R B EERFINMIA, Rk “Video” (#35) 5 “Fim” (B ) &
R ELCDREHITER,

LCDFHE EMEhZEEE R EMRINZETNHITEERERS . BERPERBRINIEE
BEARR, MIELCDRRELEZE MM,

AR AR LEREENTER,

Brightness ( =E R )
EEEARIBRKFHTLCORERE,

Zebra ( BI3 4 )
BlackmagiciB# R 7 G D LThEE, ZINAEFI B REBLE, P BTRIUBLENIRS
S B R AL,

FRBE D SINREFH BT [ £ [ A § kB AME T BB D QB RIK F o

SDI/HDMI Overlays ( SDI / HDMI& i )

MREAIMERRE LBEMST, ATLL{ERPocket Cinema Camera L BJHDMI#HF, ZECinema
CamerafiProduction Camera 4K_F#SDI#0,

SDIFIHDMIZ MM EF AEEMFZ LETERER, ERAFLEREFEFEZESDIFHDMIES £
ETHER -

Al (£ ) : BRFBIEFRHEES .

Status (K7 ) : RETRRHEER, WFESHE, ME, BHESEE,
Guides ( Z£1E ) AR TREXKEINIE,

Off (X)) : REFT&EM,
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IRIS FOCUS

N

) )
= &
o]
ED() @
0]
\ ] m®
: /
{E FPocket Cinema Cameralit, # “IRIS” (3%
B ) #8, BERALTHERAREXEES,
& “FOCUS” (3£E ) ImHERFBIEEIE,
gp—— )

.

Focy

N

Qt (o] (<] (=) ) () (=] o)

{# FCinema Camera#iProduction Camera 4KA¥,
ek “IRIST (RE ) w4, BEABREHRERAT

SEESH, #& “FOCUS”

(X5 ) BARBIEETE,

AEIZE

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF};Production Camera 4Kz #H F5L3=41,
&R AR AL B R EE IS B A0 B 33 &5 K% Hl, Cinema Camera MFTEE#hE+0O,
WEIEFahiEFES, EEXNERTEEEPREMADEM LRGN, NEEARTEINSR,
IEENERIHAELCDRE, ASEMRFTR.

Iris (EE ) #2450
fEAVideo ( #57 ) FZSSEEEXET, & “Iis” (3tE ) RAMIREERERNSAMMEIRIZEFEY
BRtE. MERFiIm (B ) IEERKE, R TiZRANSREEEHRZHEBIZERNE,

Pocket Cinema Camera/gHE#i_E /Y T4 IR T F AR,
Cinema Camera#iProduction Camera 4K#&F1= 4l B BRI A1 SR I /] FohiA 2B,

Pocket Cinema Camera L BJFocus ( 3£ ) x4

TFEPocket Cinema Camera b1 BaIxT &Rk, % “FOCUS” ( x1£ ) #BHRES1E
ExHEMBZhE, Rt — R 2B E, REERR RN FBIEEE,

ERFHFERE, RIENERA-RZIEENE,

Cinema CameraflProduction Camera 4K _E fJFocus ( ¥t £ ) #z51
108 1& A A £ Blackmagic Cinema Cameras{Production Camera 4K, izIkXf & iARBIEEX £,

Focus Zoom ( £ 457 )
{E FPocket Cinema Camerahf, ## “OK” #ZHABXFIMKE %, LUELE
11 ELGIEM HFE £, BiER “OK” #4mk4E/NE%,

{EFCinema CamerafliProduction Camera 4KRt, A1l 5 /i Al Ak B 46
VMBS E L GIEM LR E, BaEMERmRTaHE/NMEE,
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1. R HITE

2. F#4

3.

4.SD / SSDIRZAS
5. BFIE)%5

6. ISOIRE

7. RIBE

8. B 1

9. B =R

Image Stabilizer ( EM&TEESS )

Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EFFIProduction Camera 4K&#Z ik S B 3ELHNE G
TEERE (IS) ThEE, HENF “Stabilizer” (FERS) HEEIZEZE “ON” (7 ) BB LER,
WRIEHIELBERGRERSI X, BREEFZEEHSEGIIITEGEN,

EAmtptER, BERERIAERFNTE, BARELEREEAGREDEEERZITIINEE,
YHEAMERIER, AEEHEGIRERGELTABRE, ZIEE—ELTITERKRS.

N7y

BWERERSBRERSE L, ZRESEMLICORE—HE, LTHSEREENERTESNLIEE,

RAW 2.5K . 24fps No SSD 00:00:00:00 800ASA 180° 5600K == 100%
BB EigTR

LR SBERE5%M, KW EMBERIRSETRAR, EBREEREFRE,

SD/SSDiE s E#R

REETLERABANNEENRPRESEREEERS,

BHHES LitENRINE SRR, RRESNEERENESEENR,

No SD/SSD ( &SD/SSD ) ERBERBEN P HFRENBNEFTEEN R

Ready ( #&5i4 ) AIAFIEFRH,

Rec ( &4l ) EAERH,

“Rec” FHIAMG B EmIE

Disk Full ( #£& 2% ) L SD+ESSDZ B Al g A B & AMRZFHE

Playback mode ( 3 ) FERIEBM. HPHFIRE B4R,

Time ( B8 ) RESZMHIRHME, ZREEET YT, ESDFESSD_ LiEmMEN

FERHEE, ZRESERTREREN R REK,
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Rirde nf the Wetlancde

) CU

This take has examples of grebes, pelicans, cormorants, long-
legged wading birds and waterfowl.

Wetlands, Grassy, Birds, Low Light, Sunset, Close Up

Slate

A

AEEADBEGEIRLES, RFLAIEEER,

Cinema Camera#iProduction Camera 4K R

FRBMIER—K, slateESHAERE L,

4 ZSlate?

BlackmagicB# 4l LMILCDRREE &S TINGE, HPA—TThaEn fiSlate, EAI{ERAXTILIEER
MR THIREREINER . THIREFEERSIRN g, TABEREFRE, +9EE,

Pocket Cinema Camera
F—5: & “OK” #fl—&k, AdslateRm,

FTH: ERAMRAEFEREENNXE, AFER OK” , SHA-IFEXER, £AT@RE
EEFRERMANTFE, & “OK” MRIRHA.

E=%: BMANERRE, &F “Save” (R7F) #AEHE “OK” EEITTHIERE,
FNY: MRFZAFDNBLFRIELES, EFENNBEBILER, EEEEHBEERSSE,

LeRZ “OK” BHIABITT,

“Keywords” ( X#2id ) KIHHMANESRETHBREEREEPHRAZER, N TFHEREEY
KB TIEH B SRX— I+ KA. ERXEATHNMEZERE, ABTEERNIIERE,

FrETEIEEERE AY{E, WFinal Cut Pro X#1DaVinci ResolveZ,

Cinema Camera#flProduction Camera 4K

F—F: mEMIER—X, PitislatefH,
FF: BERANTBUEER, AREEEUNIXTF, cHARSEXEE. AAMEERERR
i,

E

it

F=4: MRFEENBEHIPELES, RRENNBENBEE R, EEFAMBEERETE,
BR Rz ERXH B hiBig TIhkE,

“Keywords” ( X##id ) KIEWANEREET BREEREEPFRAZFER, N THEXERH

MAXB TIEB ERIEX— I+ KA. ERXBRANAENMEZTERE, ABTEERNITIERE,

FrE TTEEEEH A% Bk, fwFinal Cut Pro X#DaVinci ResolveZs,
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HThunderbolti# 1T 2 4

1#id Thunderbolti K #% Cinema CamerazfProduction Camera 4KiZE#EIMac OS Xz Windows H fx B,
XATIESHI AT ARKR R AERRATE, Blackmagic Cinema Camera#JThunderboltiz [
W2k FT [ 4510-bit 1080p HD# 3%, Production Camera 4K i& 53 SDI%i H 10-bit 1080p HDE],
E4EUltra HD 4K, EZ{EHProduction Camera 4K TR LE, BB REIZEAHD,

Blackmagic Camera UtilityA] 222 Blackmagic UltraScope#iff, FF & FHIFB M #ITRETILE,
Blackmagic UltraScopeJLF 1 L % & Cinema CamerafiProduction Camera 4KET T 3RHIET B AT o

Blackmagic UltraScope

i&1Z Thunderboltiix [ 4% Cinema Cameras
Production Camera 4K3ZE#£ 2 B i,

133 Thunderboltif O {& FiBlackmagic UltraScopefk fFi— it M BE
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Blackmagic UltraScope# “Full Screen” (25 ) #E

Blackmagic UltraScopeH4 £

#+ 4 £Blackmagic UltraScope?
Blackmagic UltraScope®i {4 1] 4 Cinema Camerag{Production Camera 4KEJ#1 555 HIRALiR M E

WETIT B R EME S HFMEREST+ AR EEE, ME—XRGEFRMBRE L EE KR
BLETRIEEEMIRE, RAZEFARID, B TBlackmagic UltraScope, #RREZEMLMEE HISFETAERT,
ERIRESHNAFER, T/ EAEHBIERBEESVIMNEIESEE, Blackmagic UltraScope
T aE AN B & IR I TR LT AE R TR =

B E1@53 ThunderboltZ 4544 14 3B S AL 0 BB i B Thunderboltis O %42, B EhiBE#13FiE1TUItraScope
RN

REER

EERRISERFER, Blackmagic UltraScopedX {34 B ik B a8 4 P R R R E K 251280 x 800
%=, ZERRKSFE6MIER, Blackmagic DesignEi{E F B REE 5 P#2 41920 x 120081920 x 1080
BERER,

15 B Bk M i www. blackmagicdesign.com ki 37 3 TTEI 3R BX A % Blackmagic UltraScope R4t Bt E R R E K
RO

T f&Blackmagic UltraScope) & fp I & # E

Blackmagic UltraScope E WM EME, BAIRIETEREEERRESPRFIRRFE, BAILUERE “Full
Screen” (&) KE6MIER, SEEFE “2-Up” (WE ) SEUE, TEFAMIERHITES,
KWERBETM “View” (ME) KEhikiF,

I “Full Screen” (&R ) IANERMERE, MRRZERET, WSER “2-Up” ( WE) ME,

{E APERI e R WEL A AL E Z B RE#, ZHAEAEMac OS XIRER % T ACMD-F, #EWindows
BIERZ T ACTRL-F,

ENBRMET, AHEETH “View” (#E ) R FEUraScopeE IEBE— A HRIRKIAFEERE
ETRNEAERREME, £ “Left View” (ZMELOME ) = “Right View” (HMEOME ) FEED
RIERER .

MEEFENEEERED, HEFEE—MNEONERE, BEEERTNS—NEOEBNERE, BN EE
ESHEHEAL, XREANKAERASELABIELNPERE —MIER,.
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“2-Up” (3Ex) #LE

RGBHEET

HERTMRES HEHEKR
- £RE: 1920 x 12008 E 1920 x 1080f5F, MRETHAZFHXAMSYE, WEEUALFN
B TR,
- WEAHLE: RARSPEER 41280 x 800t %,

Blackmagic UltraScope & &

Blackmagic UltraScope—IEE X ARG, TR IEFRBlackmagicE &l LWL S ME FRIFEE
BEE, WESEEHRIIENRMERT SR ARFE K,

BB & LIEF B1EVectorscope ( KEE ) . RGB Parade ( RGB4r= ) . Histogram ( EFE )
I K Audio Metering Display ( EM&RET) o

RGB4 E R

RGB4% & B RHIZ EHBlackmagiclBH M AL, &, HEBHEBIIREE, MREP— M EHEERR
7, ZTERSETFERRAR. flU, Eh -1 EXEEHEIRNRRENB TEHRERIR,

EREMREEZEAEERMEMEREYR, LNEELLEAEFNECEIENERRESE, IRLKFIE
BERSEEALE, EEMATUREEMEREE, MaHEtaMHIkE, R, MREETXL
FERTHERECROTEDT LIRSBRHITES, EEEIZVETRE “S” 7T FEAGIERE T
DaVinci Resolve EfI X EE FIRGBH E#1T5R L o

RGBS E+5iEH Ak EBlackmagic B VRN E AR B FAERIBSREINS , 7= aBRIEHR AT
#E100 IRERYIE T FHTKBRNSREE LURE, RESSBHGHETHRE, HLNREEERE
B E PSS RIE T, BHENE S EERASREE, HER, ELEEDaVinci ResolveliF BIF
TERFLEEEER, ERWRFEEXHFASHEHEILAT, EELEBILRABRTHEERN,
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Vectorscope Display ( XEE 27 )

_
Histogram Display ( EAFEETR )

Audio Metering Display ( EiRETR )

XEEERET

R EET AT HEBlackmagiciEHHAIESHEXH TEUREME, NRENIMESHFERERE
B, BLAXERTHABSEERETEEETERERE, Hk, PHEEBRZTENEEEXERPSES
R 55,
FXEERNPORRFEME, BEPMERHOEE, RREIGNESS, 6, MRERRERE
RTEHEN, AHRRERGNFENR, SEANZFNRETRAURAEIAN, TBEAEHBE
REBEFIAFEREH X EE R RNZBIE,
XEENGAEREIGREREZINE TEE, SHAE-—AeWEEHREBELINERN, XEESIU
HEAXERER, EMNBTEREREEEFERSET O HAS T, BrABTHAEEXIE TEHRE
MEL KR HIER I

HEAFERF

HA B AkEEBlackmagiciBHHIESHIRIE. REMUEEEMLESEER, HEARREZETEHE,
EMEE ( B0 bitE&FE0) , AMEBZ (B0 bitEGH Y1023 ) , BEA1023%IEMHEMNE E{S
BRIRERRIE, BEEZIEMEINETERNRREE, AEAEMILENEESBEEEEEE)
A ER, MEXEEBTESEERERERE,

EARER
R BT A T S MBlackmagicEHMAAIE S_ RN B E,

AN EFEEHR UIBFSHVUE X ETR T, dBFSEEENFEMESEEABERNLETR,
EENSHEFREER+AER, VURATBRFHESET, EERAE, EERETERATR,
BEIVURENEMET, BREFIEERBI0IBRE, WNRIEERIT0dBM R RFIMFERNE,

153E AL T F S0 AR B ok M A AL A0 T4
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{#ZCinema CamerasfProduction Camera 4K_t &Y
BNCi## ORI 14 SDIZ& 45 & ZEAISDIE & £

{EFASDIME
Blackmagic Cinema Camerasz#¥3G-SDI, ®[4§F/E4E10-bit 4:2: 20050 H BI X FMEFE. MRS
SDIR&EE®E. [TBETHREUREMSDIEE,

Production Camera 4K374%36G-SDI, Bt A FZEZ2EMSDIL A EF4KEIHRE, WMATEM
Production Studio 4K,

ERF MR A

BTSDIEgH, SRR IENBAHEESVER, SDIHH TEZEZEAHEYREHRITIE,
W AT LLZEREBIATEM Camera Converters(5 it L F 5 S, MBEEXEZEJLE KM EE EHITIIRHE,
R IEIETE BT RIMIZR A 25 fpsEl29.97 fps, HXHSDIEMINEE, AASDIE S5 FLL1080i50
F01080i59.9481H . XIFBERIAEXRSH AT FHRITEERHWI®RE ERE,

EEB AR

LA ZBEELCORRBHITHRERMEME, SDIHHEEN RS AEE, LmBESBIEL, BRI
RRAEE P F FEER,

KEESESDIHH FRER, Ei@id “Display Settings” ( B-Ri&E ) B TH “SDI Overlays”
(SDIZfN ) I hiAEAIA, SDIBENMERERLEMRHFE. BENEESER, NREAFELSE
MBRES, BRXAEBMINEE, RELEMESHSDEL,

4 SDI% H E#EZISDIR RE L BT EE10-bit TR ME , EFILEHEZEIBlackmagic SmartScope Duo
BTERERKE
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[EEABHE T/ERTE

EHIBEZMERSSD, i@iTeSATA ThunderbolthE £ FE 5]
USB 2.0 1245 # 2 BB o _E B /] T 3R 8048

— ]

—= 1E2

HSDFENRREISDFEH RN EFANET KR,

A IESSD FRIST
A MSSD LENEMHEL:

-5

M Cinema Cameraz;Production Camera 4KFEXHSSD,

FleSATA=, Thunderbolth@# B4 SSDHE % EIMacOS Xak Windows Al FleSATARUSBIE
FRek i EEG SSDZE R _FRIUSBE O £, B RUSB2.0REEH A E LA 3T LA SR BT 4E
E AL ES A

WMEHTFHSSDE, BEEFIEECinemaDNG RAWE K 3T 832 4 F 5 QuickTime s 5 34, #R1iE
IBERNRFHEX, BETESFEAERANXE, ERE(HERERMIGFHEBR.

MEBRAERFEENSSDENNN K, BB SmeEEtEER AT, s5i&EANLEREEEMN
SSDHEEIX 4, SSD_ERICinemaDNG RAWSZ #7238 37 18 5 —IADNG EHGRTER . XFIFAR
BAET IS SN BEF _ EASF 5 AN EFRAW 2.5KE &,

B BEHT FFSSDIZEHERT, 5% W 5EEMac OS X WindowsEa i E & 43,

Ar3ESD+ _ERYST

IR AT EMac OS X3 WindowsHE f&_F i SD-F = SDi%EF e &
#£15ESD+ _E H9ProRes=,CinemaDNG 3 4,

MPocket Cinema CameraftBXHHSDF, AR _ERISDFESSDIEFEEH, EESDFIEELE
BB FRSMERESR . USIEMEEEHEE AR —#,

WEHHTFASDFE, EBLEEIEECinemaDNG RAWE K 32 #8324 F 5 QuickTime s 5 X4, 1RiE
IBERNZEHBR, BESEIAREBRANXE, EREHERERIXGRAER,

REGRFEPFEZNSDFENNY, EHEIKHNHELMBERHPRA, FFANLEREEREN
SDFHZE

M SD+EHEUESD+RET, E&EHFEAEMac OS XS WindowsH iy 2243,
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<— VIDEO DATA—

«— RAW FILM DATA —M8M8m™—

RAWEEZNZSSER: Blackmagic Cinema CameraFBf
RENBEGREAENTEE, TREMEHT.

SRLFHENINES: BERSENEIME, SR
HRELNEHAME, iHERENRIREERERE R

=M BIETEE

BEMEFBNESIMEFERFERAID L, BREMSANGERGHEAERBCSEZHNRMGRE
B|EM, EHRATIIAIMESATAEALR . SSDREREIERENEEMSDFHSSDLEENZM,

#EDaVinci Resolve#1{# FARAWIE R, 32 14

B FTCinemaDNG RAWRR K ZMHEXREMIZR TEKER, BLE LEGEEBSTRE,
HHERAWRER IR, BEERTNEIRKR, EXHFERMINEMRNIINER, HEH
ITEHAREEMNEMEITHE, ERUERAWER K EH F S ADaVinci Resolvei#t 1T E 4
i, ARBERAERE (LUT) . ERRSHTELSFABEESERIEHINL, S
BEHNEM—#KIUProResiRESH, ARETHEHEARFRAEBHMRZAEAREER,

FDaVinci Resolvef£ i FIRAWIR K Z 47 :

F—%: FIBE—AFIE, BIRS PERIERS B R FIRAWRE S BMSRAE M HAX R EE, 7EXMF
{EFRRI21080pt&=K, MIZEA25.

#£=4%: ¥CinemaDNG RAWIR I EM SN B,

E=%: = “Project Settings” (THIZE ) EKETH “Input Settings” (#MNIZE ) ZEH “Scale Entire
Image to Fit” (AELEZEEER) .

g$ME: 2| “Project Settings/Camera Raw” (B EARHHRAWX ) ZET, ETREEDE
1CinemaDNG, % “Decode Using to Project ( @B AFmAR ) ” »

FHY: BETHANRESEMHEE,

A¥: BEHEZEREMR “BMDFIm” , E#, HGammatliZEM “BMD Fim”

T F (LUT) & “Project Settings/Look Up Tables” (mBEIZE/EHKE ) KB T,
# “3D Output Look Up Table” (3D¥itH&E#H % ) B “Blackmagic Cinema Camera
Film to Rec709 ( Blackmagic Cinema Camera Film#Rec709 ) ” {Ef[ i A& R,

XEFMNRESENBLERGNHERRIHBNAERR, RiE “Coor” (H& ) HRERERHER.
BES 2SI ERIBE ML E,
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MRBIFEBLITESHREE, HELREXERLMREILZL, HEXNNELPHENHRBER
ZJa, EMREM R REUProResSH,

WA SHEM R

#E—%. &iF “Deliver” (%) #7%, Z “Easy Setup” (BSHiZE ) ¥HET, #%¥ “Export to Final Cut
Pro” ( SHZlIFinal CutPro) . BHAERSERTIZESRApple ProRes 422 (HQ),

F£TH: 15 “Render Timeline As” (HEETIEIZLELA ) ZEMK “Individual Source Clips” ( BBANEZEH ) o

E=%. WERBUEREE “Render Each Clip With a Unique Filename” (RS TH&EREREN )

B SREDE “Render Audio” (BEFRFIN ) EIfiE, EEFTIBEFIGMARERE N4,

#HT: Z| “Render Job To” (WELEFZREFZE)XET, =i “Browse” (i) , EE—IFHIX
B RIRFHIREH R,

FAP: A “AddJob” (FHIMNESH) .

®E4. S “StartRender” ( FFEEL) .

EBREME, ﬁﬁﬁResolveE‘hE’d%EFE’JEE"%M%‘BA{%T‘T%‘EE’\JSC#%WQ HiRENEREMT
Ll%)\ﬁ"iﬁ@ﬂ#éﬂlﬂ MREFEMNFABHITER, RENTERGFSHXMLEIE,

DaVinci Resolveli HiZ &, Final Cut Pro XE@'{E Fﬁ

#{# A Final Cut Pro X8T48Apple ProRes 422 (HQ), BEEMIE—NNER SRR KR A 3T
MR, EARGIFh, Z41594EMProRes 422 (HQ) 1080p25i B HlIZE .

Name: INew Project ]

Default Event: | New Event 9-07-13 : $—%: i817Final Cut Pro X, 2| “Menu” (3EE#) £ “File/New Project” ( X#/3FIE ) , MiSHTH
Starting Timecode:  00:00:00:00 _/\
Video Properties: (_)Set based on first video clip Iﬁ E llﬁﬁ H °
SRR ET¥: HKMB@E, FEEFE “Custom” (BEX ) EiFiE,
1080p HD = || 1920x1080 | 25p
fomee fereen o E=%. ¥ “Video Properties” ( MAEMH ) i&E#H1080p HD, 1920x1080F125p,
Audio and Render Properties: -_,.*lgliscec?‘tzgl:‘l.t:ﬁtcl:gsﬁ3
& Custom £M4: 1% “Audio and Render Properties” ( ESAEREM ) EEH “Sterec” (k7= ) , 48kHz,
Audio Channels: | Stereo B %HApple PrOReS 422 (HQ)O
Audio Sample Rate: | 48kHz =
Render Format: | Apple ProRes 422 - %_ﬁ‘ﬁ%- 53__7 “OK” Eﬁ;ﬁo
Use Automatic Settings Cancel | HE’]@'%*Z" )\IEEEP EIJ “Menu,, ( %i*ﬁ ) q:liiﬁ “File/lmport/Media” ( 114:/?1')\/11%% ) 3

PRGN SSDESDF HIEFEESANHEM

Final Cut Pro XIi %8,
inal Cut Pro XTI B PR S EAHEZ BIRT 1% E TR0 T,



247 BEE LR Ky =i

Avid Media Composergi{£ A

#{E A Avid Media Composer 75535 EIDNXHDEH#, FEFIE— A FEF K R IEE XS R
B, G Fh, EHt9{ERDNXHD 1080i59.94F #HIEE

%—%: iEfTMedia Composer, £ H— Y “Select Project” (EHEIE ) ME DO, =T “New Project”
(FIME ) £,

E£-%. 1 “NewProject” (#HWH ) BOHRABNWTEGZ.
B=%: F “Format” (&) TH3EHHEFE1080i/59.94,
£M%. F| “Color Space” ( fa¥=iE ) THSEHIEIFEYCbCr 709,
$H%: 2| “Raster Dimension” (5#f% ) THIEHIEEF1920x1080, mdi “OK” HE,
A BKEREE, NEBEERE “Fiemport” (XHEN)
FtT: EBEEESANXHE, SE “Open” (#TF) .
FNG: URBRHEERERENZFFEHaphalz2, miE “Create AV Clip” ( BIEANVEH ) 24,

7EAvid Media Composer 7 Hi% & HEGERRREEMRRE, BEWVUSEMEShBIRE EHTEHET
I B & #RFII HIE T,

New Project

Adobe Premiere Pro CCHJ{E A

#{#E FAdobe Premiere Pro CCEi4§Apple ProRes 422 (HQ)aDNxHD#&X & #t, BEEalE—/)E
FASTE X R IR R FIE . EAGIFH, Hir94ERProRes 422 (HQ) 1080p25$§ YHLIZE .

%$—%: 1E1TAdobe Premiere Pro CC, ZEXIME OH, £ “Create New/New Project” ( SIE/FIH ) o

RESEETMEIZERO,
FTH: AMEGR. 2F “Browse” (M) EEZREMBMXGR, AESFWEEHEOFA “OK”
RE,

£=4. ZFlAdobePremiereProCCHISEEEE, 1EIE “File/import” (XH/SN) , REEREETENEM,
RIEEAEMESE “Project” (B ) HOHRERHENE,

FlYH: HEFEHENE-REMEDIMCTHEEOATHY “New ltem” (F#W) Eirt, S8
— RIS R EES

DGR LIS B s B SR B & 1TRE T .

F£Adobe Premiere Pro CC_LiZ &
I B & A0 HiE I
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BRI ETIERTE

Create New Project

TEAutodesk Smoke 2013_Li% B 10 B & FRFNI B %I

Autodeck Smoke 201389{E

Z{E A Autodesk Smoke 20138148 E 4, EEERE—NMEMUAERK. LIRE. IR
KRB NAFIE . EARGFh, ZE#i9{EAProRes 422 (HQ) 1080p251 8 &% E o

£—5

=R ITE R

i

g8 @meas
&G GGG

NG
$+5:
$+—5:

iZfTAutodesk Smoke 2013/, £ B “Project and User Settings” (IMBf#AFIEE ) BH.
EHEMBRETAR “New” (FE) =4,

S8 “Create New Project” ( GIZEFIME ) §0/E, AWMBE®G A,

MG PR T 3R 8 i #1920%1080 HD 1080,

BALREZE A10-bit, WiZKENZEA “Progressive” (ZfTHHH ) o

7£ “Config Template” ( EEERM ) THISEE Hi%EHE1920x1080@25000p.cfg,

15 “Preferred Format” ( Bift&= ) 2 & HProRes 422 (HQ), &= “Create” (&) ,
AEMT “User” (AR ) HRETAR “New” (##) &,

Y “Create New User Profile” (fIZFAAER ) GOEHR, BANARZH ST “Create”
(fI) o

L “Project and User Settings” (MBRAFIZE ) BOFGEHE, & “Stat” () &4,
TEREEZRIERE “File>import>File” ( XH>SA>X) , FHEFEESNNEM,
LUEMHIEREEDE, BETLSEMESIERBLFRTET .



pZell Blackmagic Camera Utility

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Pocket Cinema Cameraf{RUSB2.035% O 4L F1EFHHLE
HER.

Cinema CameraFiProduction Camera 4KHJEfRUSB2.0if
O4IFSSD#ER,

mfAIEMac 0S X#RERG TE R B LUK 4
T#; T Blackmagic Camera Utility3R 4 F- i E A% 31T, FTHAERMBRERIFNEXHNE,

iZ{TBlackmagic Camera Installer} iz R & IR TR RE,

M EWindowsIRIERE T EHBRUK K

T#{ T Blackmagic Camera Utility3 X - FHfEE451Z X4 fE, BSFHE—1 & HBlackmagic Camera Utility
B3k, BEWEHPDFRRIZIEFMILEBlackmagic Camera Utility R L3R

WHZRERERF, FERRERLHRTERRE,

M E R

TERB RN _E 2% TR FTBlackmagic Camera Utilityfg, FAUSBZ4i45 B IRFIIE R H11EE, 18 Pocket
Cinema Camera, #®{RUSB2.0ix O FHEMER, #{EHCinema CamerafiProduction Camera 4K,
HEARUSB2.0%% A4 FSSDHE R o

iz{TBlackmagic Camera Utility 2B R & _EHIR RREFIERIRE,
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e
Pocket Cinema Cameraft G, UEELIEHEMGHEEHREHETIET,

BAEBRETREN —mFIMTEXNSLCOREATANTMRI ML, BERTFHRBE,
FLREATEIE

Cinema Camera#fiProduction Camera 4KEE A RIIFENENXE, EHASEETEAWMBIELCDRERE,
A ZMRIEREMME R

HERXSPEFEXNEELNS, BEFTTEZEPIE,

Pocket Cinema Cameraly it o

RTEXEBFEUTHMAE:

Hik—: EFEEXBMAFERS, BRtEENY, HEFLISEFEHIAER.

HiEZ: AXBERMOREWmLSEFE, FEXENH, V2RAHBEAHEFE,
AR A5 B3R

Hb -

B

Cinema Camera#fiProduction Camera 4AKEL BRI B+, UEELTIESEMAHEFCHEET,

BEFHIMFIM TRV EREFN, BFERATEENEMEER, AEISENKE
EHRFEIRE.

Cinema Camera#iProduction Camera 4KH & & o



Bt b i

ZE S AARIEEEME, Ei& A FCinema CamerafiProduction Camera 4K, INR7EIHIBMEE
RS E, Xl EE AT 5 B R F R IE IR 2l B S EE T R R MR IFE LB E 5

BB FEBEVAN IR AR TIRE, AT, FEMESEEEEN L,
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RIS H IR IREEN T % EEBlackmagic DesignTE& XHFTUE, N STBRALHIE X RIS FM#o

Blackmagic DesignZE& X T H

ZfkBlackmagic Designsz im0 [ iwww.blackmagicdesign.com/support3x S & & mEM . R
TEEER.

HBX&Blackmagic Design Support
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