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Welcome

Thank you for purchasing Blackmagic Studio Camera!

We are extremely excited to have designed the Blackmagic Studio
Camera, ever since | was a teenager | have loved live production,
it's so exciting! Traditionally cameras with talkback and tally were
very expensive and physically large, so hard to manage. We really
wanted to solve this problem by designing a more compact
camera that included all the talkback, tally and camera control
features of physically much larger cameras.

That's why the Blackmagic Studio Camera was developed. We
wanted to build a much smaller camera for portability, however
normally small cameras have small tiny screens. We did not

want that. What we really wanted was a much larger viewfinder!
The result is Blackmagic Studio Camera, the smallest broadcast
camera but with a very large viewfinder that’s wonderful to use!
Precise focus and framing are so easy with a viewfinder this large!

Of course you get tally indicators, talkback, massive built in battery
and of course a fantastic quality camera with flexible MFT lens
mount. It's everything you need in a complete package! You can
plug in larger wind protected microphones even with phantom
power and the optical fiber is built in so you can run your camera
miles away from your switcher! If you need, you can even add a
HyperDeck Shuttle and use the camera for general production use!

We hope you use your new camera for some amazing live
productions and produce some fantastic looking work! We are
extremely excited to see what creative work you produce!

s

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Introducing Blackmagic Studio Camera

Features
1. FRONT TALLY LIGHT

Indicates to the on-air talent which camera is currently "live". See page 13.

2. LANC REMOTE

2.5mm stereo jack for LANC remote control supports iris, zoom and focus control. See page 9.

3. AVIATION HEADPHONES

0.25" TRS connector for monitoring PGM and control room audio with aviation style headsets. See page 9.

4. HEADPHONES MICROPHONE INPUT

0.206" TRS connector for talking to the control room with aviation style headsets. See page 9.

5. AUDIO INPUTS
2 x 1/4" balanced XLR connectors for audio input. See page 9.

6. OPTICAL INPUT/OUTPUT

Optical input and output allows cable runs of up to 28 miles. See page 10.

7.SDI OUT

SDI output for connecting to a switcher or other device. See page 10.

8.SDIIN

SDI input allows the camera operator to view the Program (PGM) output. See page 10.

9. REFERENCE INPUT

Allows multiple cameras to be genlocked to a blackburst or tri-level reference signal. See page 10.

10. POWER
12— 24V power input for power supply and battery charging. See page 10.
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11. 10" LCD
Monitor live camera output or program output, or view the menu. See page 11.
12. REAR TALLY LIGHT

When lit it indicates to the camera operator that their camera is currently "live".
13. FOCUS BUTTON

Press once to autofocus or twice to display focus peaking on the LCD. See page 15.

14. IRIS BUTTON

Press once for auto exposure. See page 15.

15. PUSH TO TALK BUTTON (PTT)
Press and HOLD to talk. Press twice in quick succession for hands free communication. Press again to revert to the default
behavior. See page 16.

16. PROGRAM (PGM) BUTTON

Press to toggle between live camera output and program output from a switcher control room. See page 16.

17. LOOK UP TABLE (LUT) BUTTON

Currently not implemented.

18. MENU NAVIGATION BUTTONS
Navigate the menu on the LCD. See page 16.

19. SET BUTTON
Use this button to confirm your menu selections. See page 16.

20. DISPLAY BUTTON
Press this button to toggle overlays on and off. See page 16.

21. MENU BUTTON
Access the menu on the LCD. See page 11.

22. POWER BUTTON
Press the power button to turn on the Blackmagic Studio Camera. Press and hold the button to turn the camera off.
See page 7.

23. USB CONNECTOR

USB mini B port for camera firmware updates. See page 18.
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Use the supplied power adapter to charge the internal battery
and power the camera.

Attaching a Lens

Getting started with your Blackmagic Studio Camera is as simple as attaching a lens and turning the camera
on. To remove the protective dust cap from the lens mount, hold down the locking button and rotate the
cap counterclockwise until it is released. We recommended you always turn off your Blackmagic Camera
prior to attaching or removing a lens.

To attach a lens:

Step 1. Align the dot on your lens with the dot on the camera mount. Many lenses have either a blue,
red or white dot or some other indicator.

Step 2. Twist the lens clockwise until it locks into place.

Step 3. To remove the lens, hold down the locking button, rotate the lens counterclockwise until its dot
or indicator reaches the 12 o'clock position and gently remove.

When no lens is attached to the camera, the sensor is exposed to dust and other debris so you'll want to
keep the dustcap on whenever possible.

Turning Your Camera On

The Studio Camera has an internal battery that can be charged using the supplied power adapter. The
camera can be charged and operated while connected via external power and will switch between power
sources without any interruption.

Step 1. Press the power button below the LCD. The live camera image will appear on the LCD.

Step 2. Press and hold the power button to switch off the camera.
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Blackmagic Studio Camera - Left Side
LANC Remote Control

The remote port on your camera is used to remotely control lens focus and iris adjustments when using a
compatible lens.

The port is a 2.5 mm stereo jack using the standard LANC protocol.

Headphones Output

For monitoring program and control room audio with aviation style headsets with "fixed wing" connectors.
Aviation headsets range from single ear models for use in studio environments to full size noise cancelling
models which are suitable for loud concerts or sporting events. Audio is taken from channel 15 and 16 of the
incoming SDI and optical fiber video. Channels 15 and 16 are rarely if ever used during production and so
are very suitable to serve for the audio talkback.

Headphones Microphone Input

For talking to the control room with aviation style headsets. Audio is embedded into channel 15 and 16 of
the SDI and optical fiber output back to the control room.

Audio Inputs

Two channels of professional balanced analog audio is supported via XLR connectors. Use the audio menu
to set the input levels for each channel. The inputs support both Mic level inputs and line level inputs and
the input type is also selected from the audio menu. Audio is embedded into Channel 1 and 2 of the
SDI stream.
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Blackmagic Studio Camera - Right Side

Optical Input/Output

The 3G optical fiber input and output uses industry standard LC connectors. Optical fiber cable is widely
available because it's the same cable used in computer networking. Optical fiber allows cable runs of up to
28 miles which is more than enough for even the most demanding outside broadcast event. If both optical
and SDI inputs are connected, the output from the device which was connected first will be used.

SDI Out

Use the SDI output for connecting to a switcher or other devices. Blackmagic Studio Camera HD supports
3G-SDI so it can be used to output uncompressed 10-bit 4:2:2 video to routers, monitors, SDI capture
devices, broadcast switchers and any other SDI devices.

SDI In

The SDI input allows the camera operator to view the Program (PGM) output. Simply press the PGM button
to toggle between live camera output and Program output from a switcher control room. If both optical and
SDl inputs are connected, the output from the device which was connected first will be used. If you're using
the Studio Camera to record to a device such as the Blackmagic Hyperdeck Shuttle, the output from the
Hyperdeck can be connected to the SDI input so you can playback what you have just recorded.

Reference Input

This allows multiple cameras to be genlocked to a blackburst or tri-level reference signal. Genlocking
cameras to an external reference signal helps to prevent timing errors which may result in the picture
jumping when switching between different cameras.

Power

Use the 12 — 24V power input for connecting your power supply and to charge the internal battery. When
the battery is fully charged it will power the camera for approximately 4 hours.



([ Camera Settings

Camera Settings

Supported Video Formats

1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
1920 x 1080p50
1920 x 1080p59.94
1920 x 1080p60
1920 x 1080i50
1920 x 1080i59.94
1920 x 108060

Camera Settings
To configure settings on your Blackmagic Studio camera, press the MENU button.

Use the navigation buttons to highlight menus and use the SET button to confirm your selection.

Video Format

Select the video format you wish to output. A list of supported formats is on the left of the page.

Gain
Gain settings are helpful when you are shooting in low light conditions. The default setting is 0dB and gain
can be increased in 3dB increments up to +9dB.

White Balance
Six white balance presets are selectable for a variety of color temperature conditions.
= 3200K for tungsten light

= 4500K for fluorescent light
= 5000K, 5600K, 6500K and 7500K for a variety of daylight conditions such as time of day.

Shutter Speed

Shutter Speed complements the ISO setting by regulating the amount of light on the sensor. There are 15
different shutter speeds available ranging from 1/50 sec to 1/2000 sec.

Dynamic Range
Film
The film setting shoots video using a log curve and gives you 13 stops of dynamic range.

The film dynamic range setting maximizes the information in your video signal to help you get the most
out of color grading software, such as DaVinci Resolve.

Video

The video setting uses the REC709 standard for high definition video which is compatible with modern
studio equipment.

Language
English is the default language. Additional languages including: Japanese, French, German, Russian,
Spanish, Chinese and Korean will be supported in the future.
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Audio Settings

Audio Settings

To adjust audio input and audio monitoring settings on your Blackmagic Studio Camera, press the MENU
button and select the microphone icon to the left of the display.

Audio Input

Switches audio between using the camera's internal microphone and the XLR audio connectors.

Microphone Level

Microphone input adjusts the recording levels of the built in microphone. Move the audio slider left or right
to increase or decrease levels. Studio Camera has a built in stereo microphone. The built in microphone
records to audio channels 1 and 2 when no external audio source is connected.

Input Level
External audio connectors accept audio at microphone level or line level. It's important to select the

appropriate level to avoid your external audio sounding almost inaudible or too hot and distorted.

Set the external audio input levels by using the left and right arrows.

Ch 1 Input

Move the audio slider icon left or right to increase or decrease levels for channel 1. The external audio input
overrides the built in microphone and is output to audio channel 1.

Ch 2 Input

Move the audio slider icon left or right to increase or decrease levels for channel 2. The external audio input
overrides the built in microphone and is output to audio channel 2.

Phantom Power

Phantom power display setting turns power on and off on BOTH external inputs. Phantom power is a
method for transmitting power through microphone cables and it is best known as a convenient power
source for condenser microphones. Be sure to wait at least 10 seconds for Phantom power to discharge
after disconnecting. Older ribbon type microphones are not suitable for phantom power usage.
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Monitoring Settings

Monitoring

Monitoring Settings
To adjust the display settings for the LCD, press the MENU button and select the monitor icon.

Brightness
Move the slider icon left or right to adjust brightness settings for the LCD. The default setting is 60%.

Zebra
Blackmagic Cameras have a zebra feature which gives an indication of exposure levels. Diagonal lines will

appear across any part of the video that exceeds the zebra exposure level.

Turn zebra on and select the desired zebra warning level by using the left and right arrows. The default
setting is medium.

Focus Peaking

Allows you to change the level of focus peaking. The settings include: off, low, medium and high. Adjust this
setting when you are using a very sharp lens and the whole image is peaking. The default setting is medium.

Tally Brightness

Changes the brightness of the front tally light. Settings include: low, medium and high. The default setting
is medium.
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Studio Settings

Studio Settings

To adjust the display settings for the LCD, press the MENU button and select the headphones icon.

Camera Number

If you want your Studio Camera to receive tally signals from an ATEM switcher, you'll need to set the camera
number on your camera. This ensures the switcher sends the tally signal to the correct camera. The camera
number can be set to a value of 1-99. Default setting is 1.

Reference Source

Used to select the genlock source. The Studio Camera can lock to program SDI input or external genlock
source. If using an external genlock source, be aware that changing that source will most likely cause a glitch
as the camera relocks to the new source.

Reference Timing

Allows you to manually adjust the reference timing on a line or pixel basis.

Headset Level

Move the volume slider left or right to increase or decrease audio monitoring levels. The default setting is
50%.

Headset Mic Level

Move the volume slider left or right to increase or decrease audio microphone input levels. The default
setting is 50%.

Program Mix

Changes the balance of camera sound to talkback sound. The headphones will output audio following what
is displayed on the LCD. For instance, if you are in camera view, camera audio is heard. And if you are in
program view, program audio is heard. The default setting is 0%.



[EY Camera Settings

- = ™

kﬁﬂ@@@@@@@@ﬂﬂﬂj

Press the FOCUS button once to auto focus. A quick double
press of the FOCUS button activates focus peaking.
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Press the IRIS button for auto exposure or use the up and down
navigation controls for manual exposure.

Adjusting Settings

Blackmagic Studio Camera supports electronic lens control, which allows you to adjust the lens from the
camera such as aperture and autofocus. The focus peaking feature creates a yellow edge around the
sharpest parts of the image so you can easily confirm your focus. Focus peaking is only visible on the LCD
and does not affect your recorded picture.

Focus Button

When using the Studio Camera with an autofocus lens press the FOCUS button for focus peaking or
autofocus. Press the FOCUS button once to auto focus. A quick double press of the FOCUS button activates
focus peaking.

When using a manual lens, press the FOCUS button once for focus peaking.

Iris Button

When using video dynamic range settings, a single press of the IRIS button will set an average exposure
based on the highlights and shadows in your shot. When using film dynamic range settings, pressing the
IRIS button sets your exposure to the brightest highlight in your shot.

To set your aperture manually on Studio Camera press the up and down navigation buttons.
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The Studio Camera features settings like PTT and PGM which are
essential for live production.

Additional Settings
Push to Talk (PTT)

When doing live production it's vital that camera operators can talk to the director and others within the
control room. Simply press and HOLD the button to begin talking. Press twice in quick succession for hands
free communication. Press again to revert to the default behaviour.

Program (PGM)

It's sometimes important for camera operators to see the program output, rather than just the view from
their own camera. Press the button to toggle between live camera output and the program output from
a switcher control room. You can use either the SDI or optical input to connect your external vdeo source.

Look Up Table (LUT)

Currently not implemented.

Left, Up, Down, Right

Use these buttons to navigate the menus.

Set

Use this button to confirm your menu selections.

Display
Toggles framing guides and battery remaining indicator overlays on and off on the LCD. Overlays are not
present on the SDI output.

Menu

Press this button to bring up the Menu and then use the arrow buttons to navigate.

Power

Press the power button to turn on the Blackmagic Studio Camera. Press and hold the button to turn the
camera off.



I Camera Video Output

Connect either SDI or optical cables from your Studio Camera to
a production switcher or other device.

SDIIN SDI OuT

+12V POWER HOMIIN HOMI OUT

Y & &

Connect the camera's SDI output to the Hyperdeck's SDI input
and connect the Hyperdeck's SDI output to the camera's SDI
input to view your recordings.

Connecting to Video Switchers

Blackmagic Studio Camera can be used to output uncompressed 10-bit 4:2:2 video to broadcast switchers
and other SDI devices.

The Blackmagic Studio Camera features optical input and output so ATEM Camera Converters are not
required at the camera end. The Studio Camera's optical input or SDI input allows the camera operator to
view the Program (PGM) output from the switcher.

The Studio Camera also features a reference input which allows multiple cameras to be genlocked to a
blackburst or tri-level reference signal. Genlocking cameras, VTRs and other devices to an external reference
signal helps to eliminate timing errors which may result in the picture jumping when switching between
different sources.

Connecting to Recorders

If you simply wish to record your Studio Camera's output, you can connect the SDI output to the SDI input
of an SSD recorder such as the Blackmagic Hyperdeck Shuttle. The SDI output from the Hyperdeck can
then be connected to the Studio Camera's SDI input, so you can view your recordings on the camera's LCD.
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Blackmaglc Camera Unility

Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

The mini USB 2.0 port is located on the underside of the camera.

How to Update Your Camera Software on Mac OS X

After downloading the Blackmagic Camera Utility software and unzipping the downloaded file, open the
resulting disk image to reveal its contents.

Launch the Blackmagic Camera Installer and follow the onscreen instructions.

How to Update Your Camera Software on Windows

After downloading the Blackmagic Camera Utility software and unzipping the downloaded file,
you should see a Blackmagic Camera Utility folder containing this PDF manual and the Blackmagic Camera
Utility installer.

Double-click the installer and follow the onscreen prompts to complete the installation.

How to Update the Camera Software

After installing the latest Blackmagic Camera Utility on your computer, connect a USB cable between
the computer and the camera. The mini USB 2.0 port is located on the underside of the camera.

Launch the Blackmagic Camera Utility and follow any onscreen prompt to update the camera software.
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Sun Shade

The Studio Camera includes a foldable sun shade to shade the LCD in bright conditions and ensure
optimum viewing is possible at all times.

Step 1. Locate the 6 thumbscrews that are included with your Studio Camera.

Step 2. Align the holes in the sun shade with the camera's mounting points and screw in 2 thumbscrews
to the top and each side of the camera to firmly secure the sun shade.

Other Accessories

For studio news you might want to mount the camera on a pedestal and add rails for large broadcast
lenses and teleprompters. For outside broadcast your may want to attach microphones, external batteries,
or LANC remote controllers. The camera includes two 3/8” mounting points on the bottom, and ten 1/4"
mounting points on the sides and the top. This means you have the flexibility to customize your rig for any
size production.



Getting Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design online support pages and check the latest
support material available for your camera.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Support Center at
www.blackmagicdesign.com/support.

Contacting Blackmagic Design Support

If you can't find the help you need in our support material, please use the "Send request" button on the
support page for your camera to email a support request. Alternatively, call your nearest Blackmagic Design
support office at www.blackmagicdesign.com/company.

Checking the Software Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Camera Utility software is installed on your computer, open the About
Blackmagic Camera Utility window.

* On Mac OS X, open Blackmagic Camera Utility from the Applications folder. Select About
Blackmagic Camera Utility from the application menu to reveal the version number.

= On Windows, open Blackmagic Camera Utility from your Start menu or Start Screen. Click on the
Help menu and select About Blackmagic Camera Utility to reveal the version number.

How to Get the Latest Software Updates

After checking the version of Blackmagic Camera Utility software installed on your computer, please visit
the Blackmagic Support Center at www.blackmagicdesign.com/support to check for the latest updates.
While it is usually a good idea to run the latest updates, it is wise to avoid updating any software if you are
in the middle of an important project.

Battery Replacement

The Studio Camera's built in battery is not user-servicable. Should the battery require replacement, you will
need to send it to your nearest Blackmagic Design service center for replacement. If the camera is outside
of its warranty period, the battery replacement will incur a small service fee for the cost of the battery, labor
and return of the camera to you. Please contact Blackmagic Design Support to find out details of where to
send your camera, how to package it safely and how much the replacement will cost in your country.
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12 Month Limited Warranty

Blackmagic Design warrants that this product will be free from defects in materials and workmanship for
a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be defective during this warranty
period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the defective product without charge for parts
and labor, or will provide a replacement in exchange for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design of the
defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for the performance
of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the defective product to a
designated service center nominated by Blackmagic Design, with shipping charges pre paid. Customer
shall be responsible for paying all shipping charges, insurance, duties, taxes, and any other charges for
products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or improper or
inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to furnish service under
this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel other than Blackmagic Design
representatives to install, repair or service the product, b) to repair damage resulting from improper use
or connection to incompatible equipment, ¢) to repair any damage or malfunction caused by the use of
non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to service a product that has been modified or integrated
with other products when the effect of such a modification or integration increases the time or difficulty
of servicing the product. THIS WARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF ANY
OTHER WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM
ANY IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
BLACKMAGIC DESIGN'S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS IS THE
WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER FOR ANY INDIRECT, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER BLACKMAGIC DESIGN
OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC
DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT BY CUSTOMER. BLACKMAGIC IS
NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF THIS PRODUCT. USER OPERATES THIS
PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2014 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub', ‘Multibridge Pro”,

‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the US and other countries. All other
company and product names may be trade marks of their respective companies with which they are associated.
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Bienvenue

Nous vous remercions d'avoir fait I'acquisition d'une Blackmagic Studio Camera.

Nous avons congu la Blackmagic Studio Camera avec beaucoup d'enthousiasme
car j'ai toujours adoré la production en direct, et cela depuis mon adolescence.
Dans le passé, les caméras pourvues des fonctions tally et réseau d'ordres étaient
trés onéreuses et tres grandes, donc difficiles a gérer. Nous souhaitions vraiment
remédier a ce probléme en créant une caméra plus compacte incluant des
fonctionnalités telles que le réseau d'ordres, le tally et le contréle de la caméra qui
sont normalement offertes par des caméras de plus grande taille.

C'est la raison pour laquelle nous avons développé la Blackmagic Studio Camera.
Nous désirions créer une caméra beaucoup plus petite pour des raisons de
portabilité, cependant les petites caméras sont généralement dotées de tous petits
écrans. C'est ce que nous voulions éviter. Ce que nous recherchions, c'était un viseur
beaucoup plus grand ! Et voila le résultat : la Blackmagic Studio Camera est une
petite caméra broadcast mais elle posséde un trés grand viseur qui est un vrai plaisir
a utiliser. Il est tres facile de réaliser une mise au point et un cadrage précis avec un
viseur de cette taille.

Il va sans dire que vous bénéficiez également d'indicateurs tally, d'un réseau
d'ordres, d'une puissante batterie intégrée sans oublier une caméra d'excellente
qualité équipée d'une monture d'objectif Micro 4/3 flexible. C'est tout ce dont vous
avez besoin dans un seul produit ! Vous pouvez brancher des microphones munis
de bonnettes anti-vent méme si ces derniers nécessitent une alimentation fantéme.
Comme la fibre optique est intégrée, il vous est possible de placer votre caméra a
des kilométres de votre mélangeur. Si vous le souhaitez, vous pouvez méme ajouter
un HyperDeck Shuttle et utiliser la caméra pour la production générale.

Nous espérons que vous allez utiliser votre nouvelle caméra pour créer des
productions en direct exceptionnelles et produire des travaux au rendu remarquable
I'Nous nous réjouissons de voir les travaux créatifs que vous allez réaliser !

it /g8

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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%Y Mise en route

(co o) Introduction a la Blackmagic Studio Camera

Caractéristiques
e
Bleckmagiodesenl 1. VOYANT TALLY FRONTAL

Indique a I'acteur quelle caméra passe actuellement a I'antenne. Voir page 51.

2. CONTROLE A DISTANCE LANC

Le jack stéréo de 2,5mm pour le contréle a distance LANC prend en charge le contréle du diaphragme, du zoom et de
la mise au point. Voir page 47.

3. CASQUE D'AVIATION
Connecteur TRS de 0,25" pour le contréle du programme et du son en régie par le biais d'un casque d'aviation. Voir

©) page 47.

4. ENTREE POUR LE MICRO DU CASQUE
Connecteur TRS de 0,206" pour communiquer avec la régie au moyen d'un casque d'aviation. Voir page 47.

5. ENTREES AUDIO
Deux connecteurs XLR symétriques de 1/4" pour le signal audio. Voir page 47.

6. ENTREE/SORTIE OPTIQUES
L'entrée et la sortie optiques permettent une longueur de cable de 45 kilométres. Voir page 48.

7. SORTIE SDI
Sortie SDI permettant une connexion a un mélangeur ou a un autre appareil. Voir page 48.

8. ENTREE SDI
L'entrée SDI permet au cameraman de visualiser le signal de sortie du programme (PGM). Voir page 48.

00000

9. ENTREE DE REFERENCE
Permet a de multiples caméras d'étre synchronisées a un signal de référence blackburst ou tri-level. Voir page 48.

10. ALIMENTATION
Entrée 12 - 24V pour I'alimentation et le chargement de la batterie. Voir page 48.
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11. ECRAN LCD 10"
Contrélez le signal de la caméra en direct ou le signal du programme, ou visualisez le menu. Voir page 49.

12. VOYANT TALLY ARRIERE
Lorsqu'il est allumé, il indique au cameraman que la caméra est a I'antenne.

13. BOUTON DE MISE AU POINT (FOCUS)
Appuyez une fois pour une mise au point automatique ou deux fois pour afficher le focus peaking (aide a la mise au point)
sur ['écran LCD. Voir page 53.

14. BOUTON DIAPHRAGME (IRIS)
Appuyez une fois pour un réglage automatique de |'exposition. Voir page 53.

15. BOUTON PTT (APPUYER POUR PARLER)

Appuyez et maintenez le bouton enfoncé pour parler. Appuyez deux fois rapidement pour une communication mains
libres. Appuyez & nouveau pour revenir a la configuration par défaut. Voir page 54.

16. BOUTON PROGRAMME (PMG)

Appuyez pour basculer entre le signal en direct de la caméra et le signal du programme provenant de la régie ou se trouve
le mélangeur. Voir page 54.

17. BOUTON LUT
Fonction non disponible actuellement.

18. BOUTONS DE NAVIGATION
Naviguez sur le menu affiché sur I'écran LCD. Voir page 54.

19. BOUTON DE CONFIRMATION (SET)
Utilisez ce bouton pour confirmer les sélections faites a partir du menu. Voir page 54.

20. BOUTON AFFICHAGE (DISPLAY)

Appuyez sur ce bouton pour activer ou désactiver les informations a I'écran (repéres pour le cadrage, indicateur de
batterie). Voir page 54.

21. BOUTON MENU
Accédez au menu sur I'écran LCD. Voir page 49.

22. BOUTON DE MISE EN MARCHE

Appuyez sur le bouton de mise en marche pour allumer la Blackmagic Studio Camera. Appuyez sur le bouton et maintenez-
le enfoncé pour éteindre la caméra. Voir page 45.

23. CONNECTEUR USB

Port USB mini B pour les mises a jour du firmware. Voir page 56.
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Utilisez |'adaptateur fourni pour charger la batterie interne et
mettre en marche la caméra.

Monter un objectif

Pour mettre en route votre Blackmagic Studio Camera, il vous suffit de monter un objectif et d'allumer I'appareil.
Pour retirer le cache de protection de la monture d'objectif, maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et tournez
le cache dans le sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il soit libéré. Nous vous recommandons
d'éteindre systématiquement votre caméra avant de monter ou d'éter un objectif.

Pour monter un objectif :

Etape 1. Alignez le point situé sur votre objectif avec celui de la monture. De nombreux objectifs possédent un
point bleu, rouge ou blanc ou un autre indicateur.

Etape 2. Tournez I'objectif dans le sens des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il s'emboite correctement.

Etape 3. Pour retirer I'objectif, maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et tournez I'objectif dans le sens
inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce que le point atteigne la position de midi puis retirez-le
délicatement.

Si aucun objectif n'est assemblé a la caméra, le capteur est exposé a la poussiére et a d'autres débris. |l vous est
donc conseillé de garder le cache anti-poussiére autant que possible.

Mise en route de votre caméra

La Studio Caméra possede une batterie interne qui peut étre chargée a |'aide de I'adaptateur fourni. La caméra
peut étre chargée et utilisée tout en étant connectée a une source d'alimentation externe. Puis elle basculera
d'une source d'alimentation a |'autre sans interruption.

Etape 1. Appuyez sur le bouton de mise en marche situé au-dessous de I'écran LCD. L'image en direct de la
caméra apparaitra alors a I'écran.

Etape 2. Appuyez et maintenez le bouton de mise en marche enfoncé pour éteindre la caméra.
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Blackmagic Studio Camera - C6té gauche

(D Contréle a distance LANC

a— (I ) A . . e :
Le port LANC de votre caméra permet de contréler a distance la mise au point de |'objectif et les ajustements de

diaphragme lorsque vous utilisez un objectif compatible.
— Le port est un jack stéréo de 2,5 mm qui prend en charge le protocole LANC.
Sortie Casque

Permet de contrdler le programme et le son en régie au moyen d'un casque d'aviation muni de connecteurs
de type "fixed wing". La gamme de casques d'aviation est étendue, elle part de modeles d'oreillettes pour une
utilisation dans les studios jusqu'aux casques a réduction de bruit de taille normale qui conviennent aux concerts

B\a(_kma%"( et événements sportifs. L'audio est acheminée a partir des canaux 15 et 16 des signaux vidéo SDI et fibre optique
entrants. Les canaux 15 et 16 sont rarement utilisés durant la production et sont donc appropriés a une utilisation
pour le réseau d'ordres.

Entrée pour le micro du casque

( A Pour communiquer avec la régie au moyen d'un casque d'aviation. Le son est intégré aux canaux 15 et 16 des
signaux SDI et fibre optique qui sont acheminés en régie.

Entrées audio

2 canaux d'audio symétrique analogique professionnelle sont pris en charge par les connecteurs XLR. Configurez
les niveaux d'entrée de chaque canal a 'aide du menu audio. Les entrées prennent en charge les signaux de
niveau micro ainsi que les signaux de niveau ligne. Le type de signal est également sélectionnable a partir du
menu audio. Le son est intégré aux canaux 1 et 2 du flux SDI.
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Blackmagic Studio Camera - C6té droit

Entrée/Sortie optiques

L'entrée et la sortie fibre optique 3G prennent en charge des connecteurs LC conformes aux normes de
I'industrie. Le cable a fibre optique est trés courant car il est également utilisé dans les réseaux informatiques.
La fibre optique permet une longueur de cable de 45 kilométres ce qui est bien plus qu'il n'en faut méme pour
les diffusions d'événements en plein air les plus exigeantes. Si les entrées optiques et SDI sont toutes deux
connectées, le signal de sortie provenant de |'appareil qui a été connecté en premier sera utilisé.

Sortie SDI

Utilisez la sortie SDI pour vous connecter a un mélangeur ou a un autre appareil. La Blackmagic Studio Camera
HD prend en charge les signaux 3G-SD, elle peut donc étre utilisée pour acheminer de la vidéo non compressée
4:2:2 10 bits a des grilles de commutation, des moniteurs, des appareils de capture SDI, des mélangeurs de
diffusion et a n'importe quel autre appareil SDI.

Entrée SDI

L'entrée SDI permet au cameraman de visualiser le signal de sortie du programme (PGM). Il vous suffit d'appuyer
sur le bouton PGM pour basculer entre le signal en direct de la caméra et le signal du programme provenant
de la régie ou se trouve le mélangeur. Si les entrées optiques et SDI sont toutes deux connectées, le signal de
sortie provenant de |'appareil qui a été connecté en premier sera utilisé. Si vous utilisez la Studio Camera pour
enregistrer sur un appareil tel que le Blackmagic Hyperdeck Shuttle, la sortie de I'Hyperdeck peut étre connectée
aI'entrée SDI pour vous permettre de lire ce que vous venez d'enregistrer.

Entrée de référence

Elle permet a de multiples caméras d'étre synchronisées a un signal de référence blackburst ou tri-level. Le fait de
synchroniser des caméras a un signal de référence externe facilite la prévention d'erreurs de timing qui peuvent
provoquer un saut de l'image lors de la commutation entre différentes caméras.

Bouton de mise en marche

Utilisez I'entrée 12-24V pour connecter votre source d'alimentation et charger la batterie interne. Lorsque la
batterie est complétement chargée, elle alimentera la caméra pour environ 4 heures.



Parameétres de la caméra

Formats vidéo compatibles
1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
1920 x 1080p50
1920 x 1080p59.94
1920 x 1080p60
1920 x 1080i50
1920 x 1080i59.94
1920 x 1080i60

il Parameétres de la Studio Camera

Parametres de la caméra
Pour configurer les paramétres de votre Blackmagic Studio Camera, appuyez sur le bouton MENU.

Utilisez les boutons de navigation pour mettre les menus en surbrillance et confirmez votre sélection a I'aide du
bouton SET.

Format vidéo (Video Format)

Sélectionnez le format vidéo que vous désirez acheminer. Vous trouverez, ci-contre, une liste des formats
compatibles.

Gain
Les paramétres Gain sont utiles lorsque vous tournez dans des situations ou I'éclairage est minime. Le paramétre
par défaut est de OdB et le gain peut étre augmenté par tranches de 3dB jusqu'a +9dB.

Balance des blancs (White Balance)
Votre caméra comporte 6 préréglages de balance des blancs pour une variété de températures de couleur.
* 3200K pour la lumiére tungstene

= 4500K pour la lumiére fluorescente
= 5000K;, 5600K, 6500K et 7500K pour une variété de conditions de lumiére naturelle.

Vitesse d'obturation (Shutter Speed)

La vitesse d'obturation compléte le paramétre ISO en régulant la quantité de lumiére recue par le capteur. Il y a
15 différentes vitesses d'obturation disponibles de 1/50 sec a 1/2000 sec.

Plage dynamique (Dynamic Range)

Film

Le parameétre film vous permet de filmer de la vidéo en utilisant une courbe logarithmique et vous donne acces
a une plage dynamique de 13 diaphragmes. Ce paramétre maximise les informations de votre signal vidéo pour
vous aider a obtenir le meilleur des logiciels d'étalonnage, tels que DaVinci Resolve.

Video
Le paramétre vidéo prend en charge la norme REC709 pour la vidéo haute définition. Cette norme est compatible
avec le matériel de studio moderne.

Langue

L'anglais est la langue par défaut. Des langues supplémentaires telles que le japonais, francais, allemand, russe,
espagnol, chinois et coréen seront disponibles ultérieurement.



B Parameétres de la Studio Camera

Parameétres Audio

Audio

Paramétres Audio

Pour ajuster les paramétres de |'entrée et du contrdle audio sur votre Blackmagic Studio Camera, appuyez sur le
bouton MENU et sélectionnez |'icéne microphone situé a gauche de I'écran.

Entrée audio (Audio Input)

Fait basculer I'audio entre le microphone interne de la caméra et les connecteurs audio XLR.

Niveau du microphone (Microphone Level)

L'entrée microphone ajuste les niveaux d'enregistrement du microphone intégré. Déplacez le curseur vers la
gauche ou la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux. La Studio Camera est équipée d'un microphone
stéréo intégré. Le microphone intégré enregistre sur les canaux audio 1 et 2 quand aucune source audio externe
n'est connectée.

Niveau du signal d'entrée (Input Level)

Les connecteurs audio externes acceptent de I'audio de niveau micro ou de niveau ligne. Il est important de
sélectionner le niveau approprié pour éviter que votre audio externe soit presque inaudible, trop forte ou
distordue.

Configurez les niveaux des signaux audio externes a |'aide des fléches gauche et droite.

Signal d'entrée canal 1 (Ch 1 Input)

Déplacez l'icone du curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux du
canal 1. Le signal audio externe a la priorité sur le microphone intégré et est acheminé sur le canal audio 1.

Signal d'entrée canal 2 (Ch 2 Input)

Déplacez l'icone du curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux du
canal 2. Le signal audio externe a la priorité sur le microphone intégré et est acheminé sur le canal audio 2.

Alimentation fantdme (Phantom Power)

Le paramétre Phantom Power active et désactive I'alimentation sur les DEUX entrées externes. L'alimentation
fantdme est une méthode permettant la transmission de I'alimentation a travers des cables de microphone et est
une source d'alimentation trés pratique pour les microphones a condensateur. Il vous faut attendre au moins 10
secondes pour que |'alimentation fantéme se décharge aprés la déconnexion. Les microphones plus anciens de
type microphones a ruban ne prennent pas en charge |'alimentation fantéme.
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Parametres Monitoring

Parameétres Monitoring

Pour ajuster les paramétres d'affichage de I'écran LCD, appuyez sur le bouton MENU et sélectionnez l'icéne
moniteur.

Luminosité (Brightness)

Déplacez le curseur vers la gauche ou vers la droite pour ajuster les paramétres de luminosité de I'écran LCD.
Par défaut, ce paramétre est réglé sur 60%.

Zebra
Les Blackmagic Cameras possedent une fonction zebra qui vous indique les niveaux d'exposition. Des lignes

diagonales apparaitront sur n'importe quelle zone de la vidéo qui excéde le niveau d'exposition zebra.

Activez la fonction zebra et sélectionnez le niveau d'alerte zebra souhaité a I'aide des fleches gauche et droite. Par
défaut, ce paramétre est réglé sur Medium.

Focus Peaking

Ce paramétre vous permet de changer le niveau de la fonction focus peaking (aide a la mise au point). Faites votre
choix entre : off, low, medium et high. Ajustez ce paramétre lorsque vous utilisez un objectif trés net et que 'image
entiére est écrétée. Par défaut, ce paramétre est réglé sur Medium.

Luminosité du Tally (Tally Brightness)

Ce paramétre permet de changer la luminosité du voyant tally frontal. Faites votre choix entre : low, medium et
high. Par défaut, ce paramétre est réglé sur Medium.
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Paramétres Studio

Paramétres Studio

Pour ajuster les paramétres d'affichage de I'écran LCD, appuyez sur le bouton MENU et sélectionnez l'icéne
casque.

Numéro de la caméra (Camera Number)

Si vous désirez que votre Studio Camera recoive des signaux tally d'un mélangeur ATEM, il vous faudra configurer
le numéro de la caméra sur votre caméra. Cela permettra au mélangeur d'envoyer le signal tally a la bonne
caméra. Le numéro de caméra peut étre réglé sur une valeur entre 1-99. Le parametre par défaut est de 1.

Source de référence (Reference Source)

Ce parametre est utilisé pour sélectionner la source du genlock. La Studio Camera peut étre synchronisée au
signal de programme SDI ou a une source de genlock externe. Si vous utilisez une source de genlock externe,
gardez a l'esprit que le changement de source peut créer un saut d'image lorsque la caméra se synchronise a la
nouvelle source.

Rythme de référence (Reference Timing)

Ce paramétre vous permet d'ajuster manuellement le rythme de référence défini par un nombre de lignes ou de
pixels.

Niveau du casque (Headset Level)

Déplacez le curseur de volume a gauche ou a droite pour augmenter ou diminuer les niveaux du contréle audio.
Par défaut, ce paramétre est réglé sur 50%.

Niveau du micro du casque (Headset Mic Level)

Déplacez le curseur de volume a gauche ou a droite pour augmenter ou diminuer les niveaux d'entrée audio du
microphone. Par défaut, ce paramétre est réglé sur 50%.

Balance audio du réseau d'ordres (Program Mix)

Ce parametre permet de basculer de la balance du son de la caméra a celle du son du réseau d'ordres. Les
écouteurs achemineront |'audio suivie par ce qui est affiché sur I'écran LCD. Par exemple, si le signal provenant de
la caméra est affiché, vous entendrez I'audio provenant de la caméra. Par contre, si c'est le signal du programme
qui est affiché, vous entendrez 'audio du programme. Par défaut, ce paramétre est réglé sur 0%.
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Appuyez une fois sur le bouton FOCUS pour un focus
automatique. Pour activer le focus peaking appuyez deux fois
rapidement sur le bouton FOCUS.
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Appuyez sur le bouton IRIS pour une exposition automatique ou
utilisez les boutons de navigation fleches vers le bas ou vers le
haut pour une exposition manuelle.

Ajustement des parameétres

La Blackmagic Studio Camera prend en charge le contréle d'objectif électronique, ce qui vous permet d'ajuster
I'objectif a partir de la caméra, par exemple le diaphragme et la mise au point automatique. La fonction focus
peaking est une aide a la mise au point qui crée un bord jaune autour des zones de I'image les plus nettes, ce qui
vous permet de confirmer facilement votre mise au point. Cette fonction n'apparait que sur votre écran LCD et
n'affecte pas I'image enregistrée.

Bouton Mise au point (Focus)

Lorsque vous utilisez la Studio Camera avec un objectif a mise au point automatique, appuyez sur le bouton
FOCUS pour faire votre sélection entre les fonctions focus peaking et mise au point automatique (autofocus).
Pour sélectionner la mise au point automatique, appuyez une fois sur le bouton FOCUS. Pour activer le focus
peaking appuyez deux fois rapidement sur le bouton FOCUS.

Lorsque vous utilisez un objectif manuel, appuyez une fois sur le bouton FOCUS pour activer la fonction focus
peaking.

Bouton Diaphragme (Iris)

Lorsque vous utilisez les paramétres de plage dynamique en mode vidéo, une simple pression sur le bouton
[RIS configurera |'exposition moyenne a partir des hautes lumiéres et des zones d'ombres de votre prise de
vue. Lorsque vous utilisez les paramétres de plage dynamique en mode film, une pression sur le bouton IRIS
configurera votre exposition a partir des plus hautes lumiéres de votre prise de vue.

Pour régler votre diaphragme manuellement sur la Studio Camera, appuyez sur les boutons de navigation fléches
vers le haut ou vers le bas.
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La Studio Camera dispose de parametres essentiels pour la
production en direct, tels que PTT et PGM.

Paramétres supplémentaires

Appuyer pour parler (PTT)

Lors de la production en direct, il est primordial que les cameramen puissent communiquer avec le réalisateur
et les personnes se trouvant en régie. Il vous suffit d'appuyer et de maintenir le bouton enfoncé et vous pouvez
ensuite commencer a parler. Appuyez deux fois rapidement pour une communication mains libres. Appuyez a
nouveau pour revenir a la configuration par défaut.

Programme (PGM)

Parfois, il est important que les cameramen puissent visualiser le signal du programme au lieu du signal de leur
propre caméra. Il vous suffit d'appuyer sur le bouton PGM pour basculer entre le signal en direct de la caméra
et le signal du programme provenant de la régie ou se trouve le mélangeur. Vous pouvez utiliser I'entrée SDI ou
I'entrée optique pour connecter votre source vidéo externe.

Bouton LUT

Fonction non disponible actuellement.

Fleches vers le haut, le bas, la gauche ou la droite

Utilisez ces boutons pour naviguer sur les menus.

Bouton de confirmation SET

Utilisez ce bouton pour confirmer les sélections faites a partir du menu.

Bouton Affichage (Display)
Active et désactive les repéres de cadrage et I'indicateur de batterie sur I'écran LCD. Les informations a I'écran ne
sont pas présentes sur le signal de sortie SDI.

Bouton Menu

Appuyez sur ce bouton pour faire apparaitre le menu, puis naviguez a I'aide des boutons fleche.

Bouton de mise en marche

Appuyez sur le bouton de mise en marche pour allumer la Blackmagic Studio Camera. Appuyez sur le bouton et
maintenez-le enfoncé pour éteindre la caméra.
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Connectez des cables SDI ou a fibre optique de votre Studio
Camera a un mélangeur de production ou autre appareil.

SDIIN SDI OuT

+12V POWER HOMIIN HOMI OUT

Connectez la sortie SDI de la caméra a I'entrée SDI de
I'Hyperdeck et connectez la sortie SDI de I'Hyperdeck a I'entrée
SDI de la caméra pour visualiser vos enregistrements.

Connexion a des mélangeurs vidéo

La Blackmagic Studio Camera peut étre utilisée pour acheminer de la vidéo non compressée 4:2:2 10 bits a des
mélangeurs de diffusion et a d'autres appareils SDI.

La Blackmagic Studio Camera dispose d'une entrée et d'une sortie optiques, il n'est donc pas nécessaire de
connecter de convertisseurs ATEM Camera Converters a la caméra. L'entrée optique ou |'entrée SDI de la Studio
Camera permet au cameraman de visualiser le signal du programme (PMG) provenant du mélangeur.

La Studio Camera comporte également une entrée de référence qui permet a de multiples caméras d'étre
synchronisées a un signal blackburst ou tri-level. Le fait de synchroniser des caméras, magnétoscopes et autres
appareils a un signal de référence externe facilite I'élimination d'erreurs de timing qui peuvent provoquer un saut
de l'image lors de la commutation entre différentes sources.

Connexion a des enregistreurs

Si vous souhaitez enregistrer le signal de sortie de votre Studio Camera, il vous suffit de connecter la sortie SDI a
I'entrée SDI d'un enregistreur SSD comme le Blackmagic Hyperdeck Shuttle. La sortie SDI de I'Hyperdeck peut
ensuite étre connectée a I'entrée SDI de la Studio Camera, ce qui vous permet de visualiser vos enregistrements
sur I'écran LCD de la caméra.
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Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Le mini port USB 2.0 est situé sur le dessous de la caméra.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sur Mac OS X
Apres avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Utility et dézippé le fichier téléchargé, ouvrez I'image
disque pour révéler son contenu.

Lancez le Blackmagic Camera Installer et suivez les instructions figurant sur I'écran.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sur Windows

Aprés avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Utility et dézippé le fichier téléchargé, un dossier Blackmagic
Camera Utility devrait s'afficher, contenant ce manuel en PDF ainsi que le programme d'installation Blackmagic
Camera Utility.

Double-cliquez sur le programme d'installation et suivez les instructions figurant sur 'écran pour terminer
I'installation.

Comment mettre a jour le logiciel de la caméra

Apres avoir installé le logiciel Blackmagic Camera Utility le plus récent sur votre ordinateur, connectez un céble
USB entre I'ordinateur et la caméra. Le mini port USB 2.0 est situé sur le dessous de la caméra.

Lancez le logiciel Blackmagic Camera Utility et suivez les instructions figurant sur I'écran pour mettre a jour le
logiciel de la caméra.
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Pare-soleil

La Studio Camera inclut un pare-soleil pliable pour abriter I'écran lorsque la luminosité est forte et assurer un
affichage optimal en permanence.

Etape 1. Repérez les 6 vis ailées se trouvant sur votre Studio Camera.

Etape 2. Alignez les trous situés sur le pare-soleil avec les points de montage de la caméra et vissez 2 vis ailées
sur le dessus et les deux cdtés de la caméra pour que le pare-soleil tienne bien en place.

Autres accessoires

Pour les productions en studio, il se peut que vous désiriez monter la caméra sur un piédestal et ajouter des
rails pour les gros objectifs broadcast et les prompteurs. Pour la diffusion en plein air, vous préférerez peut-étre
ajouter des micros, batteries externes et des contrdleurs a distance LANC. La caméra dispose de deux points de
montage de 3/8" sur la face inférieure, et de dix points de montage de 1/4" sur les c6tés et la face supérieure.
Cela signifie que vous avez la flexibilité de configurer votre matériel pour n'importe quel type de production.
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Obtenir de I'assistance

Le moyen le plus rapide d'obtenir de |'aide est d'accéder aux pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design
et de consulter les derniéres informations de support concernant votre caméra.

Pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design

Les derniéres versions du manuel, du logiciel et des informations d'assistance peuvent étre consultées sur le
centre d'assistance de Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/support.

Contacter le service d'assistance de Blackmagic Design

Si vous ne parvenez pas a trouver |'aide dont vous avez besoin dans notre assistance en ligne, veuillez utiliser
I'option « send request » (envoyer une demande) disponible sur la page d'assistance de votre caméra pour
envoyer une demande d'assistance par email. Vous pouvez également contacter le service d'assistance du
bureau de votre région sur www.blackmagicdesign.com/company.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic Camera Utility est installée sur votre ordinateur, ouvrez la fenétre
intitulée About Blackmagic Camera Utility.

= Sur Mac OS X, ouvrez le Blackmagic Camera Utility a partir du dossier Applications. Sélectionnez About
Blackmagic Camera Utility dans le menu d'application pour connaitre le numéro de version.

* Sur Windows, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera Utility dans votre menu de Démarrage ou sur
I'écran de Démarrage. Cliquez sur le menu Aide et sélectionnez About Blackmagic Camera Utility pour
connaitre le numéro de version.

Comment obtenir les derniéres mises a jour du logiciel

Apreés avoir vérifié la version du logiciel Blackmagic Camera Utility installée sur votre ordinateur, veuillez visiter
le Centre d'assistance Blackmagic a I'adresse suivante www.blackmagicdesign.com/support pour vérifier les
derniéres mises a jour. Méme s'il est généralement conseillé d'exécuter les demiéres mises a jour, il est prudent
d'éviter d'effectuer une mise a jour logicielle au milieu d'un projet important.

Remplacement de la batterie

La batterie intégrée de la Studio Camera n'est pas réparable par I'utilisateur. Si la batterie doit étre remplacée,
vous devrez |'expédier au centre d'assistance Blackmagic Design le plus proche. Si la caméra n’est plus couverte
par la garantie, le remplacement de la batterie se fera moyennant des frais de services minimaux pour le co(t
de la batterie, le travail réalisé et la réexpédition de votre caméra. Veuillez contacter le service d'assistance de
Blackmagic Design pour de plus amples informations sur I'expédition de votre caméra, comment I'emballer en
toute sécurité et les frais de remplacement de la batterie dans votre pays.
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Garantie limitée a 12 mois

Par la présente, Blackmagic Design garantit que ce produit sera exempt de défauts matériels et de fabrication
pendant une durée de un an a compter de la date d'achat. Si un produit s'avére défectueux pendant la période
de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion, réparer le produit défectueux sans frais pour les
pieces et la main d'oeuvre, ou le remplacer en échange du produit défectueux.

Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, il vous incombe d'informer Blackmagic Design
de l'existence du défaut avant expiration de la période de garantie, et de prendre les mesures nécessaires pour
I'exécution des dispositions de ce service. Le consommateur a la responsabilité de s'occuper de I'emballage et
de I'expédition du produit défectueux au centre de service nommément désigné par Blackmagic Design, en
frais de port prépayé. Il incombe au Consommateur de payer tous les frais de transport, d'assurance, droits de
douane et taxes et toutes autres charges relatives aux produits qui nous auront été retournés et ce quelle que
soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s'appliquer a des défauts, pannes ou dommages causés par une
utilisation inappropriée ou un entretien inadéquat ou incorrect. Blackmagic Design n'a en aucun cas |'obligation
de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour réparer les dommages résultant de tentatives
de réparations, d'installations ou tous services effectués par du personnel non qualifié par Blackmagic Design,
b) pour réparer tout dommage résultant d'une utilisation inadéquate ou d'une connexion a du matériel
incompatible, ¢) pour réparer tout dommage ou dysfonctionnement causé par I'utilisation de pieces ou de
fournitures n'appartenant pas a la marque de Blackmagic Design, d) pour examiner un produit qui a été modifié
ou intégré a d'autres produits quand I'impact d'une telle modification ou intégration augmente les délais ou la
difficulté d'examiner ce produit. CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE EXPLICITE OU IMPLICITE.
BLACKMAGIC DESIGN ET SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE IMPLICITE DE
COMMERCIALISATION OU D'ADAPTATION DANS QUELQUE BUT QUE CE SOIT. LA RESPONSABILITE DE
BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT S'AVERANT DEFECTUEUX CONSTITUE
LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET FOURNI AU CONSOMMATEUR POUR TOUT
DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL OU CONSECUTIF, PEU IMPORTE QUE BLACKMAGIC
DESIGN OU SES REVENDEURS AIENT ETE INFORMES OU SE SOIENT RENDUS COMPTE AU PREALABLE DE
L'EVENTUALITE DE CES DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE PEUT ETRE TENU POUR RESPONSABLE
DE TOUTE UTILISATION ILLICITE QU ABUSIVE DU MATERIEL PAR LE CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC
DESIGN N'EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE PRODUIT. LE
CONSOMMATEUR MANIPULE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.

© Copyright 2014 Blackmagic Design. Tous droits réservés. 'Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, "Workgroup Videohub', ‘Multibridge Pro’,

‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux USA et dans d'autres pays. Tous les
autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées de leurs sociétés respectives auxquelles ils sont associés.
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Willkommen

Danke, dass Sie sich fur eine Blackmagic Studio Camera entschieden haben!

Auch wir sind restlos vom Design der Blackmagic Studio Camera begeistert!
Sie ist ideal fur die Liveproduktion und das freut mich besonders, weil ich
diese Art des filmischen Schaffens schon als Teenager unglaublich spannend
fand. Klassische Kameras mit Talkback und Tally waren friher extrem teuer
und derart sperrig, dass sie schwer zu handhaben waren. Dieses Problem
wollten wir mit einer kompakteren Kamera mit all den Talkback-, Tally- und
Kamerabedienungsfunktionen von physisch erheblich gréeren Kameras
ausraumen.

Deshalb haben wir die Blackmagic Studio Camera entwickelt. Unser Ziel war
der Bau einer viel kleineren, besser tragbaren Kamera. Aber normalerweise
haben kleine Kameras auch kleine Bildschirme. Das war nicht Sinn der Sache.
Was wir wirklich wollten, war ein viel gréBerer Sucher! Das Resultat ist die
Blackmagic Studio Camera, die kleinste unter den Broadcast-Kameras, aber
mit einem UbergroBen Sucher ausgeristet. Damit arbeitet es sich wunderbar.
Die prazise Fokussierung und die Bildausschnittswahl werden mit einem derart
groBen Sucher zum Kinderspiel.

Selbstverstandlich ist die Kamera auch mit Tally-Indikatoren und einem
leistungsfahigen eingebauten Akku ausgestattet. Und natirlich ist auch

die eigentlich Kamera von ausgezeichneter Qualitdt und gibt Ihnen zudem
einen flexiblen MFT-Objektivanschluss. Alles was Sie brauchen in einem
kompletten Paket! Sie kénnen groBere Mikrofone mit Windschutz und sogar
Phantomspeisung anschlieBen. Mit dem eingebauten Glasfaseranschluss ist
der Betrieb |hrer Kamera aus kilometerweiter Entfernung von lhrem Mischer
maoglich. Bei Bedarf kénnen Sie sogar zusatzlich ein HyperDeck Shuttle
anschlieBen und die Kamera fur anderweitige Produktionszwecke benutzen.

Wir wiinschen lhnen kreatives Schaffen mit lhrer neuen Kamera und sind sehr
gespannt auf lhre Liveproduktionen und sonstige filmische Arbeit!

et

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Einleitung Blackmagic Studio Camera

Funktionsmerkmale
1. VORDERES TALLY-LICHT
Zeigt den Darstellern an, welche Kamera sich gegenwartig auf Sendung befindet. Siehe Seite 70.

2. LANC-FERNBEDIENUNG
Der 2,5 mm Klinkenstecker fir die LANC-Fernbedienung unterstlitzt Blenden-, Zoom- und Fokussiersteuerung. Siehe
Seite 66.

3. LUFTFAHRT-KOPFHORER

0,25" TRS-Klinkenstecker fir das Monitoring von PGM (Programm) und Audio von der Steuerzentrale mit Luftfahrt-
Headsets. Siehe Seite 66.

4. MIKROFON-KOPFHORER-EINGANG

0,206" TRS-Klinkenstecker fir die Kommunikation mit der Steuerzentrale Uber Luftfahrt-Headsets. Siehe Seite 66.

5. AUDIOEINGANGE
2x 1/4" symmetrische XLR-Buchsen fiir die Audioeingabe. Siehe Seite 66.

6. GLASFASER-EINGANG/AUSGANG
Der Glasfaser-Eingang und -Ausgang erlaubt Kabellangen von bis zu 45 Kilometern. Siehe Seite 67.

7.SDI OUT
SDI-Ausgang zum Anschluss an einen Mischer oder andere Geréte. Siehe Seite 67.

8.SDIIN
Uber den SDI-Eingang kann der Kamerabediener das ausgegebene Programm (PGM) betrachten. Siehe Seite 67.

9. REFERENZEINGANG
Erlaubt die Synchronisierung mehrerer Kameras mit Genlock Uber ein Blackburst- oder Tri-Level-Referenzsignal. Siehe

Seite 67.

10. STROMVERSORGUNG
12 - 24V Buchse fir die Stromversorgung und zum Aufladen des Akkus. Siehe Seite 67.
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11. 10-Zoll LCD
Fir das Monitoring der Live-Kameraausgabe oder Programmausgabe, oder zur MenUansicht. Siehe Seite 68.

12. HINTERES TALLY-LICHT
Im erleuchteten Zustand zeigt es dem Kamerabediener an, dass seine Kamera gegenwértig auf Sendung ist.

13. FOKUS-TASTE (FOCUS)

Einmaliges Driicken zur automatischen Scharfeinstellung (Autofokus) oder zweimaliges Driicken zur Anzeige von Focus
Peaking auf dem LCD. Siehe Seite 72.

14. IRIS-TASTE
Einmaliges Driicken fur Belichtungsautomatik (Auto Exposure). Siehe Seite 72.

15 PUSH-TO-TALK-TASTE (PTT)
Taste zum Sprechen gedriickt halten. Zweimaliges Driicken der PPT-Taste in schneller Folge erméglicht die handfreie
Kommunikation. Erneutes Drlicken bringt das standardmé&Bige Verhalten zurtick. Siehe Seite 73.

16. PROGRAMM-TASTE (PGM)
Das Driicken dieser Taste bewirkt den Wechsel zwischen der Live-Kameraausgabe und der Programmausgabe von einer
Mischer-Steuerzentrale. Siehe Seite 73.

17. LOOK-UP-TABLE-TASTE (LUT)
Gegenwartig nicht ausgefihrt.

18. MENU-NAVIGATIONSTASTEN
Zur Navigation des MenUs auf dem LCD. Siehe Seite 73.

19. BESTATIGUNGS-TASTE (SET)
Bestatigen Sie mit dieser Taste lhre im Menl getroffene Auswahl. Siehe Seite 73.

20. DISPLAY-TASTE
Das Driicken dieser Taste schaltet eingeblendete Overlays ein oder aus. Siehe Seite 73.

21. MENU-TASTE (MENU)
Erlaubt den Zugriff auf das Menl auf dem LCD. Siehe Seite 68.

22. EIN- UND AUSSCHALTTASTE

Die Blackmagic Studio Camera wird per Druck auf die Power-Taste eingeschaltet. Halten Sie diese Taste zum Ausschalten
der Kamera gedrickt. Siehe Seite 64.

23. USB-BUCHSE
USB-Mini-B-Port zur Aktualisierung der Kamera-Firmware. Siehe Seite 75.
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So wird ein Objektiv an die Studio Camera angebracht
bzw. entfernt

Laden Sie den eingebauten Akku mit dem mitgelieferten Netzteil
auf und schalten Sie die Kamera ein

Anbringen eines Objektivs

Um die Arbeit mit lhrer Blackmagic Studio Camera aufzunehmen, brauchen Sie nichts weiter tun, als ein
Objektiv anzubringen und die Kamera einzuschalten. Halten Sie zum Entfernen der Staubschutzkappe vom
Objektivanschluss die Verriegelungstaste gedriickt und drehen Sie dann die Kappe gegen den Uhrzeigersinn bis
sie sich |&st. Wir empfehlen, lhre immer auszuschalten, ehe Sie ein Objektiv anbringen oder abnehmen.

So bringen Sie ein Objektiv an:

Schritt 1. Richten Sie den Punkt an lhrem Objektiv auf die Ansetzmarkierung an der Kamera aus. Bei vielen
Objektiven ist dieser Punkt blau, rot oder weif3 und manche Objektive sind auf andere Weise
markiert.

Schritt 2. Drehen Sie das Objektiv im Uhrzeigersinn, bis es einrastet.

Schritt 3. Halten Sie zum Abnehmen des Objektivs die Verriegelungstaste gedriickt, drehen Sie das Objektiv
gegen den Uhrzeigersinn, bis der Punkt bzw. die Ansetzmarkierung die 12-Uhr-Position erreicht hat
und nehmen Sie das Objektiv vorsichtig ab.

Wenn kein Objektiv an der Kamera angebracht ist, liegt der Sensor frei und kann leicht durch Staub oder andere
Ablagerungen verschmutzt werden. Deswegen empfiehlt es sich, die Staubschutzkappe méglichst standig an der
Kamera zu belassen.

Einschalten Ihrer Kamera

Die Studio Camera ist mit einem eingebauten Akku ausgestattet, der sich Uber das mitgelieferte Netzteil
aufladen lasst. Die Kamera kann bei Anschluss an eine externe Stromquelle aufgeladen und betrieben werden.
Sie wechselt unterbrechungsfrei zwischen Stromquellen hin und her.

Schritt 1. Drlcken Sie die Einschalttaste unter dem LCD. Dann erscheint das Live-Kamerabild auf
dem LCD.

Schritt 2. Halten Sie die Einschalttaste gedriickt, um die Kamera auszuschalten.
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LANC-Fernbedienung

Uber den Remote-Port Ihrer Kamera lassen sich bei Einsatz eines kompatiblen Objektivs die Objektivfokussierung,
Zoom- und Blendeneinstellungen aus der Ferne steuern.

Der Port ist fr 2,5 mm Klinkenstecker und verwendet das LANC-Standardprotokoll.

Kopfhoérerausgang

Ausgang fur das Monitoring von Programm und Audio der Steuerzentrale Uber Luftfahrt-Headsets mit ,,Fixed
Wing"-Steckern. Das Angebot von Luftfahrt-Headsets reicht von Ohrhérermodellen fir Studioumgebungen bis
hin zu kompletten, larmreduzierenden Modellen zum Einsatz bei lauten Konzerten und Sportveranstaltungen.
Das Audio wird den Kanélen 15 und 16 des eingehenden SDI- oder Glasfaser-Videos entnommen. Da die Kanale
15 und 16 nur in den seltensten Fallen wahrend der Produktion eingesetzt werden, bieten sie sich zum Einsatz fur
Audio-Talkback an.

Mikrofon-Kopfhorer-Eingang
Dieser Eingang erméglicht die Kommunikation mit der Steuerzentrale Gber Luftfahrt-Headsets. Das Audio wird in
die Kanéle 15 und 16 der an die Steuerzentrale zurlickgehenden SDI-oder Glasfaser-Ausgabe eingebettet.

Audioeingange

Zwei Kanéle professionelles symmetrisches Analogaudio werden via XLR-Buchsen unterstiitzt. Stellen Sie die
Eingabepegel firr die beiden Kanéle Uber das Audiomend ein. Die Eingange unterstlitzen ebenso Mikrofonpegel-
wie auch Leitungspegel-Eingaben. Die Eingabeart wird ebenfalls auf dem Audioment ausgewahlt. Audio wird in
Kanal 1 und 2 des SDI-Datenflusses eingebettet.
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Glasfaser-Eingang/Ausgang

Der Anschluss an den 3G-Glasfaser-Eingang und -Ausgang erfolgt tiber branchenibliche LC-Steckverbinder. Da
Glasfaserkabel auch fir Computernetzwerke eingesetzt werden, sind sie Uberall erhaltlich. Via Glasfaserkabel
lassen sich Signale Uber Entfernungen bis zu 45 km Ubermitteln, was mehr als genug fir die meisten
AuBenibertragungen ist, einschlieflich der komplexesten. Wenn an beide Glasfaser- und SDI-Eingange Geréate
angeschlossen sind, wird die Ausgabe des zuerst angeschlossenen Geréts verwendet.

SDI Out

Benutzen Sie den SDI-Ausgang, um einen Mischer oder andere Gerate anzuschlieBen. Die Blackmagic Studio
Camera HD unterstitzt 3G-SDI, sodass sie fir die Ausgabe von unkomprimiertem 10-Bit 4:2:2 Video an
Kreuzschienen, Monitore, SDI-Erfassungsgeréate, Broadcast-Mischer und sonstige SDI-Geréte einsetzbar ist.

SDl In

Uber den SDI-Eingang kann der Kamerabediener das ausgegebene Programm (PGM) betrachten. Driicken Sie
einfach die PGM-Taste, um zwischen der Live-Kameraausgabe und der Programmausgabe von einer Mischer-
Steuerzentrale umzuschalten. Wenn an beide Glasfaser- und SDI-Eingénge Gerate angeschlossen sind, wird die
Ausgabe des zuerst angeschlossenen Geréts verwendet. Wird mit der Studio Camera auf ein anderes Geréat
aufgezeichnet, beispielsweise ein Blackmagic Hyperdeck Shuttle, |sst sich der Ausgang des Hyperdecks an den
SDI-Eingang der Kamera anschlieBen. Dies erlaubt die Wiedergabe des soeben aufgezeichneten Filmmaterials.

Referenzeingang

Erlaubt die Synchronisierung mehrerer Kameras mit Genlock Uber ein Blackburst- oder Tri-Level-Referenzsignal.
Die Genlock-Synchronisierung von Kameras mit einem externen Referenzsignal verhindert Zeitversatzfehler, die
beim Umschalten zwischen verschiedenen Kameras zu stérenden Bildbewegungen fihren kénnen.

Stromversorgung

SchlieBen Sie Uber die 12 — 24 V Buchse Ihr Netzteil an und laden Sie den eingebauten Akku auf. Der voll
aufgeladene Akku gibt der Kamera eine Betriebsdauer von rund vier Stunden.
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Kameraeinstellungen

Unterstitzte Videoformate
1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
1920 x 1080p50
1920 x 1080p59.94
1920 x 1080p60
1920 x 1080i50
1920 x 1080i59.94
1920 x 1080i60

Kamera-Einstellungen
Driicken Sie die MENU-Taste (MenU), um die Einstellungen lhrer Blackmagic Studio Camera zu konfigurieren.

Benutzen Sie die Navigationstasten, um Menis zu aktivieren, und die SET-Taste, um lhre Auswahl zu bestatigen.

Videoformat (Video Format)

Wahlen Sie das fur lhre Ausgabe gewiinschte Videoformat. Bitte entnehmen Sie die unterstiitzten Formate der
linksseitig abgebildeten Tabelle.

Verstarkung (Gain)

Gain-Einstellungen sind beim Filmen in Verhaltnissen mit geringem Licht hilfreich. Der voreingestellte Wert
betragt 0dB. Der Gain-Wert I3sst sich in Schritten von jeweils 3dB bis zu +9dB steigern.

Weil3abgleich (White Balance)
Es stehen sechs WeiBabgleich-Voreinstellungen fir verschiedene Farbtemperaturverhélinisse zur Verfiigung.
= 3200 K fir Tungstenlicht
= 4500 K fir Neonlicht
* 5000 K, 5600 K, 6500 K und 7500 K fiir verschiedenartige Tageslichtverhaltnisse, z. B. je nach Tageszeit
und Witterung.
Verschlusszeit (Shutter Speed)

Die Verschlusszeit gibt zusammen mit der ISO-Einstellung die Lichtmenge vor, die auf den Sensor gelassen wird.
Es sind 15 verschiedene Verschlusszeiten von 1/50 sec bis 1/2000 sec verfligbar.

Dynamikumfang (Dynamic Range)

Film

Im Filmmodus wird Video mit einer Gammakurve aufgenommen und gibt Ihnen einen Dynamikumfang von 13
Blendenstufen. Die Dynamikumfang-Einstellung fir Film maximiert die in lhrem Video enthaltenen Daten, sodass
Sie Farbkorrektursoftware, wie beispielsweise DaVinci Resolve, optimal einsetzen kénnen.

Video
Der Videomodus verwendet den mit modernem Studioequipment kompatiblen REC709-Standard.

Sprache (Language)
Die voreingestellte Sprache ist Englisch. In Zukunft werden auch folgende Sprachen unterstitzt: Japanisch,
Franzdsisch, Deutsch, Russisch, Spanisch, Chinesisch und Koreanisch.
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Audio-Einstellungen

Audio-Einstellungen

Driicken Sie zur Vorgabe der Eingangs- und Audiokontrolleinstellungen lhrer Blackmagic Studio Camera die
MENU-Taste (MENU) und wahlen Sie das links vom Display angezeigte Mikrofon-Symbol aus.

Audioeingang

Schaltet zwischen dem Einsatz der Buchsen des internen Mikrofons und den XLR-Audiobuchsen der Kamera um.

Mikrofonpegel

Der Mikrofoneingang passt die Aufnahmepegel des eingebauten Mikrofons an. Schieben Sie zum Erhéhen oder
Verringern der Pegel den Audio-Schieberegler nach links oder rechts. Die Studio Camera weist ein eingebautes
Stereomikrofon auf. Wenn keine externe Audioquelle angeschlossen ist, zeichnet das eingebaute Mikrofon auf
die Audiokanale 1 und 2 auf.

Eingangspegel
Externe Audiostecker unterstitzen Audio auf Mikrofon- oder Leitungspegel. Es ist wichtig, den entsprechenden

Mikrofon- bzw. Leitungspegel auszuwahlen, um zu vermeiden, dass |hr Audio kaum horbar oder zu laut und
verzerrt klingt.

Stellen Sie die externen Audioeingangspegel mithilfe der linken und rechten Pfeiltasten ein.

Eingangspegel Kanal 1 (Ch 1 Input)
Schieben Sie zum Erhéhen oder Verringern der Pegel fir Kanal 1 das Audio-Schiebereglersymbol nach links oder

rechts. Externe Audioeingaben haben Vorrang vor dem eingebauten Mikrofon und werden auf Audiokanal 1
ausgegeben.

Eingangspegel Kanal 2 (Ch 2 Input)
Schieben Sie zum Erhéhen oder Verringern der Pegel fir Kanal 2 das Audio-Schiebereglersymbol nach links oder

rechts. Externe Audioeingaben haben Vorrang vor dem eingebauten Mikrofon und werden auf Audiokanal 2
ausgegeben.

Phantomspeisung (Phantom Power)

Uber die Display-Einstellung ,Phantom Power" wird die Stromversorgung zu beiden externen Eingingen mit
,On" eingeschaltet bzw. mit , Off" ausgeschaltet. Phantomspeisung ist eine Methode der Stromversorgung Uber
Mikrofonkabel. Am geldufigsten ist ihr Einsatz als bequeme Stromquelle fir Kondensator-Mikrofone. Warten Sie
nach dem Entfernen eines Geréts mindestens 10 Sekunden, damit sich die Phantomspeisung entladen kann.
Altere Biandchenmikrofone sind nicht fiir die Phantomspeisung geeignet.



Kamera-Einstellungen

Einstellungen fir das Monitoring

Einstellungen fir das Monitoring

Driicken Sie die MENU-Taste (MENU) und wéhlen Sie das Monitor-Symbol aus, um die Display-Einstellungen des
LCD vorzugeben.

Helligkeit (Brightness)

Bewegen Sie das Schiebereglersymbol nach links oder rechts, um die Helligkeitseinstellungen des LCD
anzupassen. Die Helligkeit ist auf 60 % voreingestellt.

Zebra
Blackmagic-Kameras sind mit einer Zebra-Funktion ausgestattet, die Aufschluss tber die Belichtungsstarken gibt.

Ein diagonales Linienmuster erscheint Uber jedem Videobereich, der die Zebra-Belichtungsstérke Uberschreitet.

Schalten Sie Zebra ein und wahlen Sie mithilfe der linken und rechten Pfeiltasten den gewiinschten Zebra-
Warnpegel aus. Es ist ein Mittelwert voreingestellt.

Focus Peaking

Erlaubt die Einstellung des Pegels flr Focus Peaking. Verfligbare Einstellungen sind: ,Off" (ausgeschaltet), ,, Low"
(niedrig), ,Medium" (Mittelwert) und ,High" (hoch). Passen Sie diese Einstellung an, wenn Sie ein extrem scharfes
Objektiv benutzen und das ganze Bild Peaking-Anzeigen verursacht. Focus Peaking ist auf einen Mittelwert
voreingestellt.

Helligkeit des Tally-Lichts (Tally Brightness)

Andert die Helligkeit des vorderen Tally-Lichts. Verfligbare Einstellungen sind: ,Low" (niedrig), ,Medium"
(Mittelwert) und ,High" (hoch). Die Helligkeit ist auf einen Mittelwert voreingestellt.



Yl Kamera-Einstellungen

Studio-Einstellungen

Studio-Einstellungen

Driicken Sie die MENU-Taste (MENU) und wahlen Sie das Kopfhdrer-Symbol aus, um die Display-Einstellungen
des LCD vorzugeben.

Kameranummer (Camera Number)

Wenn lhre Studio Camera Tally-Signale von einem ATEM-Mischer empfangen soll, missen Sie auf lhrer Kamera
zunéchst eine Kameranummer vorgeben. Dies gewahrleistet, dass der Mischer das Tally-Signal an die richtige
Kamera Ubermittelt. Die Kameranummer kann auf einen Wert zwischen 1 — 99 eingestellt werden. Die Nummer
1 ist voreingestellt.

Referenzquelle (Reference Source)

Dient zur Auswahl der Genlock-Quelle. Die Studio Camera kann Genlock am Programm-SDI-Eingang oder von
einer externen Genlock-Quelle einsetzen. Bereiten Sie sich bei Verwendung einer externen Genlock-Quelle
darauf vor, dass der Wechsel der Quelle hochstwahrscheinlich zu einer Stérung beim Synchronisieren der Kamera
flhren wird.

Referenzzeitvorgabe (Reference Timing)

Erlaubt Ihnen die manuelle Abstimmung der Referenzzeitvorgabe nach Zeilen oder Pixeln.

Headset-Lautstarke (Headset Level)

Bewegen Sie zum Erhohen oder Verringern der Pegel fir das Audio-Monitoring den Lautstérke-Schieberegler
nach links oder rechts. Die Lautstérke ist auf 50 % voreingestellt.

Lautstarke des Headset-Mikrofons (Headset Mic Level)

Bewegen Sie zum Erhéhen oder Verringern der Audio-Eingabepegel des Mikrofons den Lautstarke-Schieberegler
nach links oder rechts. Die Lautstarke ist auf 50 % voreingestellt.

Programm-Mix (Program Mix)

Andert das Lautstarkeverhaltnis von Kameraton zu Talkback-Ton. Die Kopfhdrer geben den jeweils auf dem LCD
angezeigten Ton aus. Beispiel: Wenn Sie sich in Kameraansicht befinden, ist der Ton von der Kamera zu héren.
Befinden Sie sich jedoch in Programmansicht, so ist das Programmaudio zu héren. Die Voreinstellung betragt 0 %.
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Drlcken Sie die FOCUS-Taste einmal, um automatisch zu

fokussieren. Durch zweimaliges Driicken der FOCUS-Taste in

schneller Folge wird Focus Peaking aktiviert
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Driicken Sie die IRIS-Taste fur automatische Belichtung
oder stellen Sie die Belichtung mit den Auf- und
Abwartsnavigationstasten manuell ein

Anpassen der Einstellungen

Die Blackmagic Studio Camera unterstitzt Blendensteuerung, was lhnen erlaubt, Einstellungen der Blende wie
die Offnungsweite und automatische Fokussierung anzupassen. Mit der Funktion Focus Peaking wird eine gelbe
Umrandung fir die scharfsten Bildbereiche erstellt, anhand derer Sie Ihre Scharfstellung leicht bestétigen kénnen.
Focus Peaking ist ausschlieBlich auf dem LCD zu sehen und wirkt sich nicht auf Ihr aufgenommenes Bild aus.

Fokus-Taste (Focus)

Driicken Sie bei Einsatz der Studio Camera mit einem Autofokus-Objektiv die Fokus-Taste (FOCUS) fir Focus
Peaking oder Autofokus. Driicken Sie die FOCUS-Taste einmal fir Autofokus. Durch zweimaliges Driicken der
FOCUS-Taste in schneller Folge aktivieren Sie Focus Peaking.

Driicken Sie die FOCUS-Taste bei Einsatz eines manuellen Objektivs einmal.

Iris- bzw. Objektivsteuerungstaste

Bei Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen firr ,,Video" wird durch einmaliges Driicken der IRIS-Taste
eine durchschnittliche Belichtungszeit basierend auf der Helligkeitsverteilung in lhrer Aufnahme eingestellt. Bei
Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen wird die Belichtung durch Driicken der IRIS-Taste auf die hellsten
Lichter in Ihrer Aufnahme eingestellt.

Umdie Belichtungauflhrer Studio Cameramanuell einzustellen, driicken Sie die Auf-und Abwartsnavigationstasten.
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Die Studio Camera verflgt tber Einstellungen wie PTT und PGM,
die fir die Liveproduktion unverzichtbar sind

Zusatzliche Einstellungen

Push to Talk (PTT)

Bei Liveproduktionen ist es unverzichtbar, dass Kamerabediener mit dem Regisseur und anderen Mitwirkenden
in der Steuerzentrale sprechen kénnen. Halten Sie einfach die PPT-Taste gedriickt und fangen Sie an zu sprechen.
Zweimaliges Dricken der PPT-Taste in schneller Folge erméglicht die handfreie Kommunikation. Erneutes
Dricken bringt die standardmalige Funktionsweise zuriick.

Programm (PRM)

Manchmal ist es wichtig, dass Kamerabediener auch die Programmausgabe und nicht blo3 die Ansicht von
den eigenen Kameras sehen kénnen. Driicken Sie die PGM-Taste, um zwischen Live-Kameraausgabe und der
Programmausgabe von einer Mischer-Steuerzentrale umzuschalten. lhre externe Videoquelle |&sst sich wahlweise
Uber den SDI- oder den Glasfasereingang anschlie3en.

Look Up Table (LUT)
Gegenwartig nicht ausgefuhrt.

Pfeiltasten Links, Rechts, Aufwarts, Abwarts

Benutzen Sie diese Tasten flr die Meninavigation.

Set (Bestatigen)

Besté&tigen Sie mit dieser Taste lhre im Menl getroffene Auswahl.

Display

Schaltet die auf dem LCD eingeblendeten Bildausschnittmarkierungen (Overlays) und Indikatoren fir die

verbleibende Akkulaufzeit ein und aus. Die SDI-Ausgabe ist frei von Overlays.

Menu (Menl)

Driicken Sie diese Taste, um das Meni aufzurufen und navigieren Sie mit den Pfeiltasten.

Power (Ein- und Ausschalter)

Die Blackmagic Studio Camera wird per Druck auf die Power-Taste eingeschaltet. Halten Sie diese Taste zum
Ausschalten der Kamera gedriickt.



Koppeln Sie Ihre Studio Camera wahlweise per SDI- oder
Glasfaserkabel an einen Produktionsmischer oder an ein
anderes Gerét

SDIIN SDI OuT

+12V POWER HOMIIN HOMI OUT

SchlieBen Sie den SDI-Ausgang der Kamera an den SDI-Eingang
des Hyperdecks an, und den SDI-Ausgang des Hyperdecks an
den SDI-Eingang der Kamera, um |hr aufgezeichnetes Material
zu betrachten

€Y \/ideoausgang der Kamera

AnschlieBen von Videomischern

Die Blackmagic Studio Camera kann eingesetzt werden, um unkomprimiertes 10-Bit 4:2:2 Video an Broadcast-
Mischer und andere SDI-Geréate auszugeben.

Die Blackmagic Studio Camera ist mit einem Glasfasereingang und -ausgang ausgestattet, sodass kameraseitig
keine ATEM Camera Converter erforderlich sind. Uber den Glasfasereingang oder den SDI-Eingang kann der
Kamerabediener das vom Mischer ausgegebene Programm (PGM) ansehen.

Die Studio Camera verfligt auBerdem Uber einen Referenzeingang, der die Genlock-Synchronisierung mehrerer
Kameras mit einem Blackburst- oder Tri-Level-Referenzsignal erlaubt. Die Genlock-Synchronisierung von Kameras,
VTRs und anderen Geréten mit einem externen Referenzsignal verhindert Zeitversatzfehler, die beim Umschalten
zwischen verschiedenen Quellen zu stérenden Bildbewegungen fihren kénnen.

AnschlieBen von Aufzeichnungsgeraten

Wenn Sie die Ausgabe lhrer Studio Camera einfach nur aufzeichnen méchten, kénnen Sie den SDI-Ausgang
der Kamera an den SDI-Eingang eines SSD-Festplattenrekorders, beispielsweise eines Blackmagic Hyperdeck
Shuttle, anschlieBen. Der SDI-Ausgang des Hyperdecks lasst sich wiederum an den SDI-Eingang der Studio
Camera anschlieBen, sodass Sie Ihr aufgezeichnetes Material auf dem LCD der Kamera betrachten kénnen.



£ Blackmagic Camera Utility (Dienstprogramm)

Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Der Mini-USB-2.0-Port befindet sich am Kameraboden

So aktualisieren Sie Ihre Kamerasoftware unter Mac OS X

Laden Sie die Blackmagic Camera Utility Software herunter, entpacken Sie die heruntergeladene Datei und 6ffnen
Sie das resultierende Datentragersymbol, um den Inhalt zu enthdllen.

Starten Sie das Programm Blackmagic Camera Installer und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

So aktualisieren Sie Ihre Kamerasoftware unter Windows

Nach erfolgtem Download des Dienstorogramms Blackmagic Camera Utility und Entpacken der
heruntergeladenen Datei ist ein Ordner namens Blackmagic Camera Utility zu sehen, der eine PDF-Version dieser
Bedienungsanleitung und das Programm Blackmagic Camera Utility enhalt.

Doppelklicken Sie das Installationsprogramm und folgen Sie den auf dem Bildschirm angezeigten Aufforderungen

zur Fertigstellung der Installation.

So aktualisieren Sie lhre Kamerasoftware

SchlieBen Sie Ihren Computer nach erfolgter Installation der Blackmagic Camera Utility mit einem USB-Kabel an
lhre Kamera an. Der Mini-USB-2.0-Port befindet sich am Kameraboden.

Starten Sie das Dienstprogramm Blackmagic Camera Utility und folgen Sie der auf dem Bildschirm angezeigten
Aufforderung zur Aktualisierung der Kamerasoftware.



I6Y Befestigen von Zubehor

Gegenlichtblende

Die mit der Studio Camera gelieferte faltbare Gegenlichtblende dient zum Schutz des LCD vor grellem Licht,
damit das Display jederzeit klar erkennbar ist.

Schritt 1. Legen Sie sich die im Lieferumfang lhrer Studio Camera enthaltenen sechs Fligelschrauben zurecht.

Schritt 2. Schieben Sie die Bohrlocher in der Gegenlichtblende tber die Befestigungspunkte an der Kamera.
Drehen Sie dann jeweils zwei der Fliigelschrauben seitlich der Kamera und an ihrer Ober- und
Unterseite fest, bis die Gegenlichtblende sitzt.

Weiteres Zubehor

Fur Studionachrichten mag es winschenswert sein, lhre Kamera auf ein Rollstativ zu setzen und Schienen fir
gewichtige Broadcast-Objektive und Teleprompter anzubringen. AuBenibertragungen hingegen mégen den
Anschluss von Mikrofonen, externen Akkus und LANC-Fernbedienungen erfordern. Die Kamera ist am Boden mit
zwei 3/8-Zoll-Befestigungspunkten und seitlich und oben mit zehn 1/4-Zoll Befestigungspunkten versehen. Das
gibt Ihnen die Flexibilitat, Ihr Rig fir Produktionen aller GréBen umzubauen.



ey Hilfe

Hilfestellung

Am schnellsten erhalten Sie Hilfe Uber die Online-Support-Seiten auf der Blackmagic Design-Website. Sehen Sie
dort nach der aktuellsten Support-Dokumentation fir Ihre Kamera.

Blackmagic Design Online-Support-Seiten

Die aktuellste Version der Bedienungsanleitung, Produktsoftware und Support-Hinweise finden Sie im Blackmagic
Support Center unter www.blackmagicdesign.com/support/de.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn Sie die gewlnschte Hilfe nicht in unserem Support-Material finden kénnen, schicken Sie uns bitte eine
E-Mail mit Ihrer Support-Anfrage. Klicken Sie um das zu tun auf der Support-Seite fur lhre Kamera auf die
Schaltflache ,Anfrage senden". Wenden Sie sich alternativ an eine der unter www.blackmagicdesign.com/
company aufgefihrten Blackmagic Design Support-Stellen.

Uberpriifen der aktuell installierten Softwareversion

Um zu Uberprifen, welche Version des Blackmagic Camera Utility auf Ihrem Computer installiert ist, 5ffnen Sie das
Fenster ,About Blackmagic Camera Utility".

» Offnen Sie unter Mac OS X das Blackmagic Camera Utility tiber den Ordner , Anwendungen". Wihlen Sie
im Anwendungsmeni ,, About Blackmagic Camera Utility" aus, um die Versionsnummer nachzusehen.

» Offnen Sie unter Windows das Blackmagic Camera Utility {ber das Startmenii oder den
Standardbildschirm. Klicken Sie auf das Menu ,Hilfe" und wahlen Sie ,About Blackmagic Camera
Utility" aus, um die Versionsnummer nachzusehen.

So erhalten Sie die aktuellsten Software-Updates

Nachdem Sie Uberpriift haben, welche Version des Dienstprogramms Blackmagic Camera Utility auf lhrem
Computer installiert ist, besuchen Sie zum Auffinden der neuesten Aktualisierungen bitte das Blackmagic Support
Center unter www.blackmagicdesign.com/support/de. Zwar ist es in der Regel empfehlenswert, die neuesten
Updates zu laden, aber dennoch sind Software-Updates maglichst zu vermeiden, wenn Sie sich inmitten eines
wichtigen Projekts befinden.

Austausch des Akkus

Der integrierte Akku kann nicht vom Benutzer repariert werden. Wenn der Akku ausgetauscht werden muss,
mussen Sie die Kamera zu diesem Zweck an ein Blackmagic Design Service-Center in lhrer Néhe einschicken.
Wenn die Garantiezeit der Kamera abgelaufen ist, wird fiir den Austausch des Akkus, Arbeitszeit und Riicksendung
der Kamera eine geringfligige Servicegebihr erhoben. Bitte wenden Sie sich an den Blackmagic Design Support,
um herauszufinden, an welche Adresse die Kamera zu versenden ist, wie Sie sie sicher verpacken und wie viel der
Akkuaustausch in hrem Land kostet.



)l Garantie

12 Monate eingeschrankte Garantie

Blackmagic Design gewéhrt eine Garantie auf Material- und Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab
Kaufdatum. Wenn sich ein Produkt innerhalb dieser Garantiezeit als fehlerhaft erweist, wird die Firma
Blackmagic Design nach ihrem Ermessen das defekte Produkt entweder ohne Kosten fir Teile und
Arbeitszeit reparieren, oder Sie erhalten im Austausch fir das defekte Produkt einen Ersatz.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen missen Sie als Kunde Blackmagic Design Uber den Fehler
innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen. Der Kunde ist fir die Verpackung und den bezahlten Versand
des defekten Produkts an ein spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center verantwortlich.
Samtliche Versandkosten, Versicherungen, Zdlle, Steuern und sonstige Abgaben im Zusammenhang mit
der Riicksendung von Waren an uns sind vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fir Méngel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgeméBe Handhabung oder
unsachgeméBe oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic Design ist
innerhalb dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu erbringen: a) Behebung
von Schiden infolge von Versuchen Dritter, die Installation, Reparatur oder Wartung des Produkts
vorzunehmen, b) Behebung von Schéden aufgrund von unsachgemaBer Handhabung oder Anschluss
an nicht kompatible Geréte, ¢) Behebung von Schaden oder Stérungen, die durch die Verwendung
von nicht Blackmagic-Design-Ersatzteilen oder -Verbrauchsmaterialien enstanden sind, d) Service fur
ein Produkt, das veréndert oder in andere Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung oder
Integration zu einer Erhéhung des Zeitaufwands oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des Produkts
fiihrt. UBER DIE IN DIESER GARANTIEERKLARUNG AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN ANSPRUCHE
HINAUS UBERNIMMT BLACKMAGIC DESIGN KEINE WEITEREN GARANTIEN, WEDER AUSDRUCKLICH
NOCH STILLSCHWEIGEND. BLACKMAGIC DESIGN UND SEINE HANDLER LEHNEN JEGLICHE
STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF AUSSAGEN ZUR MARKTGANGIGKEIT UND
GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK AB. DIE VERANTWORTUNG VON
BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN ODER ZU ERSETZEN, IST DIE
EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE DIE GEGENUBER DEM KUNDEN FUR ALLE INDIREKTEN,
SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT WIRD, UNABHANGIG
DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT SOLCHER
SCHADEN ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT HAFTBAR FUR
JEGLICHE WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG DER GERATE DURCH DEN KUNDEN. BLACKMAGIC
HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DES PRODUKTS ERGEBEN.
NUTZUNG DES PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2014 Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. ,Blackmagic Design', 'DeckLink’, 'HDLink', 'Workgroup Videohub',
'Multibridge Pro', 'Multibridge Extreme’, 'Intensity’ und 'Leading the creative video revolution’ sind eingetragene Markennamen in den USA

und in anderen Léndern. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind moglicherweise Warenzeichen der jeweiligen Firmen, mit
denen sie verbunden sind.
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Bienvenido

iGracias por haber adquirido una Studio Camera de Blackmagic!

Estamos muy contentos de poder lanzar esta camara al mercado.
Desde adolescente, siempre tuve pasion por las producciones en
directo. {Son tan emocionantes! Tradicionalmente, las cdmaras con
intercomunicadores y sistemas de sefializacion han sido sumamente
costosas y dificiles de manejar debido a su gran tamano. Quisimos
solucionar este problema desarrollando un producto mas compacto
con los controles y prestaciones de las grandes cdmaras.

Por eso disefiamos la Studio Camera. Queriamos una cdmara mas
pequena que brindara una mayor portabilidad, pero las cdmaras de
menor tamano tienen pantallas diminutas. Esto no era lo que teniamos
en mente. jNuestra idea era ofrecer un visor mucho més grande!
Entonces desarrollamos la Studio Camera. Se trata de la cdmara
profesional mas pequena con un visor enorme que es fantastico de
usar. Gracias a su tamafio, resulta sumamente facil enfocar y ajustar la
imagen con precision.

Asimismo, cuenta con luces piloto, intercomunicador, bateria
integrada y por supuesto una montura Micro 4/3 flexible. Es todo lo
que necesitas en una solucién completa. Puedes conectar micréfonos
més grandes con proteccién de viento y alimentacién fantasma, o
utilizar la cdmara a kilémetros de distancia de tu mezclador gracias a
las conexiones de fibra dptica. Incluso puedes hacer uso de la cdmara
para producciones en general conectandola a un HyperDeck Shuttle.

Esperamos que aproveches la Studio Camera al méximo durante tus
producciones en directo y te permita realizar proyectos increibles.
iEstamos muy entusiasmados por ver plasmada toda tu creatividad!

i g

Grant Petty
Director Ejecutivo de Blackmagic Design
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Al Primeros pasos

(ce ) Introduccién

Caracteristicas
)
Blackmag\cdeslgng 1. LUZ PILOTO FRONTAL

Indica a la persona frente a las camaras cuél esta “al aire”. Ver pagina 89.

2. CONEXION LANC
Conexion estéreo de 2,5 mm para controlar el enfoque y la apertura del diafragma a distancia. Ver pagina 85.

3. AURICULARES PROFESIONALES
Conector TRS de 0,25 pulgadas para monitorizar el audio mediante auriculares profesionales. Ver pagina 85.

©) 4. ENTRADA PARA MICROFONO DE AURICULARES

Conector TRS de 0,206 pulgadas para comunicarse con la sala de control mediante auriculares profesionales. Ver pagina
85.

5. ENTRADAS DE AUDIO
Dos conectores XLR de 0,25 pulgadas para lineas balanceadas. Ver pagina 85.

6. ENTRADA/SALIDA OPTICA
Entrada y salida para fibra ptica. Permite utilizar longitudes de cable de hasta 45 km. Ver pagina 86.

7. SALIDA SDI
Salida SDI para conectar mezcladores y otros dispositivos. Ver pagina 86.

8. ENTRADA SDI
Permite al camarégrafo ver la salida de programa (PGM). Ver pagina 86.

® 000
© 0000

9. ENTRADA DE REFERENCIA
Permite sincronizar varias camaras segln una sefial de referencia (BB o Tri-level). Ver pagina 86.

10. ALIMENTACION
Entrada para fuente de alimentacion (12-24 V) y carga de la bateria. Ver pagina 86.
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11. PANTALLA LCD DE 10".
Permite monitorizar las imagenes transmitidas desde la cdmara y la salida de programa o ver el mend. Ver pégina 87.

12. LUZ PILOTO TRASERA
Indica al camardgrafo que su cdmara esté “al aire”.

13. BOTON DE ENFOQUE
Presione una vez para enfocar automaticamente o dos veces para ver el indicador de enfoque en pantalla. Ver pagina 91.

14. BOTON DE CONTROL DEL DIAFRAGMA
Presione una vez para ajustar la exposicion automaticamente. Ver pagina 91.

15. BOTON PTT

Mantenga este botdn presionado para comunicarse. Presione el botén dos veces rapidamente para activar el modo manos
libres. Presiénelo nuevamente para volver al modo normal. Ver pagina 92.

16. BOTON PGM

Presione para alternar entre las imagenes de la cdmara en directo y la salida de programa del mezclador en la sala de
control. Ver pagina 92.

17. BOTON LUT
No disponible por el momento.

18. BOTONES DE NAVEGACION
Permiten desplazarse por el menu en pantalla. Ver pagina 92.

19. BOTON SET
Utilice este botdn para confirmar las opciones seleccionadas. Ver pagina 92.

20. BOTON DISPLAY
Presione para mostrar u ocultar informacién en la pantalla. Ver pagina 92.

21. BOTON MENU
Permite acceder al menu en pantalla. Ver pagina 87.

22. BOTON POWER
Presione este botdn para encender la cdmara. Manténgalo presionado para apagarla. Ver pagina 83.

23. CONEXION USB

Puerto mini USB tipo B para actualizar el software interno de la cdmara. Ver pagina 94.



Y Primeros pasos

Use el adaptador suministrado para la alimentacion de la cdmara
y la carga de la baterfa.

Montaje del objetivo

Para comenzar a utilizar la cdmara, basta con colocar un objetivo y encenderla. Para quitar la tapa protectora
de la montura, mantenga presionado el botén de bloqueo y gire la tapa hacia la izquierda para aflojarla.
Recomendamos siempre apagar la cdmara antes de colocar o retirar un objetivo.

Para colocar el objetivo:

Paso 1. El punto en el objetivo debe estar alineado con el punto en la montura de la cdmara. Muchos
objetivos tienen un punto azul, rojo o blanco, o algin otro indicador.

Paso 2. Gire el objetivo hacia la derecha hasta que calce en su lugar.

Paso 3. Para quitar el objetivo, mantenga presionado el botén de bloqueo, gire el objetivo hacia la
izquierda hasta aflojarlo y retirelo con cuidado.

Cuando no hay ninguin objetivo montado en la cdmara, el sensor queda expuesto al polvoy a otros residuos,
por lo cual es preferible mantenerlo cubierto con la tapa protectora si es posible.

Encendido de la cdmara

La cdmara dispone de una bateria interna que puede cargarse mediante el adaptador suministrado. Puede
alternar entre distintos modos de alimentacidn sin interrupciones, por lo cual es posible cargar la bateria
mientras estd en funcionamiento.

Paso 1. Presione el botdn de encendido situado debajo de la pantalla. La pantalla se encenderay
mostrara la imagen.

Paso 2. Mantenga presionado el botdn de encendido para apagar la cdmara.
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Blackmagic Studio Camera - Lado izquierdo
Conexién LANC

El puerto remoto de la cdmara permite controlar el enfoque y la apertura del diafragma a distancia en un
objetivo compatible.

Consiste en una conexidn estéreo de 2,5 mm que utiliza el protocolo LANC.

Salida para auriculares

Permite monitorizar el audio mediante auriculares profesionales con conectores fijos. Los distintos modelos
abarcan desde auriculares con audifonos individuales para uso en estudios hasta aquellos de mayor tamafio
con supresion de ruido, mas apropiados para conciertos o espectaculos deportivos. El audio se integra a
los canales 15y 16 de la sefial entrante de fibra éptica o SDI. Es muy raro que estos canales se usen en una
produccién, de modo que estan disponibles para el audio del intercomunicador.

Entrada para el micréfono de los auriculares

Permite comunicarse con la sala de control mediante auriculares profesionales. El audio se integra a los
canales 15y 16 de la sefial de fibra ptica o SDI transmitida a la sala de control.

Entradas de audio

Las conexiones XLR admiten dos canales de audio analdgico balanceado profesional. El volumen de
entrada para cada canal se puede ajustar en el menud de audio. Las entradas admiten sefiales de audio a
nivel de linea o micréfono. El tipo de entrada se selecciona desde el mismo mend. El audio se integra a los
canales 1y 2 de la sefial SDI.
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Blackmagic Studio Camera - Lado derecho

Entrada/Salida 6ptica

La entrada y salida para fibra éptica (3G) dispone de conectores LC convencionales. Existe una gran variedad
de cables de fibra ptica disponibles en el mercado, ya que son los mismos que se utilizan para redes
informéticas. La fibra dptica permite utilizar cables de hasta 45 km de longitud, lo cual es més que suficiente
aun para las transmisiones desde exteriores mas exigentes. Al utilizar las entradas para fibra éptica y SDI
simultaneamente, la sefal del dispositivo conectado en primer lugar tendra prioridad.

Salida SDI

Esta salida se utiliza para conectar la cdmara a mezcladores y otros dispositivos. La cdmara es compatible
con sefiales 3G-SDI, de modo que puede transmitir imagenes en formato 4:2:2 sin compresién a 10 bits
a matrices de video, monitores, dispositivos de captura, monitores, mezcladores y otros dispositivos SDI.

Entrada SDI

Esta entrada permite al camardgrafo ver las imégenes de la salida de programa (PGM). Simplemente
presione PGM para ver las imagenes de la cdmara en directo o la salida de programa del mezclador en
la sala de control. Al utilizar las entradas para fibra dptica y SDI simultdneamente, la sefial del dispositivo
conectado en primer lugar tendra prioridad. Si se utiliza la Studio Camera para grabar imégenes en un
dispositivo tal como el Hyperdeck Shuttle de Blackmagic, la salida de este Ultimo puede conectarse a la
entrada SDI para reproducir el material grabado.

Entrada de referencia

Esta entrada permite sincronizar varias cdmaras segun una sefal de referencia (Black Burst o Tri-level). La
sincronizacion de las cdmaras con una sefial de referencia externa ayuda a prevenir errores de coordinacion
que podrian dar como resultado saltos en la imagen al cambiar de una cdmara a otra.

Alimentacién

Utilice la entrada de 12-24 V para conectar la fuente de alimentacion y cargar la bateria interna. La cdmara
puede funcionar aproximadamente durante 4 horas con una carga completa de la bateria.



Ajustes de la Studio Camera

Ajustes de la cdmara

Formatos de video compatibles
1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
1920 x 1080p50
1920 x 1080p59.94
1920 x 1080p60
1920 x 1080i50
1920 x 1080i59.94
1920 x 1080i60

Ajustes de la cdmara
Para modificar los ajustes de la cdmara, presione el botén MENU.

Utilice losbotones de navegacion pararesaltar menusy el botdn SET para confirmar los pardmetros seleccionados.

Formato de video

Seleccione el formato de video que desea transmitir. Sobre el margen izquierdo de la pagina encontrara una
lista de formatos compatibles.

Ganancia

Estos pardmetros son de utilidad al rodar en condiciones de poca luz. El valor preestablecido es OdB y éste
puede aumentarse en incrementos de 3dB hasta un maximo de +9dB.

Balance de blancos
La cdmara incluye seis valores preestablecidos para diferentes temperaturas de color.
* 3200K para luz de tungsteno

* 4500K para luz fluorescente
= 5000K, 5600K, 6500K y 7500K para una distintas condiciones de luz diurna, dependiendo de la hora del dia.

Velocidad del obturador

La velocidad del obturador complementa el valor ISO controlando la cantidad de luz en el sensor. Existen 15
velocidades disponibles, desde 1/50 seg. hasta 1/2000 seg.

Rango dinamico
Film
Este ajuste permite filmar imégenes utilizando una curva logaritmica y ofrece 13 pasos de rango dindmico.

Aumenta los niveles de contraste para aprovechar al maximo las ventajas de los programas de etalonaje digital,
tales como DaVinci Resolve.

Video
Este ajuste utiliza el estandar REC709 para video de alta definicion, que es compatible con los equipos mas
modemos.

Idioma

El idioma preestablecido es inglés. Proximamente se podran seleccionar otros idiomas tales como espariol,
francés, aleman, ruso, japonés, chino y coreano.
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Ajustes de audio

Ajustes de audio

Para modificar los ajustes de audio en la cdmara, presione el botén MENU vy seleccione el icono del
micréfono ubicado a la izquierda de la pantalla.

Entrada de audio

Permite utilizar el audio del micréfono interno de la cdmara o de las conexiones XLR.

Volumen del micréfono

Permite ajustar el volumen de grabacién del micréfono integrado. Mueva el control deslizante hacia la
derecha o la izquierda para aumentar o disminuir el valor. La cdmara cuenta con un micréfono estéreo. El
micréfono integrado graba el sonido en los canales de audio 1y 2 cuando no se detecta una fuente de
audio externa.

Volumen de entrada

Las conexiones de audio externas admiten sefales a nivel de linea o micréfono. Es importante seleccionar
el volumen apropiado para asegurarse de que el audio externo sea audible o evitar que suene muy alto y
distorsionado.

Ajuste el volumen del audio externo mediante las flechas.

Entrada Ch 1

Mueva el control deslizante hacia la derecha o la izquierda para aumentar o disminuir el volumen del canal
1. La sefial de audio externa anula el micréfono de la cdmara y se transmite a través del canal 1.

Entrada Ch 2

Mueva el control deslizante hacia la derecha o la izquierda para aumentar o disminuir los niveles del canal 2.
La sefial de audio externa anula el micréfono de la cdmara y se transmite a través del canal 2.

Alimentacién fantasma

Este ajuste permite activar o desactivar AMBAS entradas externas. La alimentacién fantasma es un método
para proporcionar corriente mediante los cables del micréfono a los dispositivos de audio que la necesitan,
como por ejemplo un micréfono de condensador. Asegurese de esperar al menos 10 segundos luego
de desconectar el micréfono para que la alimentacion fantasma sea nula. Los micréfonos de cinta no son
compatibles con estd forma de alimentacién.
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Ajustes de monitorizacién

Monitoring

Ajustes de monitorizacién

Para modificar los ajustes de la pantalla, presione el botén MENU y seleccione el icono del monitor.

Brillo

Mueva el control deslizante hacia la izquierda o la derecha para ajustar el brillo de la pantalla. El valor
preestablecido es 60%.

Funcién “Zebra”

Las cdmaras de Blackmagic cuentan con una funcién denominada "Zebra" que indica los niveles de
exposicidn. Apareceran lineas diagonales en cualquier parte de la imagen que supere el valor determinado
mediante dicha funcién.

Active la funcidn “Zebra" y seleccione el nivel de advertencia utilizando las flechas. El nivel preestablecido
es “medio”.

Indicador de enfoque

Permite cambiar el nivel del indicador de enfoque (focus peaking). Las opciones son desactivado, bajo,
medio y alto. Modifique este parametro al utilizar un objetivo de gran nitidez para disminuir la cantidad de
puntos en laimagen. El nivel preestablecido es medio.

Brillo de la luz piloto

Permite ajustar el brillo de la luz piloto frontal. Las opciones son bajo, medio y alto. El nivel preestablecido
es medio.
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Ajustes de estudio

Ajustes de estudio

Para modificar los ajustes de la pantalla, presione el boton MENU y seleccione el icono de los auriculares.

Numero de cdmara

Para que la Studio Camera puede utilizar el sistema de sefializacién en forma conjunta con el mezclador, es
preciso identificarla con un nimero. De este modo, el mezclador enviara la sefial a la cdmara correcta. La
camara puede identificarse con cualquier nimero entre 1y 99. El nimero preestablecido es 1.

Fuente de referencia

Se utiliza para seleccionar la fuente de sincronizacién. La cdmara puede sincronizarse con la sefal de
programa recibida a través de la entrada SDI o con una fuente externa. Cuando se utiliza una fuente
externa, tenga en cuenta que podria ocurrir una falla en la imagen al sincronizar la cdmara con dicha fuente.

Tiempo de referencia

Permite ajustar manualmente el tiempo de referencia segun lineas o pixeles.

Volumen del auricular

Mueva el control deslizante hacia la derecha o la izquierda para aumentar o disminuir el volumen de
monitorizacion del audio. El valor preestablecido es 50%.

Volumen del micréfono del auricular

Mueva el control deslizante hacia la derecha o la izquierda para aumentar o disminuir el volumen de entrada
al micréfono. El valor preestablecido es 50%.

Mezcla de audio

Permite cambiar el balance entre el sonido de la cdmara y el del intercomunicador. La sefal de audio se
transmitird por los auriculares segln lo que se muestre en la pantalla. Por ejemplo, al filmar se escuchara
el audio de la cdmara. Al reproducir las imagenes transmitidas al aire se escucharé el audio de la salida de
programa. El valor preestablecido es 0%.
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Presione el botén FOCUS una vez para enfocar en forma
automatica. Presione el boton FOCUS dos veces para activar el
indicador de enfoque.
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Presione el botdn IRIS para utilizar la funcién de exposicién
automatica o utilice las flechas hacia arriba y abajo para ajustarla
en forma manual.

Modificacién de los ajustes

La Studio Camera de Blackmagic permite controlar electronicamente la apertura y el enfoque automatico
del objetivo. El indicador de enfoque crea un borde amarillo alrededor de las partes mas nitidas de la
imagen para confirmar el enfoque facilmente. Es visible solamente en la pantalla y no afecta la imagen
grabada.

Botén FOCUS

Al utilizar la cdmara con un objetivo de enfoque automético, presione el botdon FOCUS para activar el
indicador de enfoque o la funcidn de enfoque automaético. Presione el botén FOCUS una vez para enfocar
en forma automatica. Presione el botén FOCUS dos veces para activar el indicador de enfoque.

Cuando utilice un objetivo manual, presione el boton FOCUS una vez para activar el indicador de enfoque.

Botén IRIS

Al utilizar el rango dindmico en el modo “Video"”, presione este botén una vez para establecer una
exposicidon promedio a partir de las luces y sombras del plano. Al utilizar el rango dindamico en el modo
“Film", presione este botdn para ajustar la exposicion segin las partes mas brillantes del plano.

Para ajustar la apertura manualmente, presione los botones con las flechas hacia arriba y abajo en el panel
posterior.
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La Studio Camera incluye funciones tales como PTT y PGM que
son esenciales para cualquier produccion en directo.

Ajustes adicionales
Push to Talk (PTT)

Al llevar a cabo una produccién en directo, es de suma importancia que los camardgrafos puedan
comunicarse con el director y con los demas integrantes del equipo en la sala de control. Simplemente
presione este botdn y manténgalo presionado mientras habla. Presione el botdn dos veces rapidamente
para activar el modo manos libres. Presidnelo nuevamente para volver al modo normal.

Programa (PGM)

Aveces es importante que el camardgrafo pueda ver la salida de programa y no solo las imagenes captadas
por su camara. Presione este botdn para ver las imégenes de la cdmara en directo o la sefial principal
del mezclador en la sala de control. La fuente de video externa se puede conectar a la entrada SDI o de
fibra éptica.

Tabla de consulta (LUT)

No disponible por el momento.

Flechas

Utilice estos botones para desplazarse por los distintos menus.

Set

Utilice este botdn para confirmar las opciones seleccionadas.

Display
Permite mostrar u ocultar las guias de encuadre y el indicador de carga de la bateria en la pantalla. Estos
elementos no son visibles en la sefal SDI saliente.

Menu

Presione este botdn para acceder al Mend y luego utilice las flechas para desplazarse por las distintas
opciones.

Power

Presione este botédn para encender la cdmara. Manténgalo presionado para apagarla.
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Conecte cables de fibra éptica o SDI de la cdmara a un
mezclador para producciones en directo u otro dispositivo.

SDIIN SDI OuT

+12V POWER HOMIIN HOMI OUT

Conecte la salida SDI de la cdmara a la entrada SDI del
Hyperdeck y la salida SDI de éste a la entrada SDI de la cdmara
para ver las imégenes grabadas por el dispositivo en la pantalla
de la misma.

Conexiones a mezcladores de video

La cdmara puede transmitir imagenes en formato 4:2:2 sin compresién a 10 bits a mezcladores de video y
otros dispositivos SDI.

Dispone de una entrada y salida para fibra ptica, de modo que no es necesario utilizar un ATEM Camera
Converter. Las entradas para sefiales en formato SDI o fibra dptica permiten al camardgrafo ver lasimagenes
transmitidas a través de la salida principal (PGM) del mezclador.

La Studio Camera también cuenta con una entrada de referencia que permite sincronizar varias cdmaras
con sefiales de referencia (Black Burst o Tri-level). La sincronizacion de cdmaras, videocaseteras y otros
dispositivos con una sefial de referencia externa ayuda a prevenir errores de coordinacion que podrian dar
como resultado saltos en la imagen al cambiar de una fuente a otra.

Conexion a grabadores

Si simplemente desea grabar las imagenes captadas por la cdmara, puede conectarla a una unidad SSD tal
como el Hyperdeck Shuttle de Blackmagic mediante las conexiones SDI. De este modo, también es posible
ver las imagenes grabadas por el dispositivo en la pantalla de la cdmara.
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Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Programa utilitario de la cdmara

El puerto mini USB 2.0 se encuentra en la parte inferior de
la cdmara.

Y& Programa utilitario de la cdmara

Coémo actualizar el software de la cdmara en sistemas operativos Mac OS X

Luego de bajar el programa Blackmagic Camera Utility y descomprimir el archivo descargado, abra la
imagen de disco correspondiente para ver sus contenidos.

Ejecute la aplicacion Blackmagic Camera Installer y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

Coémo actualizar el software de la cdmara en sistemas operativos Windows

Luego de bajar el programa Blackmagic Camera Utility y descomprimir el archivo descargado, veré una
carpeta denominada de la misma forma que contiene este manual en formato PDF y el instalador.

Haga clic dos veces sobre este Ultimo y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para completar

la instalacion.

Cdémo actualizar el software interno de la cdmara

Luego de instalar la Ultima version del programa utilitario de la cdmara en el ordenador, conéctelo a la
camara mediante un cable USB. El puerto mini USB 2.0 se encuentra en la parte inferior de la cdmara.

Ejecute el programa Blackmagic Camera Utility y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para
actualizar el software de la cdmara.



28 Accesorios

Parasol

La Studio Camera incluye un parasol plegable para dar sombra a la pantalla en condiciones de mucho brillo
y asegurar una visualizacién éptima en todo momento.

Paso 1. Ubique las seis tuercas de mariposa incluidas en la cdmara.

Paso 2. Haga coincidir los agujeros del parasol con los puntos de montura de la cdmara y coloque dos
tuercas en la parte superior y en cada costado de la misma para sujetar el parasol.

Otros accesorios

Para boletines de noticias, quizés sea conveniente colocar la cdmara sobre un pedestal y afiadirle rieles para
objetivos de gran tamario y apuntadores electronicos. En el caso de transmisiones desde exteriores, podria
ser necesario agregar micréfonos, baterias externas o controles LANC. La cdmara incluye dos puntos de
montura de 0,375 pulgadas en la parte inferior y diez de 0,25 pulgadas en la parte superior y los costados
de la misma. De este modo, brinda la posibilidad de adaptar las plataformas a todo tipo de producciones.
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Coémo obtener ayuda

La forma maés répida de obtener ayuda es visitando las paginas de soporte técnico en el sitio web de
Blackmagic Design, donde podré acceder al material de apoyo més reciente disponible para la cdmara.

Paginas de soporte técnico de Blackmagic Design

Las versiones més recientes del manual, el software y el material de apoyo estén disponibles en el Centro
de Soporte Técnico de Blackmagic Design (www.blackmagicdesign.com/support).

Cdémo ponerse en contacto con Blackmagic Design para obtener ayuda

Si no es posible encontrar la ayuda que necesita, utilice el botdn "Enviar solicitud" en la pagina de soporte
correspondiente a la cdmara para enviar una solicitud de asistencia técnica. De manera alternativa, puede
comunicarse con la oficina de asistencia técnica més cercana (ver www.blackmagicdesign.com/company).

Cdémo comprobar la versién del software instalada actualmente

Para comprobar la version del programa Blackmagic Camera Utility instalada en el ordenador, abra la
ventana denominada “About Blackmagic Camera Utility".

* En Mac OS X, ejecute el programa desde la carpeta de aplicaciones. Seleccione “About
Blackmagic Camera Utility” desde el mend para ver el nimero de version.

* En Windows, abra el programa desde el mend Inicio o la pantalla de inicio. Haga clic sobre el
menu “"Ayuda” y seleccione “About Blackmagic Camera Utility” para ver el nimero de versién.

Cdémo obtener las dltimas actualizaciones del software

Luego de verificar la version del programa instalada en el ordenador, visite el Centro de Soporte Técnico
en www.blackmagicdesign.com/support para comprobar si hay actualizaciones disponibles. Aunque
generalmente es una buena idea ejecutar las Ultimas actualizaciones, evite actualizar cualquier programa si
se encuentra en medio un proyecto importante.

Reemplazo de la bateria

La bateria de la Studio Camera no puede ser reemplazada por el usuario. Si fuera necesario cambiarla,
deberé enviar la cdmara al centro de servicio técnico mas cercano para efectuar el reemplazo. Sila cdmara
se encuentra fuera de garantia, sera necesario abonar una pequena tarifa por el importe de la bateria, la
mano de obra y el retorno de la misma. Sirvase contactar al servicio de soporte técnico de Blackmagic
Design para mas detalles sobre donde debe enviarse la cdmara, como embalarla en forma segura y cuanto
costara el reemplazo en su pais.



Garantia

12 meses de garantia limitada

Blackmagic Design garantiza que el producto adquirido no presentard defectos en los materiales o en su
fabricacion por un periodo de 12 meses a partir de la fecha de compra del mismo. Si un producto resulta
defectuoso durante el periodo de validez de la garantia, Blackmagic Design podré optar por reemplazarlo
o repararlo sin costo alguno por concepto de piezas y/o mano de obra.

Para acceder al servicio proporcionado bajo los términos de esta garantia, el Cliente deberé dar aviso
del defecto a Blackmagic Design antes del vencimiento del periodo de garantia y encargarse de los
arreglos necesarios para la prestacién del mismo. El Cliente seré responsable por el empaque y el envio
del producto defectuoso al centro de servicio técnico designado por Blackmagic Design y debera abonar
las tarifas postales por adelantado. El cliente seré responsable de todos los gastos de envio, seguros,
aranceles, impuestos y cualquier otro importe que surja con relacidn a la devolucidon de productos por
cualquier motivo.

Esta garantia careceré de validez ante defectos o dafios causados por un uso indebido o porfalta de cuidado
y mantenimiento. Blackmagic Design no tendré obligacién de prestar el servicio estipulado en esta garantia
para (a) reparar dafios provocados por intentos de personal ajeno a Blackmagic Design de instalar, reparar
o realizar un mantenimiento del producto; (b) reparar dafios resultantes del uso de equipos incompatibles o
conexiones a los mismos; (c) reparar cualquier dafio o mal funcionamiento provocado por el uso de piezas
o repuestos no suministrados por Blackmagic Design; o (d) brindar servicio técnico a un producto que haya
sido modificado o integrado con otros productos, cuando dicha modificacién o integracién tenga como
resultado un aumento de la dificultad o el tiempo necesario para reparar el producto. ESTA GARANTIA
OFRECIDA POR BLACKMAGIC DESIGN REEMPLAZA CUALQUIER OTRA GARANTIA, EXPRESA O
IMPLICITA. POR MEDIO DE LA PRESENTE, BLACKMAGIC DESIGN Y SUS DISTRIBUIDORES RECHAZAN
CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA DE COMERCIALIZACION O IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO
PARTICULAR. LA RESPONSABILIDAD DE BLACKMAGIC DESIGN EN CUANTO A LA REPARACION O
SUSTITUCION DE PRODUCTOS DEFECTUOSOS CONSTITUYE UNA COMPENSACION COMPLETA Y
EXCLUSIVA PROPORCIONADA AL CLIENTE POR CUALQUIER DANO INDIRECTO, ESPECIAL, FORTUITO
O EMERGENTE, AL MARGEN DE QUE BLACKMAGIC DESIGN O SUS DISTRIBUIDORES HAYAN SIDO
ADVERTIDOS CON ANTERIORIDAD SOBRE LA POSIBILIDAD DE TALES DANOS. BLACKMAGIC
DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR EL USO ILEGAL DE EQUIPOS POR PARTE DEL CLIENTE.
BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR DANOS CAUSADOS POR EL USO DE ESTE
PRODUCTO. EL USUARIO UTILIZA EL PRODUCTO BAJO SU PROPIA RESPONSABILIDAD.

© Copyright 2014 Blackmagic Design. Todos los derechos reservados. “Blackmagic Design”, “DeckLink”, “"HDLink"”, "Videohub Workgroup”,

“Multibridge Pro", “Multibridge Extreme”, “Intensity” y “Leading the creative video revolution” son marcas registradas en los EE.UU. y en otros
paises. Todas las deméas marcas comerciales y nombres de productos pertenecen a sus respectivas comparias.
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